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28 Haiárd vár 


Los Angeles, Miami Beach, benzinf^ó orszlimi cirkálók és a maffia. 
Négy szóval így lehet összefoglalni a Driver lényegét, amely bizonyosan 
megdobogtatja minden Játékos szívét, aki kedveli az autós üldözéseket. 


X. 


É\/Faí.'VAM, 11. 


SZJXMl, 1333. 




világháborús repülőgép szimulátorral rukkol elő, de a 


rendkívül \ 


virtuális vadász ászok meg lesznek elégedve a Nations: 
Fighter Commanddal. 
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APRÓSÁG 


1 JÓ szokás szét lat 
kezdjült a legiosszatib 
liírfel, mert szálán az 
összes főiibi már csak 
íBm. Vitán fslül 
áll, faagy a Diabla II a 
legellkeISfab Iteiyek 
egyikét foglalja ell a 
mostanában l^fobban 
várt Játékok képzelet^ 
beli listáján - eddig 
szerény csend faoaoJt 
hörBlötte, de a hará- 
csany előtti megjele¬ 
nést most már bivata- 
losan is a Javé év első 
barmadára faalasztot' 
tak, de az év végéig 
még biztosan megkez¬ 
dik a béta-tesztjét, 
amelybe ezernél is 
tnfab Játékost vonnak 
be. 

■ Ugyan kicsit me^ 
goszlottak a vélemé¬ 
nyek a maga nemében 
tényleg sajátos stílust 
képviselő Outcastrél 
jlefaetett érte rajonga^ 
ni, de páran tudtak 
rajta unaUcezni b), 
míndenestreazlnfog- 
rames már bejelentet¬ 
te, hogy már folyik a 
munka a második ré¬ 
sien. 

■ Karácsonyra jelenik 
meg az első hivatalos 
kuldetéslomez a Des^ 
cent 3-boz, amely a 
hasonló stflnsü játé¬ 
kok szokásos reperto- 
árjánml (új hajók, u] 
szintek, uj fegyverek) 
egészÉtr ki az alapjáté’ 
kot. Címe: Mercenaiy. 

■ Nyilván nem különö¬ 
sebben nagy meglepe¬ 
tés, viszont kellemes 
hír, hogy jövő év ele¬ 
jére ígéri a Westweod 
a Tiberiao Sun első ki¬ 
egészítőjét, amely a 
Firestnizn nevet viseli. 
A történet ugpn logi¬ 
kailag véget ért, de ez 
nyilván senkit nem fog 
zavarni, különösen 
azért, mert egy nj faj 
is feltűnik a játékban. 

■ Újabb tiszteletkorö- 
ket fognak bamarosan 
futni ai önjelölt maffi- 
afőnökök: a Hothnuse 
Greations már dolgo¬ 
zik a fiangsters máso¬ 
dik részen, aboi az 
előző részhez hasonn- 
lő bájos feladatokkal 
tagunk siembenézni, 
viszont több városban 
és változó napszakok¬ 
ban. A ^'hamarosan” 
persze képletesen ér¬ 
tendő, hiszen a legko-- 
rábbi megjelenés jövő 
év vége. 


BALDUR’S GATE 2 



G ondolom, a feut éktelenkedő névtől alaposan 
megdobbant a szerepját^osok szíve, mert % 
az első rész, mint a kiegészítője igen kellemes 
ínyencfalatnak számított a maga kategóriájában. 
EíyőI általában az egész piac így vélekedhetett, hi¬ 
szen a Black Isb nár gyá^a a folytatást, amelyben 
egy rakásnyi újdonságot ígérnek. Az alapok termé¬ 
szetesen maradtak a hagyományos AD&D-nél (annak 
is a 2. szabálykönyvénél). A játékos a játék elején 
egyetlen főszereplővel mdut, de a későbbiek során 
szokás szerint néhányan hozzácsapódnak, így idővel 
egy csapat akár hat tőből is állhat majd. A fősze¬ 
replő kulcsember annyiban is, begy ha egy csatá¬ 
ban ő meghal, akkor a játék véget is ér - míg a töb¬ 
bi halottat alkalmasint még tel lehet támasztani 
hamvaibél, ha nem esett volna -10 alá a HP-je. Jö 
hír, hogy lehet importálni az első részben vagy a ki¬ 
egészítőben fettápolt karaktereket is {amire nyilván 
szükség is lesz, ha a BGZ úgy viszonyul az elődjei¬ 
hez, mint mondjuk a Tales of Swerd Goast a Bili¬ 



hez). Az eredeti BG adatbázishoz képest egyébként 
még 20 faj csatlakozir {fél-ork, fél-eJf, ilyesmik), 
amelyek közül úgy az eUenfelekoek, mint a parti 
karaktereinek is saját Intelligenciája lesz (bár az 
utóbbiakat a játékos természetesen felülbírálhatja). 
Viselkedésük megbatáruzásánél foitos tényező lesz 
mindagyiknel a morál. A csapatunk tagjai rendsze¬ 
rint a vezért a követik, de például megatlfmlunk 
csaták idejére előre definiált formációkat Is, vala¬ 
mint a különböző paramsukhoz szabadon hozzáren¬ 
delhetünk egy hotkeyt. Éniekes vonás, hogy a játék 
más törtmietel követ egyes játékiál, mint multipla- 
yerben. Egyes játékosnál több mint 1D0 különböző 
léptékű küldetés várható, mnelyek nem leiiétlenüi 
tartoznak a cselekmény fő szálához, de egyrészt a 
kaland, másrészt meg a karakterek lejteszlése mi¬ 
att mindenképpen célszerű lesz végigjárni okéi. 
MulÜplayert helyi hálózaton hatan, iniemeten pedig 
akár több százan is játszhatnak, amelyben mindenki 
épp a maga kis küldet^ével van elfoglalva. A vizu¬ 
ális megjelenítés továbbra is a BioWare fnflntty-en- 
gine-jének a feladata. Nyilván lesznek páran, ^11 
szerencsésnek tarlják, hagy az RPG-kben is rákos 
daganatként terjedő teljes 3D helyett továbbra is 
maradtak az izametrikus megjelenítésnél, de így 
legalább a játék nem igényel SD-gyorsitút és mini¬ 
mális kontigurácinja is csak egy ?2DO'as és 32MB 
RAM lesz. A Shadows ot Amn alcímet viselő máso¬ 
dik rész legkorábban a jövő ősszel kerülhet a hol¬ 
tokba - ha addig további izgalmas részletek kerül¬ 
nének nyilváccsságra, még mindenképpen visszatér 
rünk rájuk. 


FURBALLS 

M anapság, amikor a meglehetősen közepes 
teljesítményű PC-k Is tele vannak aggaba 
BAM-okkol és egyre gvorsabé Ső-kártyák- 
kal, ^re népszerübbeké válnak a 3D ügyességi 
játékok, amelyekben az elvetetmiltebh designerek 
is rendre kiélhetik túrosa hajlamaikat: tökéletesen 
lehotegen figurákat mozgathatnak kettvülcre olyan 
SD-kőrnyezetben, ami eddig i^k rajzfilmstúdiék- 
ban volt lehetséges, így nem is csoda, ha rendre 
jelenni meg a Crochoz, az Eartbworm Jimhez vagy 
akár a flaymanbez hasonló játékok. Ezek fő^ei 
ugyan általában úgy néznek ki, mint akik pont 
most akarnák rávenni nagyit, hogy vásároljon ham- 
burger-ntenüt az unokának, de idővel várható volt, 
hogy feltűnnek a felaőtteknek szőlő “rajzfilmek” 
is, akik rendelkeznek Hamupipőkééktől eltérő 1u- 
lajdonságokkal is. Valami ilyesmiről szól majd az 
Acclaim Furballs című játéka ís, amit az a Bizarre 
Greations fejleszt, ami már jelentős szereket ért 



el a Psygnosisnak gyártott Forrmilal-^jáitékaivaL A 
Furballs tulajdonképpen egy akdőjátéi, amelynek 
hat tőhőse van. Tudjátok, olyan kis cuki cica, tor¬ 
nacipős madár meg ilyenek - a megszokottól vi¬ 
szont annyiban eltérnek, hogy állíg fel vannak 
fegyverkezve, roppant gorombán viselkednek és a 
maguk rendkívül sajátos stílusában kommentálják 
a körülöttük zailá eseményeket, amelyeket talán 
nem mindenki szeretne gyermeke szá^böi halla- 



V 


ni... A teladat tulajdonképpen “egyszerű”: a külde¬ 
tés során a hat főszereplőt hat különbűő világban 
és összesen 24 pályán kell átvezetnünk a rájuk le¬ 
selkedő ellenfelek és rejtvények között. Ami igazá¬ 
ból kiemelbeti dolgot a hasonló akciójátékok liit- 
kőznapi tömegéből, az a kiváló lalzfilm-szerű grafi¬ 
ka tehet. A várható megjelenés jövő év ápvilis. 


CLOSE GOMBÁT IV 

E gy játék negyedik részéről talán már nem is részt igazábil pontosan a taktikai elemei 

szükséges ísniertetöt írni, hiszen az érdeklődő emelték ki a hasonló játékok ssralMl. 

jálékasok tökéletesen tudják, hogy mire számit- ehhez most nég társai az időjárástól 
hain^. Valami ilyesmiről van sző a CGIV esetében tüggö légícsap^ és a nagyobb 

is. amely most a 'Italai 5D óráját” |a német hadse- harccsoportDk egyiltes nozgatásának 
reg '44-es ardenneki haihiüveletét) dolgozza (el. A lehetősége. A grafika külbnösebfaeit nem 
játékos ugyanazt kapja, mint az etozöehben: egy re- változott, és ez a feliktézeti perspektíva 
al-time shkégiai (vagy inkább taktíkai) játékot, - (igyetembe véve, hogy elméletiJeg egy 
amelyben nemcsak a keniináciés készsége ftatáoz- C&C-klónrdI van szú. - Manapság már 
za meg a sikert, hanem az is, hogy milyen gyorsan kissé kezd ósdinak hatni. Megjelenése 



képes reagálÉ az stlsnfél hadmozdulataira. Az előző még az Idén várható. 














APRDSAG 




N yilván nm szükséges küJönösehh kniti- 
mnntár ahhoz a névhez, ho^ Half üfe, 
ami giyakorfatil^ szinte ai összes szániK 
tógépes játékokkal toglalkozo n»édiábaii az Év 
Játéka volt. Ahhoz sem, hogy az ember mit 
vár a first person shootevek dayenjének szá- 
mrtü játék mission éiskjétot, így tehát inarail- 
junk csak a száraz adatoknál (fanyafogni rá¬ 
érünk, ha megjelenik...). A mission diskben 
ismét löss^éiiink a Alack Mesa kutatétaho- 
ratűriumlta, de - mint a név is jelzi - pont ef- 
lentétes szerepkörben: egy nlyan katona sze¬ 
repét játszok ugyanis, akiket az alapjátékban oly 
nagy elszántsággal csépeltünk, ftz alapfeladat 
Gordon Freeman kínyírásat továbbá egy idegen 
raj erdeinek tmzgő páhotása. Ebből adódóan 
hét új legyverret rendelkezünk, amelyeket azért 
nem árt kicsit ovatosatsban kezelni, mint előzi 
részben a kollegáink. Egyedül vagyunk tehát né¬ 


ha szükségünk lesz a laboratérium biztonsági 
őreinek és néha ludósainak a segítségére. Jóval 
több NPC {és ezzel szöveges jelenet) várható, a 
muttipFayer pályákról már nem is beszélve. 
Bemelegítésnek ennyi elég is, hiszen a kővetkező 
számunkban talán már teszteljük - a megjelenés 
ugyanis már november végén várható. 


cs^atainkat. Utóbbi rendkívül íeegyszefűsíteR műdön 
tártéiiik: nincsenek parancsokhoz rendéit ItinhciDbil- 
lentyük vagy végeláttiatallan almenük - csak simán 
kijelöljük ^isaiiAnak az adott célpéontet, és Ök leg- 
jbÍé belátásuk szerint fognak csetekední. Hasonló 
pfábálkeos az eddigi játékokban enyhén siralmas 
eredményeket hozott, da a Buiigie-liíik vadjl fegad- 
koztak, hogy legalább olyan sintii Al-vel fognak elő- 
nÉkolni, otnilyet az általiik választott módszer megki- 


ember, hogy vajon milyen kctdig kell az előzetes képe¬ 
ken telvonulö dolgokhoz, ha azok mozogni ís lógnak). 
Hataknas figurák, aptóláknsan kidolgozóit járművek, 
lükriiizídő vízfelszín, dképesztó ré^etességgel meg¬ 
rajzolt ti] - ha valald csak a képeket nézi, már előre 
teleaggathatja a játékot különféle kilünietésekkel! A 
kezdet tehát biztató, hogy mi lesz a dologból azMiban 
csak a jövő év másiidik telében derül ki. 




A már kétszeresen visszaeső Myth-elkoveto Bongie 
csapata érdekes dologgal l^pi meg a világot. 

Hem, nem a Myth 3. Részére gondolok (arról 
emlőre még níocs szó), sokkal Inkábh a Haló néven 
MsáHo játékukra, amelynek az előzetesek alapján 
mimfen esélye megvan arra, hagy új etalon fegyen az 
akciojál^ok kőzett. A ját^ egy hasnnlő címő sci-fí 
mmellán alapul, és a történet szerint a játékos pionto- 
sabban a csapatai egyfajta geriüaháborút vhr kél tl- 
tokzates idegen faj elten. Hogy eEso írekiliFtásbó! mi¬ 
lyen klotmák nevezzik, az trem világos jlegjobb tesz 
saját maga klónjának), márcsak azért serii<, mert játék 
I közbeu egyaránt h^ál majd saját szemszög megje- 
! leaítésl, külső nézetet és lebegő kamerát is - ahogy 
^pen az aktuális helyzet hozza. Szintén nem kell 
olyan kispolgári csőkev^ekre gondolni, inlnt a “szrn- 
I tck'’; itt az egész játéktér egyetlen színt lesz (függet- 
IhieI attól, hagy egyaránt meg^lálhatók zárt és lelje- 
501 nyitott helyszínek is), ráadásul ez a ssnt elég mé¬ 
retes, lévén egy egész világtrt hívatott megjelenítenf. 
Az már a játékos feladata, hogy eldöntse, hűl és mikor 
tánadjon avagy védekezzen - miként az ellenséges 
időének is rugalmas stratégiát fognak követni. (Ter- 
nészelesert hármelyik fajt tehet majd játékra választa¬ 
ni.) A stratégia kiválaszlásábe mellesleg beleszólnak 
najd az HPC-k is, továbbá az, hogy hogyan irányítjuk a 


la. Niarpeoig larsainrman tnven aonaiunH uueieKei, 
ugyanis a földön, vízen és levegőben egyaránt zajló 
összecsapásokban hataJmas fegyverarzenál vonul fel, 
mi - talán mt^ndaní sem kell - talonként teljesen el¬ 
térő. Az igazi hab a tortán azonban minden hlzamiyal a 


FLYtNO 


H a az embernek birte- 
lan egy cseh fejiesz- 
ticsapatot kellene 
mondania, kUtve hiazem, 
hogy az lllusion Saftwrvrks 
nevén kívül más is eszébe 
jutna - az viszont NA¬ 
GYON, mert bemutatkozá¬ 
suk (HidttenÁ Dangerous) 
egyszerűen pompásan si¬ 
került. Manapság sam 
kotlának a babérjaikon, 
és bár harc a Flying Hero- 
esban is bőven lesz, most 
mégis valami tel [esen 
Ittás témárúl van sző. 

Amit az ember hirtelen 
nem is tud hova tenni - az egyik angol új¬ 
ság nemes egyszerűséggel “Heroes of 
Flight and Magic"*nek titulálta a játékát. 

A történet Itesperie fantasy-dús földjén 
játszűdik, amely lakóinak kedvenc szóra¬ 
kozása a légi összecsapások szervezése. 
Errefelé négy különböző faj él és mind* 
egyik más módszerét választotta a repülés¬ 
nek: a Sky Kníghtok óriási madarakon Eova- 
golnak, a Lizard Raiderek hatalmas gyíkok 
hátán szárnyalnak, a Hammercrafittk gépi 
tochnolágiát használnak, míg a Magionok 
némi mágiát hívnak segítségül. Mint a 
sportesemények áltaJáhan, a versenyek 
idővel természetesen idővel itt is eldurvul- 
tah, és amint a repíiió szerzeteken feltűn¬ 


tek a fedélzeti fegyvetek, egy-egy vet^seny 
kezdte szabályos légiháború képét ölteni. 
Mostanában a versenyzők komoly liga baj¬ 
nokságban mérik össze tudásukat, ame¬ 
lyekben komoly pénzdíjakért folyik a küz¬ 
delem - a díjakból tudják az indulók javíta¬ 
ni, fenntartani és persze fejleszteni repülő 
jószágaikat. Mintf a négy faj 6^6 külónliözó 
repülő eszközzel rendelkezik, amelyek 
mindegyikéi négy szinten keresztül tudja 
fejleszteni. Ugyancsak 6-G fegyvert (balta¬ 
dobáló, számszeríj és hasonlók) használhat 
minden faj, amelyeknek kilenc szintje le¬ 
hetséges. Talán mondani sem kell, hogy a 
‘"gépek" nemcsak hogy teljesen eltérő ki¬ 
nézettel, hanem eltérő tulajdonságokkal is 
rendelkeznek, ami természete¬ 
sen mindnél eltéfő taktikát Is je¬ 
lent a légi harc bán, ráadásul a 
"‘pilóta"'karaktefek egyénileg is 
fejlődnek; tapasztalatot gyűjte¬ 
nek, szintet ugranak, idővel 
akár speciális mozgásokat (com¬ 
bókat) Is tanulhatnak. Meglehe¬ 
tősen rendhagyó ötlet, minden¬ 
esetre igen sokat ígér. A Hidden 
and Dangerous kinézete sem volt 
piskóta, de az előzetes képek 
alapján ahhoz képest a Flying 
Heroes maga lesz a vizuális or¬ 
gazmus. A megjelenésére sajnos 
2IN1D elejéig vármrrtk kell. 


FUTTTrmiTiNi 


■ tara Croft negyedik 
kalandjának hivatali:^ 
megjelenési ideje no¬ 
vember ZG. Ha valaki¬ 
nek viszont ez nem 
lenne elég a bogyős 
baba kalandlaibóE, 
halmazati büntetés¬ 
ként üjabhat is kap. 
Akárcs^ az előző ré- 
szeknél, a hamiedik 
iránti érdekfödést Is 
úgy próhálják az EJ- 
ilosnáE tenntartarti, 
hogy egy GoEd Edition 
kerelében az eredeth 
játék egy kífaűvitett 
verziója is a piacra 
kerül. A Tömb Raider 
NlGotdaFíffhArtitect 
alcímet viseli, és szin¬ 
tén a karácsonyi piac 
idején bukkan tel a 
shopok polcain. 

■ Szinte még meg 
sem jelent, azX-Be- 
yond the Frontier (Id. 
Ismertetőnket a 22. 
oldalon), az Egosoft 
máris bejelentette, 
hogy már fQíyik a 
munka egy bóvítésea, 
amely új lebetősége- 
ket (tnvábbfejlesztett 
pafika, több irányít¬ 
ható űriiajő egyedileg 
tervezett belsővel, tá- 
velabbi szektarokban 
levő gyárak táviiányí- 
fása, ^b.) ad a játék¬ 
hoz. Meg több mint 
száz új küldetést. Mi¬ 
vel a látók már alapál¬ 
lapotban is horrrbiljs 
mérető, ez valószíaű- 
Jeg már az emberi tő- 
lőképess^ határán 
jóval lúfia fogja ter- 
je^eni - szóval vár¬ 
juk szeretettel! 

B Az X-BTF idővel 
konkurenciára is s^ 
míthat, ráadásul pont 
annak a játéknak a 
szmnélyében, amiről 
másolták. Dávid Bra- 
ben, az Elité atyja 
upanís most túl van 
némi pereskedése, és 
Januártól megkezdi a 
szuper játék IV. részé¬ 
nek fejlesztését. 

M A Dullfrag derék né¬ 
pe szerencsére tovább 
folytatja az Inpenos 
hi^észílŐk gyárfását 
a Dungoon Keeper 2- 
höz: a legfrissebb új¬ 
donság egy új szörny, 
amelynek a felső ré¬ 
sze egy meztelen 
hölgy, az afső fertálya 
viszont egy púk. (Az ís 
meztelen, de szőrös 
is.) Szokás szerint 
ingyen letölthető a 
játék site-járúl. 















APROSAE 


■ Még alig lopluDk 
eg^-két dolgát a GTA 2- 
ben (Id. ismertetQnket 
a 2B. oldaloii), már jött- 
Tiekaz örömhírek, hagy 
újaJih eltulajdanrtásra 
vágyó dolgok várhatók 
a nem is oly távoli jö- 
voben. A Táke 2 ugyan¬ 
is áttervezi, hogy a 
DMA huncut kis uoiver- 
íumat két ójabb rfarab- 
óal bővíti. A GIA 3D ne¬ 
ve nyilván önmagáért 
beszél: a szokásns fe¬ 
lülnézeti persíiektfva 
helyett Halt Life-ot idé¬ 
ző 3D-ben szölitunk ma¬ 
gunkhoz mindent, ami 
nincsen lebetonozva; a 
GTA: Gnline Grime 
Worids pedig az inler- 
net mulüplayei' mániá¬ 
kusaié szól hja csupor’ 
tos bűnelkövetésre pár 
ezzel főbb lesz vigyáz* 
ni, mert még a magyar 
BTK is minősített eset¬ 
ként kezeli}. A megieie- 
nésekrol egyelőre még 
nincs adat. 

■ Az év legjobb hírét a 
Bamespoton sikerült 
megtalálni (ők nreg a 
Reuters hírügynökség¬ 
től vették át). Esz^int 
Mateus de Costa Mei* 
ra, br^il nrvpsl egye- 
temista egy vidám esü< 
törtöki napon inegátit 
egy sae paulol mozi be¬ 
járata előtt, majd amint 
a jeles közönség a film 
végeztével kítődutt a 
moziból, tüzet nyitott 
rájuk. A sortüz nitegölt 
báron] mozilálogatét, 
további nyolcat pedig 
súfyosan megsebesí¬ 
tett. A tetes lakásán 
három számitőgépet és 
tőbbszáz CB-t találtak. 

A rendőrség szerint tet¬ 
tét a 3D fiealnis Duke 
Nukem SD-jének nyitó 
pályáia inspirálta; erre 
utal a lőfegyver kivá- 
fasztása, a mozi előtt 
elfoglalt tiízelésl pnzí- 
ciő, valamint az, hogy 
az elkövető komőlosan 
besétált a mozi melléké 
helyiségébe és ott ^ét- 
lövő Időzte a tükröket 
is, Airól nem szóit a 
hír, hogy tettének efbí* 
rátásaknr a Uuke-máni- 
át enyhítő kőrültoény- 
ként vették-e figyelem¬ 
be. Szenntünk viszont 
jogos felháborodásnak 
tekinthető a Duke Nu¬ 
kem Forever késése mi- 
attj amiből ugyan n^r 
megjelentek az úf engi’ 
ne-re átdolgezott képek 
- na de hol van már?! 


Az autóversenyek rendesen tsinépesedeti világában 
ma már csak olyan dolog tehet síkemssé egy játékot, 
ami a többíból híányzir. Senkit nem hatnak meg már 
kiilSfiö^bfaen a checkpointek, idöinéiü edzések, szel- 
Icmauték, bajnokságok - így áltaíátian a fejleszlők b 
valami formabnntó ötlettel próbálnak elöátiní. Rend¬ 
szerint úgy bántják a tonnát, hogy néhanapján leeage- 
lűh a játékost a fáiyáról. Az még érdekesebb, ha nem¬ 
csak hngy leengedik, de akár arra is mehet verseny 
közben, amerre akar. Erre léidéül rene^ példa vett a 
Midtnvm Ntailness. Más helyeken pedig ezen felöl cse¬ 
lekményt is adnak a versenyeloieh, mint tették azt a 
mostani számunkban beiiiitatatl Driver szerzői. Válaml 
tiasantnban mesterkedik a Felony Pnrssíftal a Folygun 
nevű brigád b, and az előző két példának agyfájta 


STUNT CÁR GP 


knmbinációjnval operái. A verseny története a 21. szá¬ 
záé mcbpjiolbzaiban Játszódik: nagy a forgalom, nagy 
a városi bűnözés, nagy a tendöriik sűrűsége. A jófink 
keigelik a rosszakat. Vagy éppen fordrlva. Mindezt 
küldetésen kemsrtLÜ, amelyet egyaránt játszhatunk 
mindkét fél oldaláról - természetesen merőben más 
célkitűzésekkel. Lévén a jdvmől sző, a játékban sze¬ 
replő 1ő autó természetesen nem valódi típus - de 
akár az is lehetne, meri megtervezésakhőz neves autó¬ 
gyárak konsbuktőreit kérlek fel, akik egyrészt itt ked¬ 
vűkre kiélheM futurisztikus elképzeléseiket, más¬ 
részt pedig ügyniltettek ana, hogy azok a gépek patdo- 
san úgy törjenek, mintha valótiiak lennének. Ugyan¬ 
csak képzeletbeliek a helyszírKk is, bár egy két jelleg- 
zeles európai épülelrnj azél lehet seiteni, hogy melyik 
várost képzelték is el - és hogy ^ se áll|on túl messze 
a lehetséges valóságt^, egy várostervező mérnökre 
bízlák az ugyat, aki mellasleg abban is közreműködött, 
hogy a városi forgalmat írányíti A1 realisztikus saUn- 
nnk alapján rendeze a kocsítöneget a débitám dugók¬ 
tól a vasárnapi sitósokig. Mindezt éle^ keli egy 
ügyes kis gi^lkai engine, ami majd bőven adagolja a 
játékcsnak a 3D-eflGkteket, akár 60 Ips ékességgel 
bíssíti a képet a nag^árois házai között kantmrgó au- 
tósurokban is - és máris készen van egy remény1el|es 
sikeirrecept. Ami egyelőre még csák recept, hiszan a 
Ubisott csak a jövő év tavaszára ígért a játátnt. Akkor 
viSEpnt biztos ^denes leszvi^térnl rá. 


Ha valaki megpróbália ö^eltlzasítad az aiutóiver- 
senyeket és a hullámvasutakat, annak talán kétsé¬ 
geink merülnek fel szellemi képiessegit illetően - 
Mvéve ha számítógépes játékról van szó, mert azt 
esetleg mindenki szívesen kipróbálja. Bre tökéletes 
tesz a Team 17 úf játéka, a Stunt Gar GP. 24 pályán 
róhatfiJk éjjel ós nappal a hurkokat, egratíratunk 
vagy éppen keringhetünk a spirálokban, akár hat 
fős versenyekben, akár szabadon futott egyéni kör¬ 
ben. A teljesíhnényünkért a szporaoroktól kapott 


pénzt pedig autónk felszerelésére köll- 
hetjűk a még szádítőbb mutatványok ér¬ 
dekében. 16 kulpnböző típushoz 9-9 kü¬ 
lönféle kiegészítő kapható, egyeriként 5 
upgrade-lehetQséggel, amelyeke! több 
mint 1 millió lehetséges kamhinációt tu¬ 
dunk összeáll Étani. A játék tehát megle¬ 
hetősen f lűgos tubmrfak ígérkezik, és 
valószínűleg még az idén behuppanha^ 
tónk a fma masinák kormány^íaDgé. 




M analóg az RTS-ek és FPS-ek korát éljek, a ka- 
landjálékok pedig oly ritkák, mint a fehér hol¬ 
ló. Különösen azok a jo öreg Lucasarts-sbl ust 
követők, amelyekkel Játszva a L kalandor kénytelei 
volt folyamatosan hisztérikusan röhögni i$ (Honkey Is- 
lami, Otay of the Teniacla, Sam and Max, sth.|. Ezen a 
mppant áldatlan helyzeten azonban hamarosan enyhít 
a libisnfl Stupid Invadsrs c. müve, ami éktelen nagy 
marhaságnak ígérkezik. A játékot a Gaunnnt Multime¬ 
dia fajlesztói készifík egy általuk gyártott tajzlilmbni 
(de mellesleg neki köszönheti a mozilátogató a León, 
a profit is|. A történetben ür. S, a gonosz tudós fnl- 
dbnkívűlí^et gyűjt, hogy titkos laboratóriumában a 
szokásos formaldehides lürdó kíséretében tanú írná- 
nyO(zza okét, mert megpróbálja megáll fián i az ő bom¬ 
lott agyéban létező közelgő inváziójukat. Egy szép ttap 
rondán sikerült piknikje után a Ididre pottyan öt egy¬ 
szerű személyiséggel megáldott idegen, akik termé¬ 
szetesen punnal elsőrendű célponttá válnak számára. 
Fslbénel tehát egy pénzébes fickói, bizonyos Eolokot, 


hogy azonnal vegye üldözőbe őket. Megkezdődik a 
vérlagyasztő bajsza, ahol természetesen az ot idegen 
egyikének bőrébe bújunk {pontosabban a történet 1o- 
lyamán sorban mfndegyikebe), amely igencsak fárasz¬ 
tó mulatság lesz. Az Idegenek ugyanis tökéletesen 
rondák, ostobák, ámbár jöirdulatúak, is ez fokozottan 
jellemzű azokra, amelyeket épp nem mi irányítunk.A 
szetzök az elsődleges szempeetot arra helyezték, hogy 
lehetőleg az anyjukat is eladják egy poénért. A rejtvé¬ 
nyek tehát sohasem egyérlelmnek, iradami nyakatekmt 
kilejletlel kecsegtetnek (vagy Inkább: fenyegetnek), 
és megoldások már csak azért sem lesz különösebben 
egyszerű, mert a játék több mini bOD háttere előtt öO- 
nél is több dilis karakterbe tagunk botlani, akikkel 
2000-nél több előre eftárnlt beszélgetést folytathatunk 
Is. Mondani sem kell, hogy - lévén rajzfilmkészttakml 
szó - ezeket száznál is több videó és átvezető animá¬ 
ció színesíti, szóval a rekeszizmokra hosszú és keser¬ 
ves munka vár. A játék várhatóan a jövő év első felé¬ 
ben jelenik meg. 
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cscinyj aulús jálékdömpiaignek l«bru- 

árban adjuk ki. fMOnk ez annyit jelent hogy január 
14-én keti ieadnunk a végleges anyagot atitoz. tiogy 
fétruár etején megjelenhesseft. Az ára amúgy nieg 
annyi lesz, mini minden más játéknak, szávai kb. 8- 
10 ezer lofirt 

STIi Mielőtt bármi konkrétuníDt kéidEznék, pár szó¬ 
ban vázolni naiisajálfik lényege? 
in Akkor Lígafjunk neki. A Lfi egy rendkívül étet- 
hú, 3D világban: játszódó jármű szimuláció, rnely az 
elemi Fizika szabályaira épülve az autók és a kütnn- 


hogy még nem léiezű modellek is késa^Hieftök és 
tesztelhelák. Mint ahogy minden jármflkalegória 
szimulálható, úgy egyik sem hiányzik n Ott Road 
Toumament-bŰI: 4 kerék megíiajlásM, teherautók, 
katonai járművek, hogy csak a legfontosabbakat 
említsem. 

Ráadáskéiít a környezel a vezető körűi legalább 
ennyire jól van szimulálva. Söl, anélköl, hogy íioz- 
zányúlnál az írányrtáshtE, a környezet mozog ás ál¬ 
landó válMban van. GnúK szarvasok, bivalyok, 
madarak néznek ki és viselkednek is úgy, mini az 


iCiggö jálékosok árár órákon át is tudnak nyomulni. 
A Land Raiders képes az embereket hosszú idóre 
rr^val ragadni: a versenytípusok maídnem mind' 
egyike engedi, hogy egy opcionálisarL generáli tere' 
pen versenyezzünk, és több ember tud együtt játsza¬ 
ni osztott képernyőn vagy hálózaton. 

STtí Les 2 -e benne lehetőség a magyar nyelv válasz- 
lására? 

If: Természetesen lesz. A lisla igy m ki: lesz ma¬ 
gyar, angol, nénret, Irancia, olasz, spanyol. 

571c Hány pálya tleíep:) lesz benne? 

IT: 34 van kész eddig, Ezen kivül lesz jó néhány 
lun' pálya, mint pL Hold, Labirlnlus. Molocmss... :J 
171: Ezeket a pályákat csak a képzelet szülte, vagy 
becsempésztelek, némi valós dolgot is? 

If:A kümüíy pályák komoly, azaz valódi helyszfríek 
inspirációt, de van egyrréhány kitalit is, csak a han¬ 
gulat kedvéért. 

571; A han^ffekteket {molorzaj, ülkózések, kipuló- 
Qó durro^) generáltátok, ^gy telvedéiek őket? 
IT: TemKszetesen íelvtítuk igazi íámiúvek 
Iwtgjaít 

571: Hárrytele auló lesz a játékban? 

If: Jelenleg 2A van kész, de IdÓveE a tlelról 
is lesz IfilMÖ járrrtöarzenál {lesz, van pl. 
repülő, UFO, 4 kerekű motor, buJIdózer, rally 
kocsi....).. 


R ég volt. tán igaz asm volt, amikor még mindenki 
Amiga lázban égett. A 90-es évek elején amikor 
PC-I még csak a Pentegoriban lehetett lálni, ak- 
br terjedt el ez a kis számilúg^, mely mullirrtédiás 
képességein kivül reorJkívüi alkaln^s voll a tátélrok ftí- 
tatására is. Talán nem meglepő, hogy magyar próbáí- 
kiazás is készült a gépre OnEscapee cánme!. Sajnos a 
programnak csak egy hibája volt, miszeíint későn p. 
Éppen ezért bármennyire is tepipááta stílusa addigi ki¬ 
rályát az Aftüiher Wot1d-Qt már nem válhaioö ismertló. 
Ennek ellenére ez az esemény riem szegte kedvéi a 
programot lejlesztó Inviclus Team*mk és ők már más¬ 
ról álüvíttt,.. És, hogy miről is pontosan? 

Nagymáthé Dénes - nevezzük csak AZ agyn^ -, 
voll az, aki kipróbálta, mennyire lehel elethííBrr mO' 
dellezoi az aulófc viselkedését. Eme próloáikcűás volt a 
Terep 2 nevű játék, ami annyira megleíaM világ¬ 
szerte az emberiekfiek, hogy folytatást követelt 
maga után. S ekkor gyűltek össze embereink, 
b^ teülj^ és egy komoly project terve¬ 
zésébe iogjanak. Ez pedig t»em más, mint 
a bnd Raider - OFf Road Tournamenl. 
in naiv - gondoltam ielkeresem a srá- 
(xikat, teülLink agy pohár ital mellett és 
szépen elcsevegünk a játékrú!, azonban 
erre senkinek sem volt ideie, igy hál be 


I 


#1 


fit niiKS, szemtejovő íorg^om van 


kel leli érnem az e-mailes módszerrel. Vagyis: kérdés 
elküld, ófákai vár, válasz ittegjörr. De végül is meg¬ 
kaptam az áhított válaszokat, úgyhogy [öjjöu maga az 
interjú, amii Kozák Tamással késztette 
571: Hajúi tudom, a T^ep lovábbfejlesziett engins’ 
je lesz az Land Raiders-é, 

bift Tmí£ Jól tudod. Mármint a fizikát englr^. 
A 3D engine teljesen új, természetesen 3D kártya tá¬ 
mogatóit. 

57^ Hányán csináljátok most a játékot. És milyen 
környezőiben? 

KI; Kö. to aktiv {toll itme) ember dojgozik most a 
proiecten és néhány külsős besegitű. Van egy iro¬ 
dánk, ahűl nap mint nap dolgozunk. 

KH: Hogyan találtok a megfel^ö emberekre? 

Kft Baráti ismeretségekből, és elózö munkáinkbóí 
állt össze a team. 

571: Fi^ikéní sikerüli olyan neves cégre Jelni. mint a 
Coderrasters? 

in Elküldtük nekik a demot, és azonnal veviSk vol- 
tek az öttelre. 

571: Mikor kezdtétsk el fejleszteni a iátékol? 
ff: Az első ceruzavonások egy ér^e történlek 
571: Mikorra lesz elérhető az első publikus demo? 
in A demol még idén megtalálhatod a CodemaS' 
ters homepage-én (wyv^.codemasíeís.com] vagy a 
n^hbmagazinok borító CD-in. 

I7K Ezek szerint r^üszás tesz ai eddig tervezeti ka¬ 
rácsonyi megjelenéssel 

If: Hat igen. A végleges váftozálot a nagy W- 



böző környezetek széles skáláját 
vorvuttatja lel. Míg az újabb játé¬ 
kok legfőbb jellemzője a 'PALYA 
MEFíTÉN' zajló verseny, addig ml - szakítva a ha- 
gyományokliil - teljesen mis ötletre épíletlünk, s 
ezáltal nehezen összemértrel&vé tettük a többi tér- 
iDftkel. Hiszen, amit rtem találsz meg a jáíékunkban 
- az a határvonal. WitKsenek korlátok, kerítései;, 
amik az úton tartanának, h»iem szabadon kúbCMOl- 
hatez egy gyónyörű virtuális világban, teltedezw 
annak titk^, eliutva a nehezen megközelílbeió he¬ 
lyekre a versenytípusok számos mOdozalában. 

Nincs kerítés, nincs határ - ellenben más játékok- 
ket, melyekben a környezel puszta dekoráció az út 
mentén. Nálunk mindez szerves része a játéklerület- 
nekl A játékhoz nem c^ak az OEf-ftoad versenyzők 
refleMeire van szükség, hisz 
gyakran a proülémamegoldú ké¬ 
pesség is elengedhetelten ah¬ 
hoz, hogy felállíts kűlö^böíó 
stratégiákat a kűlönbözÖ ver- 
senymódozatokban. A játék szí¬ 
ve, a iárművek fizikai szímulád- 
öja segít a lálékos elé velfteni a 
visszaható erűkel, ezóltai a teg- 
mes^emenóbben visszsdja a 
valódi [ármövek irányításának 
érzését Az egyedülállé szimulá¬ 
cióval lehetőség nyílik a lűbb, 
mini 4 kerókkfii rendelkező jár¬ 
művek szimulálásra, mindázö- 
naltal bármely valós jármi ada¬ 
tai is olyannyira 'beDitolhelóek', 


igaziak. A 3D-s megjelenllésért teteiős 'molor' meg- 
lepöer gyors és a szoftveres nüEgjelenhés ntelletl 
támogatja a gyorsítókártyákat is. Rendé ikgzik azon 
beépIlEtt eflektusokkal, nfilyek. alapkövetelménnyé 
váltek napjainkban és néhány olyannal Is, mely ed¬ 
dig nem volt látható más terntókekben. A hangért 
felelős 'motor' gondoskodik a teljesen Eztereo han¬ 
gokról a realiszlikus elfektekkel egyetemben. Jelen¬ 
leg a PC-s fellesités van elöterben, de szóba kerül! 
égy PlaySlationös átirst is. A minimum hardverkö- 
vetelmény PC-n; P133MHz{16Mö/aKCO. Az aján¬ 
lót!: P2tXlMHz/32MlVSDlx kártya. A játékban ren¬ 
delkezésre álló idő erősen függ a választott játéklí- 
pustóf, s mivel az kontigirrélhatö, így egy perctől 
akár örákig is tart'iai Az ember néhány szabad per¬ 
cében is lelhet jótezanL de a megszállóit, tálókl- 


571; Ezek t^ak terepjárők? 

IT: LSD Fenn.:) Cte komolyra fordítva a szól: nem. 5 
kategörláből lehet Riasztani. 

FUN - amolyan viccesebb könnyebb kis női terep¬ 
járók. 4x4 - Komoly versenyre Is atkalmas igazi te¬ 
repjárók. TflUCK - Teherautók. PICKÜP - mint a ne¬ 
ve te mulatja ezek pickipakból buherált, gyorsabb 
lerepjáfúk. 

WALLCLIMBER " igazi eróművek, amelyikei falra 
is fel tehet tnászní, ílteíve jól viselkednél! esttrém te¬ 
repviszonyokon is. 

571c Ezek vaiős aulák másai, vagy van kitalált is? 
in Is-ls. Megemllteftem u olyan dolgokat Is, mint, 
hrjgy lehet menni reggel, délben, este, hóban, íjá¬ 
ban, esöfen, sárban, stb. - s ez mind meg is látszik a 
járműveken. A sotór pedig nem csak egy bábu; ö is 
egyOb: él a játekkal, mozog a teje, rázkódik, tekeri a 
kormányt.. 

57t Hűha. Ez aztán nem semmi. Én teiieserr ledob- 
bérltem. Ko-szönűíii a válaszaidat kedves tamás! 

Ui Mi köszönjük a tehetőit! Sz^ztok! 

Ailán kialudt a tény a mon koron és el (csendesedték 
az utca zajai, én meg szép lassan nyugovöra tértem. 
És ekkor kezdtem el Igazán gondnlkozni a telsorolt 
paraméiereken. Ha ez mind benne lesz a játékban, s 
nem te akárhogy, akkor könnyen vitágsiker leTiei a 
játékból. Ezt meg ügy gondolom a Codemasiers ga¬ 
rantálja, hiszCT mostanában minden játékuk tökéte- 
tesen játszti^ó és hangulálag is tenomenális. ^ka- 
lomadtán lermészelesen mi is szeretnénk vísszatéíni 
rá, addig további intókat a hltp'i/www. invicius.hu ci- 
men találhattok. 

B.P. 
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EJii lirTHR hogy bösíges ImKíö ssúk^l^ 

lielw az /líp DÍ Empiis 2 rsE áé. hiazsn flyMp irirdenlii 
a liszlfil M. A I^IflrfE líaMime 

i: ‘iaiBnjSM') n6|KSísaÉí|Sn3l[eprDii>riejis 


töhakldiEz hÉiiest egyes c3f áliirá ítí 
gycbti i hslÉkor^^ (h^v. g^viisa^ 
sea?^), tHMiyiis ífüelEy'egyséíet 
totb fr/eisirfyagfta terúi'ík, lEjfesíifis 
E^kiil is riHiglopnait^/ Idvtlásíáíés 
tc^O. Veg^k páckt az ángliisEkai 
M r|ási3irak isjörtíelöen a 
száalídH kiesen meff^tözoö ae adiJigi 
tiadviselés és {^láka: eldűnid lovigi:!! 
síptfi ííLuleJí a sijlij(Eszliö''5c. Ehliöl adS- 
az argcÉk bánusza a kövelkezEictp- 
Í^íiaku!: 2(>^-kaiípsa)ían jllíljáki 
az ^'Skal; íl rjászcli liaíülá^alsjga ai 
ulclsi kc't hai^zkeií 1 - 1 agjiSé^l rű; a 
Íutiászaik25%-kÉgyior^n tennelík a 
kajS1:iif^ri:iskdzpDnlick pádig FEleanayiba 
keíjiiteii, AteínakpersaEjpánEszük is. 
aíafBísitíP lépek nerp ícglesíilKí;- 
nEKbiZ'DiiycgkeiíirHiiágiáíal Ipéjeául meg- 
lElKtösEíi turáji fesfera gil osütnlár 
gyűjt Tíftdtb ctíwEli a nsicit lűlötazS- 
^tet (ajaz tooüsffitei;'. hírg|' mindsn 
rép (erdelhHik egy^gy spKiáí'S kstrei 
aláiilaM, afnelyd cs^6 ű gsáíTöt az 
angclci;^i gászaiiB^ (LpngtjüAman] 
Ptír eSets nagyptb a telftlÍJT-l^ nid a 
tóbbiekitík [t etilisz iFAg iflnnek az egyéb 
hóniÉaiii - ragyqp taía csapalok!], a ia- 
pán szsEuiái remek gy^g]i^ kibna. a 
pet^a harci E^ni caojaszpk>]t az 
eiéje kadiiC elleninek hééáfí, és kgyki- 
'ífii). A vSingeknek hét biiuaegységa is 
>aji: a btEergíü g^cgie fó a sírt^/- 
na,Q. Haiirér a nBüizdti ie'tegz^ességÉ:iéi 
ísi’jnk. ^it xinlasatb - szDveges - 


n Séllle'jíaiizal tégy áór a család néradíia. Az elslí ifeihen ^ 
étor ielaselih raépeh ^lEZíttOk diaiblia (sBjif végnomlástia - a. üJflé- 
[tékm soksKiiosai bebizorrjtt, liogy akadnak trgyEtár ótflit r^ 
MÉrak is sÉp szánmal], írig a Rise (i Rcrc kdItelínKz egy k)> 
lenfeiEiKtel sffirtEita rdiiiailiiiicdalL’m^'FSSÍdalgaí^^ A liKlénelmi 
éra kartell trwíili kety^ll: a líiiÉhiofí kcia' altSnel nseiö 2 rész a 
kíiripkcf zteíns v^gSba w bennönki Az dMálál néne 
maidjuk nem aiiák atötb az els5 toél; a \m ugyariis fetclali az 
V. ás X'i'. szkrl közöli elleí é«£fKleL 


MmUMrAKM 

ÍEíiTKslm [íBSt is azckJal a nífKktel fcgiíifi ölátezií- akik az 
enillt^ lijiléiíelmi ídószattHn a lagleftéElifentaglaEtcrtakiiiésck 
lélEssZiíiiárek diasáfes csDkkÉíiiÉáiei. Sziii szerinl lizEnháíirai 
vizigékK peiz^ tKáncisk, kinaiak.wkingtíú szaraiínok. 
japdiiDk. EiEr-goíok bJlá ^golok), keíák l.stóak), [larkck (Srand- 
ákk fcnlcfíií (némelEk) és kirckök. Ez irár gűmbdítdl 
sok, arról meg rém és besaélie, hogií ez 1 sHín^éCeti szám. 
mi: ametüiyiiefl a üsileil ia^í líóifa mEgtaa^ a nyíigaknas al¬ 
áássa! löllaö Éjsskifiíí A ttéfík kórtfli kLÖöség tgyaiB fém 
csáí atbÉk áll bogy pins jíagj’ ki gaiyáten wnuirak-í a haidsf- 
ie: a szerzők Iplamlie irtíték a IcnérelsiibS isnM r«iceli jslleg- 
ZEfességekEi is. EsErirá ej-egy nép kütörtélÉ tórajszűka fl^z a 


iwH BamamKÁiwmAB 


Termfeieféen muei sem íiiáryíjdiai az efcó resztsól már isner lis 
lEjÖdesi la. ami ugyíl mosá egy kicsil kilarjKtI ás m nnline |azaz a 
pr-agiarrba beéplEll) wíacija is, öe még (lindig messíe egysMil), 
miit fimmJjck Egy ChííiizajiönlsE. A szabál^iofcfi meglMssfiígy^ 
s^úi a tárgyak időszak nágy korm IeII bcrlva {söá. 1ei;dális. 

És hiitiJalmi), fc a ^daságltató épC^itfin az airll 
kornak meglstelö taímilögiéy lejleszltiEtík egy jfl adag nyers¬ 
anyag iefeaen. Az új tedinclcgiák hSÉkírnyabb egységeiéi eredmé- 
(vys.'Kk öaWsgyekJiál 
például gyMsaW murJa- ^ ^ r— 

végzés, kalEfiai egyB^- i' 
nel ragyabi/HF, EiDsöö 
páitó.Jaaév.tLj.Aziij 
kcítj ^s színién egy 
íEdinnlcgia. amila^áras- 
knzpcrtíHi ■feilesaíieiür* 
íd’.rTá'anwJlyibenrerv 
dtóinkiegaláttikéi 
épóiielami azakduáris 
teftanép&ieljlíéspírss 
egylalap nyeisanyB^ 


EGY KIRÁLY A KIRÁLYOK 


KŰZSÁZ 

A ^ziösági alííináJ San bonyoMi Iái a éoí^ a fiX bézen 
BsszKfin regylélE nyaanjag m (tp ki, kaja és |^), és ezek e 
ísak akkor icc^k. In li; epűEtette^ épíji vaairit javi- 
hjit Az Első kElíD besasízésének médja ha- 
gycmánycs: ez a laiág^ia a köhárr/á- 
baiíüsittljöbtágyck (h:lga.AI»a már 
lÉhaiÉtúlib Esemény. Jottógyü (lL■l)gffl^ 
hamak a nezcgazdaságliaii (ez bioea a leg^ 
Köb kajál, de na a szárdpltíldek iimerítiek. 
mindig újjá teli épOenidtelJ iiagy le-efr-ek 
állaüaifik akömyékbel' jübakal s^ie- 
rtgják. Eak u'ánpáll&a azco nsgeipí mó^ 
dán Icrlérd!, hc^baínldailSink lilálnati 
valalul n^y juhász néikiil ká^ú bard, 
akkor egyszerijén eliia.ínlják Stel (a "sapT 
jjhökaiu^ágyk'ÉselíeKilm, minta’ 
csapalok^]. MnSt is ^jdásznl: ideális 
kagyasz^i oikk példijl a szarjia. a vad¬ 
kannál és a larkzsnái némjelrserálcdnera 
ssaepek, már anstnyíben azck IcgyaGzIjáii 


iiiwaiíi klráíjft sngai király, mBstnwgsiif fakó tcváa,,, 


uzeneiei ügyit) angcűjl hsfrgzarak ed, az emtjeikÉirí a saját rr/e - 
Mikiin sziM kukcrétefr*. Éltél opn fléba ragyan rahbgncín tel¬ 
iéit nszunl nnderkfpfHi szElIsmi épsjlésem^e salgáltt- jár napi já¬ 
ték uün már bizlns vagyuk xone, hogy útn hjdni IgázS^' egy íel- 
dübodclt viking Irrlsóát egy injpa ser, 'sgy egy kíszáiadj vizigélol ré¬ 
mi iiányá^. 


Hemek ki$ t^éitfláfítkáiifVf amsíjtböí íotbsk köiott ÉflesűfbetSpk ai 
ÍÍJatb nemzeáÉk fskáspTobféfnáiPBk kvisb$fi ntagaSdásafrói 

e a íéíibágyci. Ha nedvesség van a :iőniteE;lKn. akto: abbcl szin- 
tei nseríííű te^ yáSííBjörli takssödto épíelneíi A pénzt le¬ 
hel b^yászni ar.^nv'ában. a teiestedeten is szépen hoz a 
kDfjyhérzi Ez teHéSe mádnn is működik. Egyrészt piacunkul Txiia- 
lünk lárszéke'i^ ^ azö^elságes varas piaca Ú (khel atrár ellen- 


mái (3ak ^dboí is te fcóF verii), fe ez (rrfden egyes te^ 
kiszletEink írintetenüJ h^^i^l is hOí némi pénzL Uöyanez mS- 
k&dik keiBskscteliri liaptal kikötik közölt is. Másríszi a piacon dh 
lekiberi is 'ebei csenddni az éniklial; adhÉrJítvehelijto bár ha va* 
lamil eöM, akkor annsk minígcsbiftenni fogazámSaO lá¬ 
nyig. A pia: azért is Cdíös Mc% mén a nyeQrrj'agíoiiSscIi rd&rel 
bedugulnak Ikimertilnek a bényák, altogy s. erdűk viszonl a mnzű- 
gazdteági le'meléssel (fö a kaja efeddár^) ludörlí pöizt termelnt 
mnihál be íéheí váiáralni a patun, ‘iM\ a m^gró áfák irtelt már 
Elég rossz 'aífterátv lesz: de mégsem dugni be teijesen a jüék. 

A pdas^i élei káponlja a Tíim Cenlm. Itt ternttíheljiör a jatté- 
gyokat aki^ azér- munléa io^iati^ áníllidnEk, iát vághátnak 
'flCö' akár mep'íí'iÉiak valimi sáiíitl illetet fiyilván reterr teli¬ 
ig széivízejí. ráiamáitatotl az élező rész matt, imI mi:sl már van¬ 
nak nék is Iten irinlbá nSB^fi iíémíto a fctíjígyoí neme: a lá- 
-gn* ugyjolyan ják a fcfbányában, mH a sánlöiíHiKn. A joíírá- 
gyok tpnlos lete^la ^ ói éabése amíg d rém Éltük a játékba'i 
áeállfcill mam^lis pupuládöticsai akkur rplretürk ájíti ^psé- 
hd van Sárára 'nkttíf (airf elég hjjlyári hargzík egy kala- 
ouH Esetében, de azét így van). A Tinin Cenieirek van egy okira lek 
aoate a; 1^ a v^ad '^ikás érte, a védőien jebbágyolal beteiem- 
pollatjXiote, ahal áli^Enek alkalmi íjásszá, és oögfis n^Tzépo-oted 
siidbarak i kö^ltKn búk ásza ellsrsé^. 

A htbP galgári épDIel tezjl az etsá osopait a ryzTsnyagok lsf^)^ 
lésé; térnogai^, és í letknatógíaí tejleszíéseri Sdvál mttái^nl is üzb- 
msl. Ha ibenöT rixarek, akkor a knermál; nyersarryagot a Town 
IkPerte iKiid.ák í rtepek. tevéi az rendsierinl sok ^ik, rtei- 
szerdaszánlDÍülrtek tezGléx Millb azErdÖrmeilá Lumber Danpt 
az arany- és iébányátdrez p^ig Mining Canpet is íetepttEni: Szinlén 
tejaadár í dokk. de ^n tereatecelmj állum^ és i^yár is, 
M kútönbiizű Öpusű 'Ázi akamnossá^ készillhelnek. A Bbck- 
smbli ÉS az UrÁsísity nzáró ag teííniai íejtezlésre [ö Iha az utoisd 
kortan keafnk. Eel^gzs is IeHií^í őket]: az előbbi lácnai tetö- 
nclcgákat Eejleszlbel ^átitel, nyilaliá, íaiöbti), az egyesem pt- 
íig bjajdcrtAaperi miniienl, amd a seralnek -ítm vöt tedre a 
löbbl épiKeibe rakni. ^ éprllot a kalnsKír: a va lási teobrütek met- 
IeíI itl készül a szerzeíes, ani igen éfdÉes JzerM 5 egyiésrt gyó- 
gySoatja a h^sóEvulsátín belül lartMmiősé'Djtegys^e! ína- 
gypbb büm^djáiaira nem ért iél-íiá¥al bezoralni a ser!^),. 
máS'Ézzt pecíp bitang tetbiialűgiák birtclítöan álá^ Thai ellensÉ- 
ges {szpnhrkí és egyes épúel^ is 
Kjilón n^nijtE teníiltek a kalcnai rucook. A gyádöépüleieltből r% 
van, aiílyei! kitejles^ ulán a MsiM ‘fEg^vareíntk.' kfinofjiéhb 
és nehezebb tolail áiják eKí a gyákogságet, a liÉÉisfigd" 
(vagyis a kulönléle ^kal. és a Kpor tellalálása ulán mtskélásoks 
Vi, z katursaged, damint Inilcntöző osbomte^^ 

H^i éphméoyek M: tíálunk kü öatsie vscelmi beiendHÉie- 
:«! a íPvéTykCf ífölél későim a vénáiig. Hasznáialuk mejecEn aizn- 
loll; még az erűcíleíl vártat is viszonylíg eleső lót kavics egy praciá) 
és cslromi^k nlül igen snág tart. am''g az elinni sz^rí - 
addg te kászülhElünk a ^cg^k mngtelelc icpiátám. A lalak kii- 
lön laitcsékt a kapu: ba éppen nem i^ieszkál ki lajm valsn^k int- 
b^iÉ. álíOf 3 bávaiar ve-vdágeknak akadályl jelErt, te i mászká- 
lásböl adedt' besuimnásakat akár teljesen kjkMiőhetjCk azzal 
hagy lEájuk.öróaó kis erú^ múkadnekazőrtPiriyiik, amelyek 
a n^gj^lési iáteclatcn küvíjl nyilai is lűdczrek a batíüávhan levő 
elteiíÉIie (tesz ágyijs kötelük is), i^ill lereptn ísfctiel ÉpiEni öiel 
da zrz ickáiis kdbasrteási mád, ha a várt^orken belíil, e^nW 
IcIÉiciságm húzzuk lel okelÉs 'ít^tyakénl' funkcicnálnác AlégdA- 
gdsebh kalcnai Ép]lá a kastély, amely egy kalap kP-vel rendelkezk, 
S í szargalmasan lirrttoce az ellsi^s^ft. és 111 teszöl a 'negsírf- 
korban' a le^ögősetó esícirszsltozel (aiebjcliel baj&j^}. tt 
gf/áfiyji miniin ^kos a répé'e jeüemzű speoális egységeket ís. 




CMAPATím 


tjt ís 'van [Tn liglödés bőven, kMnjiatijEn első^ban az előző 
lé^ értnél kiibteknak Aleglpntcslabak; különlÉtecsapalatel 
■lEnrelá' éiüiletelíiiél péklsjiii fregadbaljuteíro^ 'mqszLíElÉse' 
ulán het jElenjEn meg {pontosabban: hova menp); ha ^ csapal 
egy tereptárgy tekaiásábait 'rnn. egy IrOnlpkÉp' akkor is mutálja 
őtet korábbá-3 joöbégyckhnzbnsml^-n^ a 

miíika nM CKtiengőróíia!. 

h iiánylás mafádl .3 jí öneg ClOmödlia épöl^ egy tWKUl rajzeí- 
va ^jalniiOk a brigádéi ás egy loÉtással adott helyle kútdjől: őkel. 















































gyalcgcsok, ís^:peá|£!:^3^ésap^ 
aji^l M h3SMi£ a boK !ofi^ 
sebt- atalsulalí kiJrlKWsal! a pri^öb^. Sászóit 
iffliitidíil ÉrdÉfiKS felválni, ^ ksÉsfultokböl ttjáségi 
íáradás ér Itemöiitel (aék ugnanis toJlöie tek, 
azaz több is s^k], 

Rankkel fük^ k^^soid^ bjunk ianlni (Inbb 
irarTíbíil Öiradni) ^ elleríégsa MiM. 
h csai^ üKL^^^I Ic-ntos, licg; írd adiik 
ineg K^Kífliialt lü EZ Bg/helv, 
síz^ffl felveri a íregsMalainátf.s 
hangul ^iseMí(iiiEitíkBzte^ ránrt 
_ nmliiglaliiaírdiaízal.hiiQiaJíjiitií^^^ 
y egy ÉJtensé^c^^^let árkor persK 
(iieg íj ISmafliík, résort miiHHnnyBn azt az BGÍEÍ 
' tekiiH nílkül aríít Eugy kéíbai ük£É ffli-e valári. 
AirwzgáaHE Ésaláiradásoakh^ 
kát E a-dldut ármááánk ügjajrak Kirenjelli^nk példá- 
iil egy líráadd egy épiSel váfe 
(ét 3 e, anlkof kűvsliis a nxegö Éííve^ 
szEkEiEl ^ m tipelí PSKilk fiéndetBlM 

cffipaM egv másik kúrtScSéfS, illstve íijáralct é Wití sm* 
'wani egy bizc^ teülfilai airifer is a kijelöli •^pcáfílol kc- 
zöa Ingnak drkální. lAellesieg ^ rspnt] iBvobgú mczia^l is 
liasziiits lehet ugpis az W a leggjíí^ 

& peri Mi moz^iál - lekintei nÉaül ana, Imgy egészsége 
mmirfiuk a paptiölimk eg^ ellaisÉges Igoron 
Meg lehd arfei a esai^rir egnlaj^ vi^ 
msszhnél péklául nagor cKüniseii megriadnak rrénden séiütiifClság- 


^'í% : ^ 


1^ tan terük] elenséges 
nsziáDt.EzlQbbok^iside- 


Ny^ri a kMrxi kö^deked% 3 leggyo^^ 

logszenel iTíGziÖr, (rfeazDStromíéek ipái lanciDs sebessé 


A 


nsmamss^ 

jáfeies teníaaa aifficr Irarkén Ib- 
nyaH estein. Egyes jáiact gyateílali^ 
^égteen aámú letógK lietyzfilM 'odí- 
annyi paamífler Ié^IsI^: 

■ ^alaszÖialwikEajálatÉsl-Tg^i jásé- 


é] Eí ertfcleiilec a n^epokoil skirmish 
cfcinl ifilsrJi “ de tak íkr^lil^: be 
bel élltari a iálétesnk M el- 


azét klkzá az Égés sereg. Csplá ^ 13^ 
satti 3 deferzw mód: ily^ ríKgümadják a líóÉvnlsag- 
tan Iev5 dlenleíi ráaónl nem űlrEác, bariEm visszatérrek fe febe- 
^k az aldzaüsi addig etiogtal ítíyütet. Binek a mórtoer nör egy 
valnzaia a aanri Gíflind, atflrcr l3^ a pceciojnlcat és ís* atímr 
IwccJrak, iia ahkiz nsni kell kilépnök az alizalMI (íMlis í^í 
gászeknak). I^JUlack Slaricsna^ levAegy- 

^ nem harcolnak análló etkjp^föek aiapián: feárálae azt a 0 ^- 
parrlol támadok meg. amé köliín iffigadiink nádk. Ez meg a kalapul' 
yori iH3 jót ami egy tefülfitre lőre k tüzet - ergo P SWÁl lázilu- 
sSUMcsápalkikal g texrtázzHihaóttóiJSZlarak' [raguknak. 
Ez (TífíPL toglóB, dE a játékíEr. igen ickse^ íud lenni, ha egy 6- 
fl klapuiy M kis ongádark egyell?i sarozatta] dintezi az előtte 


csapsídkai aktíTaiüfik.Atiabalortán, 
hegy a rfiplcíiáiiaí iriszony jáük Idi^.í 
válloM mér haazt^ngedét^mk; 
■'rátesz1halinkl3 lerepIpskMii ['sgy 
kéflielbnk vétefört). A egyrészt rreg- 
lelároEa a npsanyeQA mauiyitegéi is, 
de hálássá, letet a haátselés mo^ 

■ m^adelpdra nehézség. lakÁ airt 
a mester^ iniell^ía lO-jte statátyceza, ami ksiIhi Is dég 
gnr'nmtsa litti lenni, viSKíil ityenknr gáfdétil rém ,avp^ a megrar 
gáll óotildEit nem váü 3 tájredásek. elten i saidblx 
1 (TígaíiaiiPk a maKmális ■pofiíámaT, azaz ÓKzesen bíiy egy¬ 
sége lehá: 3 ^Éi[C5CkTík; 

I knálízlfiaiiuk. begy melyik torbci hdulp a parte Ez m€gtiá&- 
mza, hogy n^ml luggöen miiyeti lecbnciógiákkal leretelkaznek kez¬ 
deten a bo^záciá az külön állílhátá, begy az Dssz^ 

mligiai elérteid legyíTfe; 

■ beáliaetjuk, hegy a pátyS nroi mérteri lei keik: letlEZnI, a te- 
láfdó wgj' 3 jéttokst s ISIjuk: 

■ 'íégöl m^aíratíLk a gs^i kixtdidííkl Ez Itrtí például 
erednéiytiEz lagr; ideto SflictL amker is a ppsam dominál; 


csap3teklte szervezni iJ^ kattin¬ 

tássá ki íbet látotani a haswíizíríéká). büí Wlgtíyíi- 
wl aznrral üpakiielíithetejnk 
A csspalnknak rnigiítdiJik: bé^ 
iM p^itáűl a vcnal (ütetve !q a haep csak úgy engec^ 
íop), amitof a i(iy^kazáal(3tél^iBfeí!fak.mí^ a 


(nem kencentr^pák az eríilli. nHsrBszI [h* 
digaddígOldödtai 
verik: Mh^ egy Idiás ngyarci]^ sebestet^ 
kepéik, nint törmelyik lovas (airi eggy 

tetöBl^líg pároíia ÓM palaí^ 
gyáros dri'PI kM lovasijászt összrdiasDíililra úgy 
liDlysség, ahogy van}, a h^ árkiig CTt, amg az űl- 
M m^l csapdába terű:. iMsjI: Ite leve¬ 
ri vagy el^sdik 3 rprát (p^ egy gjácoos 1^^ 
gél egy lovast}, akkm Oh niegát^ inl wak.£ti- 
iú adódóan czl a liangulak]l tetepíilésel kezepm 

érdemes Iwnári - rgt terepen rit^ 


L 3 fOS (3 fi 3 fiste$ fiskő kszépsa} ^ánalmas biFD^tftts pí vtúis\ 
^cfföaó loragi ámájá. Metegen ajjnoz telat már a tegyárlásuk 
íjÉai nyLcpInmja kilenc otei még ntelöll kárt tenné-nsk vaJakSoen. Ez 
mér azért rs cétszerú, m\ etyr cétpentd. srri ké{^ mceognl, 
nem nagyon fetiej eltalálni velCk; mrval eltelik némi kkí. mid a skyte 
■ilba á", a imnká Al szépmi kksil an^ sélálatja a célba ik csapa- 
lát lli^ L^/an nem ^1 a pregjo. (te loppt boss^ 
termi, ha ágyúval pnctélunk lödözré egy váen hajúra.) Álló 
célpcrick (értsd; épíitetek) elter^ viszíint rrámereá az e«diterT/, kü¬ 
lönösen i ^nagy^b hatetám tretw±el-k eseétmi: amik namil- 
kén fűfl-as teiatclEt visznek be a cönáL Gonrlclcm. ityeeíaila inla- 
nácsolóial s^ü nem kelt ár^rt^jn. hogy úgy az Tjászek, mint az 
cstitmig^ áymatanck a kcíelharcia (írlábbial biMnyteS lávái 
belülre ron G haM lúfli), igy lört árt irédeni ekéi . ' 

Fentes üldcTB^, hogy a -saptó be lehel külrteíii a sálét éfúí- 
tekbe. íy^ egy’^ 'szEvizfrli.' eket (pap hiián az isölldtan 
pélriaiil teíieí gycgyilani 3 bvastíra!}. másiésd - tertezMíi - v^* 

E az epiileSet Külürt^ háSfeas véde'nii mcezsr, ha a tastyokéTl 
szEipű ölnrriycklia péJJéir' 4^ íjászt tfitepdíít 

jATŰtSriUJSttK 

k hasonló jelleg '^fissk fenúszEfinl az ze álk nogy idüvel a 


hatékony gazr^ságor., 3 ^n küldj q írBretes sereget míeó% még 
ötenriE ilycsútsatóveted tzsneeálkim atejteszlúklíA^ 
bölkE: szLlüJt segíetii - rt hegy egyszeri? ennyit tegyrermk a rrfig- 
urhatattecság iig^jen, még neta pipáltam! tigy^r EGY dclog 
a (ternyi jstteg^ségek >jgye (mint tetiMh lórterull, azon belül te 
EtÉk ± amikor megitn, hegy hányöéte jélékal líiet ndiarú egi'- 


niara, FoniosBbtíB!f én ríf$m íjéti ai lítúlsöíiai 


pootszámet képünk minden e^pos kitermelt rymszrpg^. ameíytS 
megjjglát la éfrüeteVísaEÉÉüt épliirk belüte; pontot ér minrteo ki- 
teji^ll tertirológG és a pálya tettecezete része; pet^az 
Qivir^'éíterM oíten^ csépi ás újiiitet. kiagáíál életd- 
dü ^zeiem 3 Oongnast, amikor eilBtertjuk a páljM a krmkuren- 
cá ÖSSZES egy^ és épületet, tlp IteBsres. nogy hl ligj'íitek ar¬ 
ra, txgy az örrEgíJdiíi imiprodu^r cuccokat - fel, szár»ól3ld, ha¬ 
lászháló, ^^i - nem teli kítáiikö.) A Stendafd beáitás ^ ép- 
penbngy species lesz. tévÉn a .étel kál ajécságél'ióz kapcsrjtódk az 
e.mHy^ez és a csedákbaz, Az erekiyt doteizraemtóíÉtetó ancaoi, 
amé,yEl egy szHiEtesünk<iel tetíiííi fcl\«nni, és a íaiipbmunltnai 
te!! eltárcií, miter g rerdszBiirí iteria 'gertesztenek’ [minél löblj 
van, árnál gycisatrbanl. hfe v^mélyjk jál^ bezsebelte a lemplc- 
[TÉba az öszBS ereklyéi, atker vfes^lélás rndul (ecy igen 
hr^sM 'rtss^mlálés}, és ha 3 'régéig nem tudnál ieGalím egyte 
eliiern; b'te. akter gynzült Újdonsái^ a jáfekten a csodSr [3 feuh>- 
noírái &gy gölíkLis székeseg^ a b^íiánál a Hagá 3o0a, az¬ 
az mrriídiirél valami ielteniM Épb^ reiKk, amikenybén teótl- 
rníjlatságw (a lívul minden rry^sarryagoól IJtOO egysé¬ 
gei rgenyEiTski es nregletíljósen nosszc ideigi tart a ieihüzás-Jl. Ha 
valandyik .iÁsrak siterül, aterx indid az eiekíyéit'fiz hasonló 
vGsaas^^ - és lalészniteg nétteiy kalpill a lírbtr pticstel. 

Wna teíEm. ezPí lennétek, a telpen szimola egyjélÉküs tebmíse- 
get Ez is tóbh a sDteál, de azérta szerjflk még ráteítek ^ lapéra] a 
ddegra, Portteattan tettf^ío!. Az dsü lajá s Oeaihrrateh. ametf 
rsEk vtejáckte letiélósé^i lé^ mártettei rrKgegjerok a sima já- 
tekkal, azzal a külüntteggel, hogy a gazdasági hiátiéí hcsszas heiite- 
hiccá i^^yln ktepiés m elntaiaó' r rden ptos már liiEüres 
nagyságrenraj mUárkésziGle. renáittezik az összes nye'sanyaghól. 


































y lehel húmi a kakinai egi>^getel o^-tíí Éfüleiey és 
ii^r n^jiy is s vj(|^ öss£né|}i hírig. A í^ 
cö^lt liiiíSlt, és sníjíHJ! ^Sdöja a smpla pinák, hciw 
ffliiufcíi ^csná- toéfl E^' Wlúrtelfill laíakler: a M\f. k feni enili- 
íei; Icnicilik éh^ wt hs va^riná l&:sf bxp a 3 d- 
láp, ai kisMí! a plíwl. Ennek megSelelán rpn- {te eilEnaégtŰ) 
lief^n laitandí, toaztegy mnskéüsíkical iieiiiato]l kas- 
lSíl»i, eétefl várfÉk möBüiL A # elleniéi elteíereiettel ISímiia 
ükéi a V3fDEk^fűStan p tóelpelten atóí 3<MO kteskíni is 
IM5 lalibággfal is lucia védeni). hí.iel a pk elsaéls^ céjja a 


iHidsffirint aí EHilFÍL kiiítitó lön bépílve). és eíoisaniíen ne^ 
íreküi sikerüilelc löiiéletBsen szKnIélelik. hog^ mit É Ited Jdhoani a 
lentób erPH laktenyi btellHtebcf te jálekstiliisból. RiaiJteií i 
kiikPsekl)en a g^tolnii koníícük ellíirek a fK^amányK iáiíklíl: 
miraJen kiildelte elejte k^tjítegy (wagQírendjíeiirfllnbt:) spéci \é 


vs. hida ésapaf), ledfl di(k()(rÉhrteállfte>aky. ahoí! S! e^k 
fél laaJásul Regcide-nt is iífeak (jBíirg a liiidfyn. A knielkeá 
köiteKsíen jltepljsl te se-ejEí viaiink Ontens-lH, ahsl mír Isr- 
melnönk is kell, ráadtenl "ketlös' flegicidMt jílsaink, ímI ner- 
Eák Jeaiftnak kell élÉKn iraiadnia. ii ntoí lapóműl saii 


[a ergem m inl^ arriékediel a RPI^ knldtíteiEndaertee, mini 
egif föliime siiaiés^ (lejslálJöis níkem Sllattóeíi a Ra^ oí kte- 
ges Moa esiSTibe Aíla). V^k például Jeanne iTAjc^ téhMi. Aí 
eted kiildelésbT] á leladá s, ho^ Je^t ÉVE ^uttasiii Piiion- 
ba, a daiitiin (e trdnörnkGs] kas^yába, 
ami lermteiefesen a páfy'a dílclteltelii- 
fiaií. Fejlesíföie és ^e itl nirö aűi- 
ség-metlesleg nem is bidiJi az ^Pkei 
iiánydani snerl nem safdlnk, csái sziiv^ 
pesfilc JeaiTe at ^ysaeiíi intibágy (keiíte 
HPI akd egy iouag. Egy paladin, négy gtea 
te uégy gjölep fcg Mni (logikíjsan vé- 


össaescampagn dssss kpijteteéie. Akflamjjájék-feeling nelleti a 
SKdék egyszeiűer. lásanM bennjnkei hogy ha^típ ki a já- 
Itelefie^geitSzaladin egyik küldetése: például az. hegy ^ rabié- 
Invag la;gen te sararföJdi n»lald:3il eilakailM a páfyáiúL Alig 
a salát iJte’sunkat kiépbjiik, kell véÉniink a kél aj«lséges sf 
m kBiüll köilEiída láiszPretel, tebát wgyiiiíg/ bKídálni 
a GuJd éspy a f^ral pajenssnl, nird i>jgy muszáj lesz miha- 
marat]]] lahy te chűrnyukat dpilmii ai ájmnenan gműó keieszle- 
sekeden, celrom^p^aszl^ldi rá^dkellente 1^ bteví- 
seltetíiöytajni a oldrck lij;K]ésé]£.Dz3rgsz kár elS'S küWateé- 
ten peSg egy ralíás semleges llíizsei kell az eldalunkia ád.lani, te 
mindilBk vapD exlie víq]^ m\ az ep' Imák el kel lajtanunk 20 


ZEli íellegEEiessé^kkel.ameíyá; viszor^iag idi ki is egyenldlkeg/^ 
iriáá, nársk az ^es. lünern a iriüliilayer jíéknsak egnagy'íbl] 
dfljméíe, A gialiká/í sen lenet idilcráepb panasz (mcs! már 
t2SiriO£fel is y - imái ha bbja a meniljcf te a vidcdHáitya), ha¬ 
csak ae nai^ hogy még mindig csak Bgymlen der^ira m 
sneh/tdí például néha nem ipán lebd! Itezúrnl a vánistaian lálon- 
gd A hangok is igen el ^'annak ^álva: azt mái eirlílel^ 
votí, hegy az kéink a saját nyetvűkéri sálasíelgalnik, te azl 
irég nem, hca a campajgrí k jianáima is hazája líKeiiéís ajccenfij- 
sSan löki a gili {dd, ntndji nem hizlp íngy teUsmemk eg 
mcfl^ö' skanlusl - 'de asz irá' Ksaer tiisÉez; fisgy aki anríí SZ 
báJjrtl besiíl, írJíTosZsáiwlá'-keirféjn sjplkflíe,asztR3]is»ánal! 
híják.') nép, ISleieptejla.^?' épüK 75 egys^. EOlejleszIheld 
jmhrpüga - enyd 1aidn elég is a sámiétadből. MiePez élafra 
tok egyszeri kei^ömlüleDei, gyíoxlaílag teliesen sataden 
kofíigiirdlhiá kömében Idbtíajla stílussal te retnekDI felÉpítetl 
canpign#-!. Majd'elfcfe^tiem: ntemövelfe isfei^kim! Mellé- 
besen meg hazatiggyEslEllK a iáiékhez egy Ite Kfl^embönyvtí 


lirály PsápAcdá^ cbtrni a játékstílusig műi egy egiyetf dficjá: az dd a^k^. yahmrd tedenzív haf^ulat- 
eieűelll^ kasléiyukoaii lépiU^' kémek egy kstep pénzed I rövid aaa hagy ne szalat^ian^ elji A Étchél 
síteig azt mulzjak, tíagy hol bu^áliek a kíátiök. tezakia vezető itekuica, nypgaim pejig 

EsekydiakásomarjoK te mos!áktetetOnVa campaigrekíe.armíldl eitezilr Ma^ktánuiliá^íme^a 1^)1, 
aztán Iteyteg tapskclrjon kelldB. Mimkri campaign hál bjltetéS! ]]^ vágigntehéPo amirit egy angol se- 
la]1al]riaz; amely nemmk lD]té]ielmi ksrelie. I^mn egy rgngulatos reg péigié m egy kisebl! Iranda atekjlatcL 
metszetekiel llluszimil csszelDggS mesébe ilieszli a jstákos utjai. Az j<]ib nem beleszcIrL MiJán a brílte 
első tadjéfát a gySícrlte, ami a William jValiace nevéisl SémjelM sz^ etííunullak dél felé, a nyugaha veze- 

skiáFangDl dletye itt ■mll3^yil) ölttel iSofgozza tel, (Nemiég a tő űlon egy tPlyíhoz teiri!, A hfd leszakadt 

Bra'fih^dtan már ^ii^k ^ele j imll^ Élés^ irtegákloil tehál lÉykneA vagyunk éssek leié h)^- 

slmJégájt.) Az eisd ct alapozd 'küldeite' azoknak szól. akik nem ját- lalni az Ltukal. zhol nemsokám Imncia 

szptíak az eldző réMi, te fuk.rdl-fok]a tanllja a pk kezdéséi. Az úkmáflte támadnak ]neg bennünk^, ékel 

itó^ó kEüÜíben a rnteodik rész l]|d<x’'3ápra' jsrreikeMrA egy- minden ypkábti rélkiil lEpalnzhajiik, Jesr- 

egy má' knmctyátti kultetésten. A tdtöi hadjámt Itezerepldje M ne-l telszteí a hírig idejére háiiah^i. 
cd A;c {ilÍBtve ismerést csenghiel a fdlürktíei ..tenne d'Arc rá- lorzábtí haladva te úton a gaz borgundialá 


is, arrcl^í minderfd mecrsmerkerihet a játteben saepjö népek 
rövid bödtevitável, épütezeli te badileckikáí'val meg si egyéthel. 
Sióval malájunk amr/ban, hc^ az Ensernble Stuáos loly- 
Mtalná a tödétiElml menelelési mondjuk a lésO Icózitekmban Szit- 
kpánral, Gusztáv Adnlltál, Wailetemidnel (etet:eg B betűs erdéfjrí 
kjedeknekkel). 'lagy teá' áliíjccanhalnái^ az újkorba f^gy Fiágyes- 
t^Vmilínglcníicizte l^idlBoohDzís. Rteamrö) várnoi 
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v^l; Szalacin szpilán (a keiesdes hadjáreí)]k löflénelS egy kigiágba erődje állja te utunkat, Cteve egy kísetíb csapat h is runl rári ökH bVkáb mert ^ fáj a ío^k; a másiknak e ktfi egy konkjiens 
eall nermann lovag beszéli sL mik^i a sza'9:ínolíít ^várrfftiokk rém nehéz levert, viszont lovÍAmk ^mte kommernária alapján, a tol; a barniítíknat valltej emklyít Jmll boeruk az eüíhhiESt pap- 

Disingisz kán {"A mongpld: töses iürfeTeie', arvagy a tal^ máiiásk kapun csak ostíomgépekkei tudunk áljuirj. Az teskkeieii to van jívaJ és ^ havába. Szíjai a erpssrek napn el vanruk lattlva 

vaíamint Baibmossa Fii^ a lojlao Bunteslígábél. A badi^aiak néhány tranöa pite te egy oslrormgép. akik ieanvie bo- Ha podig dadrek te nam leme elég, akkír a jáiékhoz ndlékeli 


i---£GIELEfj£S; ruGRjctem 


MMmum: PK6, 32MG RAM 
Ajánlott; PKO. G4A« RAM 
SO-^gyorsMó: - 
MűRipliyer: modem, soros, LAN, Intemet 


rrínk kuldeltea egy elére kidplelt küirryezetben jáls^ődik {bár 


jómm^vAK 


Roflpsnt k&lBaífs íts^Hmtsk pám kásiví si tmptáAtt 


állnaV: a csápáh, de egytekted te ajapbrigájch] is szét tehel verni a rsmte Ids edilcrial nlyan ;cc?iajicr; szerkec^ m^aíc olyan irvdUása 

Irapül, csak az tejeiéi, egy kis icfite, Az fOJ 3 iuéle'e<kíf. am lyeo csali jóteiH (Tök poén, hogy nemcsak az 

észak léiá 've^ gáü'án ábteVe meginl lesz alaa épú^k te osa^ használhaldk, hárem a oanpignte nme- 

pér l^l£S, majd e^ ^uta érürk, ^nl egy sSett karakterei is.) Az újonnan szartteM scenarinkat a^ akár 

rggyobt' burgurfi^ egység államásczik. (^npgriellie is lehel ssrtHzni. Ettól adádú^ valtenrú eg nan- 

Ezek ir^idnem blztcsan tMírkel, sokára nerr.-tivaialoe kiegtezbőt egtez serét váitiajjuk - ami nem is 
'riszeni aki pgyesen mid&llési vép az baj, ha írunljiá SzaMn nlolsd keltetése számt n^ elalDnnalo 
egyik gyorslátd tovaggat az teaeveszi. 
f^ á fot/dpadcr] van egy jéköld. báron 
szálliöíisjövaL {^joí át keii .szaladni a 
falun, te IteJgi'álni rájuk (az alepadgád po«d 

fellÉr egym). A ít^n dél félé h^va e! kell Ez egy nagy igazság. kulörjCűon te Ai0£2 Kdében. A MkJOMh ^ 
szőlős teerin - bizlns beiróia led \ele. hiszen már a ^ieteés korai 
szíkífizáhari íezdlé< riagy síáirhan illünedezni a jál^ kapcsoiíh 
cé íervtií.aialos rajco^i süe-ejr, ami azért eléo egyéhömí jelzés 
néháriy burgundi íjász elén, te hainarosan ana. nagy a küMiság nagyon vaga az éj részt A viraknztecklan 
meg és érkteikik a hdndrákte kaslélyái^ Ez serkriná s^n keiletí csalódnia^ a lejlesáűy annyim kMek rmteumrt 

a lÉr Iáét teiy hárem csapaltal ^mtt de- hegy az djcorságal: Jáltán szin^ má' csak mnsolycgií khet az 

^■éhktet reriftEk. elií (teffifl, f^gyszeiű {íile) vtít j 


keülnüt a burgundi biartihajdkat nrajría 
pcfil kiszállni a nyugál gálra, ahol az 
tezak leié kanyarodó álon elgakjpjKiZánk 


a|hmalds{bárgoncokAiilekvs. rllonálldk 




átvanyossác 


tszhatósá 


zavatossé 
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' titkos orosz katonai kísérleteké 
Valami nem úgy sikerül, ahogyan tervezték, 
i[^ Egy egész város elpusztul... 


Kaland és stratégia 3D-ben |g 
^ egy lehetséges jövő lehetséges H 
mutánsai ellen.„ 
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G yűtslom ai elSietesefcet. Gon¬ 
dolám CoVbny barátom is így 
van ezzel, elvégre rendszerint 
b írja bket - ám a múltkor a Gorhy 
17 esetében rendkívül gonoszul 
járt el. Példának okáért kinfierítően 
ismertette a hétté rtort én etet, a já¬ 
tékmenetet és a grafikai megjele¬ 
nítést, úgyhogy kisebb problémáim 
akadtak jeleit cikk tartalmával. El¬ 
végre igen nagyfokú illetlenség 
lenoe, ha a "CoVboy vs. TJ Fordí¬ 
tási és Fogalmazási Verseny" ke- . 
zépdöotőjével untat¬ 
nám a itagyérdemüt^ 

Inkább a már emlege¬ 
tett elézetee valóság¬ 
tartalmát venném 
pontrél-pontra vizsgá¬ 
lat alá, mível délceg 
tSszerkesztém legfel¬ 
jebb a Topware eny- 
hén tendenciózus szú¬ 
róanyagaira támasz- 
kedbatott. Nos, én a 
végleges mű ismere¬ 
tében kissé árnyal¬ 
tabban látom a dolgo¬ 
kat, 

A biztonság kedvéért 
azért ejtenék néhány szót a Gorky 
17 háttértórténetéről azon balga 
lelkek kedvéért, akiirvalami miatt 
kihagyták az októberi számot ínam 
baj, meg is lehet rendelni). Ha szá¬ 
vai,,; egy erőndb altersatív valú^ 
Ságban járónk,wo1 a vasfüggöny 
leomlá^ 2008, táján következik 
be, néhány kevésbé oremteltese* 
ménnyel eiyotemben. Egy Gorl^ 17 
nnvú, elvileg kémek kiképzésém 
fönntartott mesterséges "város" 
például kiilünoseo felkelti a HATÓ 
figyelmét, melyet a Virös Hadse- 


blnkád alá veszi a várost, s egy 
újabb válogatott csapatot küld a 
helyszínre, hogy felderítsék e bal¬ 
jós romvárost (a műholdak nyilván 
sztrájkolnak). Gondolom mindenki 
kitalálta, hogy ki irányítja majd a 
felderítn-egységet,,. 

Hát röviden ennyi. Ha valaki azt 
gondolná, hogy e sztori egy Resl- 
derrt Éviibe oltott Falloutot sejtet, 
az nem téved: manapság egyre di- 
vatnsabbak az ilyen apokalllptikus 
horror-látomások. Az viszont már 




X 


A képr meíy egyetisn ajsá^űl sem 3 ketatems cssűa 


reg meglehetősen romos állapot¬ 
ban testál a lengyel népre, A ki¬ 
küldött telderítök például érdekes 
dolgokról számolhatnának he, ha 
nem tépodtek volna 
egészen apró dara¬ 
bokra néhány különös 
mutáns lény által- A 
jelek szerint az orn- 
szok biológiai kísér¬ 
leteket folytattak, s 
valami végzetesen 
félresikerült. Az egy¬ 
re vadabb hírek pedig 
futótűzként terjednek 
a médiában, így a 
helyzet szép lassan 
kezd kicsúszni a 
brüsszeli urak kezé¬ 
ből. A NATO végül 


annál meglepobii, hogy a játék ma¬ 
gyar nyelvű feliratokkal ne hanggal 
üdvözli a nagyérdeműt, Tgen-igen, 
ez egy magyar, illetve magyarított 
progvam - ami azért igen komoly 
jÓpOAt, / 

..,a Gorky fka kaían^áté- 
' kok Jzgalmaií, az RPG~k 
karaktarfejteaztéssei kap- 
Gsoiatos kalfémességi^lt ^ 
a kőrökré osztott st^tégiaf 
fátékok takriMfT vonásait. 

egye^.!^ _ 

■ ^ 

Tömöpem igen, 
róMben és na¬ 
gyon nem. A 
kalandjátékok 
izgalmaival 
még rendben is 
volnánk, mivel a 
Gorky 17 a maga 
műfajában rendkí¬ 
vül hangulatos da¬ 
rab. A romok között 
megbúvó Trabant-ron 
csak, váratlanul fel- 
biikkanú melléksze¬ 
replők és szörnyek kö¬ 
zött botladozva töké¬ 
letesen átérezhetjük a klasszikus 
Romero-zombifílmek nyomasztó 
hangulatát. A cselekmény szintén 
változatos, bár a logikai feladvá¬ 


nyok érzésem szerint • 

kissé könnyűre sikered- 
tek, maga a történet pe¬ 
dig kifejezetten lineáris. 

Kissé furcsálltám, hogy 
a kulcsfontosságú tár¬ 
gyak használata szinte 
teljesen automatikusan 
^Jörtánik, így még a legmí- 
nhnálisabb agytorna sem 
szükséges a továbbjutáshoz. 

A iegkemolyabb kihívást talán 
azJTképesztö részletességgel 
kidolgozott hátterek és a felvehető 
tárgyak megkülönböztetése jelen¬ 
ti. Mindegy: maga a sztori ennek 
ellenére is remek, bár kétlem, 
hogy akadna olyan fanatikus 
játékos, aki másodjára is 
nekiugrana. 

Ami a karakterfeflesz- 
tést illeti, ez valahogy 


kéletesebbre, A leg¬ 
főbb problémám az 
volt, hogy csakis és ki¬ 
zárólag jiarci, vagy a 
harchoz kapcsolódó tit- 
^ lajdonságokat növelhe¬ 
tünk a kintiépések alkal¬ 
mával, é la Diablo. Az oly 
fontos másodlagos képzettsé- 
■ gek, mint orvoslás, elektro¬ 
nika vagy rejtőzködés tel- 
jec egészében kimaradtak 
a játékból " márpedig 
ezek jóval változatosabbá 
tehették volna a játékme¬ 
netet. Itt viszont annyiból 
áU m egész, hogy féltucal- 
nyH^ajdo óságra 
.^éHiBztha- 


öt pontot minden szintlépéskor. A 
fegyveres képzettségek teljesen 
külön fejlődnek: egy adott fegyvert 
használva szép lassan egyré járta¬ 
sabbak leszünk annak kezelő¬ 
ben, s így mind a sebzés, mimfjpe- 
dlg a találat valósziínűsége nC'i 
Mindenki mindenből első szinttn 
indul, ami azért kissé furcsa; egy 
magyar kiskatona esetében még ei 
tudnám fogadni az első szintű gép¬ 
fegyver-használatot, de egy über- 
Ramho NATG-felderítötól azért töiht 
bet várnék. Egy szó mint száz: ka- i 
raktereínk fe|lddnek ugyan, ám ez 
túl sok színt nem visz a játékba. 

Hanem a körökre nsztoH harci Az 
aztán Igen debilre sikeredett. 

Amint csapatunk egyik tagja egy 
szörnyű szörny közelébe kerül, a 
program átvált egy négyzethálós. 


nincs, tehát nyu¬ 
godtan magfontol- 
batjuk minden li> , 
pésünket. Erre 
mondjuk szükségünk 
is lesz, mivel a fegy¬ 
verek igen furcsán 
működnek. Pontosab¬ 
ban: Igen hülyén. A 
pisztolyok csakis 9tl fokban hé- 
I pesek tüzelni, s lötáyolGáguk kh. 

méter. A találat valószinűségét 
ogyan semmi nem mutatja, ám ta- 
posztafataint szerint a kommandó¬ 
sunk előtt tornfOsulé hegyemlásnyi 
mutánst kb. ugyanakkora valószí¬ 
nűséggel találjuk el, mint a távol- \ 
bán sunnyogó csótányméretu kis 
izét. A komolyabb fegyverek már 












Hát épített sz a 
mennyire. Pél 
szakad el az e: 
több képernyő 
bán mindenfélékéi 
“kalandnézetben'^ 
bet az ellenséges 
lantani: akad néhány pont^ látfik- 
téren, ahol minden előzetes figyel 
meztetés nélknl átváltunk a harro- 
risztíkus sakktábla-üzemmndbS, s 
. a nyakunkba szakait több tonnányi 
mutáns. Véletlen találkozások nin- 
' ^enek, menekülni nem nagyon Si- 
kerííl, s a legnagyobb baremság: ha 
valaiselyik csapattag elhalálozik, 
kezdhet|ük elölről az egészet. Már 


gulatbbz Is tökéletesen Illeszkedik, 
is sejtbeté, hogy mennyire li- Mi több, a háttérs a “peligonhő- 
t a cselekmény. Az viszont sök'* őss^diangía is a tökéletesség 
nem rossz ötlet, hogy csata határét súrolja, amit a Resident 
Évii Z-rő1 példának okáért nem le¬ 
hetett elmondani. Már említettem, 
hngy a kulcsfontosságú tárgyak né¬ 
ha hajlamosak túlságosan is elrej- 


45 ^ban is képesek tii- 
zelni, kivéve a lángszórót - 
ez utóbbi egyébként egy 
2x2 méteres területet fed 
la. Mám akarok sportsze- 
rutlen hasonlatokkal éJni, 
^ de a hasonló stflusú FaJl- 
S outban még az eltévedt lő- 
vedékok útját is nyilván^ 
tartotta a gép, többak kő- 
z0tt ezért nem volt érde¬ 
mes a zsúfolt utcán gehéz- 
gépigyúk utánfrápkodní. 
Hát,^ ahhaeltépast bliony a 
GofTilf 17 elég gyengén mu¬ 
zsikál- Az már osak bab a 
tortáiN^^gy induló iiszer- 
Jiészleánk láttán még a 
Dnn kanyarnál elesef hon¬ 
védek is röhögő goH^ 
kapnának, a negyedik utkö " 
kezdve már csak a I 
sebtrthu tá niiÚt^en 
meg a lőfegyver használat I 
A lll$ebb randaságokat jé., 
baltával illetve pajszerr^l snktam 
tehenlelni, (NAItk'ruloz!) A iarc so¬ 
rán elvesztett Életerő szintén érde¬ 
kesen regenerálód>l[re ragtppasz 
illetve kaja gytgyrtja karakterein¬ 
ket,. 

... hogy ai háföin játékstílust ho- 
gyafí ütesztatták egymásba... 


kőzbao ailenfeleink időről 
időre erősítést kapnak, 
így az ag^arű ujjgyakar- 
latn^ índolő mészárlás igen 
hamar élethalálharccá durvul¬ 
hat. 

Ami a karakterek kommuniká- 
oiés lehetőségeit illeti, ezek 
szintén erősen hahatároltak. 
Példának okáért a Játék 
elején ránk akaszkndó 
veteránt sehogy sem 
tudjuk lerázni - 
teszünk bármit 
is, ő átmeneti¬ 
leg a csapat 
tagjává válik. 
Egy kalandjá¬ 
ték esetén ez 
teljesen termé¬ 
szetes lenne, ám az 
előre beígért szerepjáték-jel¬ 
lemzők ismeretében ennél 
azért nagyobb szabadságot 
reméltem. A párbeszédek 
ugyan tanulságosak (külö- 
' nősen Űwicz barátunk szá¬ 
jából áll ki a kapanyél), 
ám az egy dialógusra jutó toposzok 
száma néha ogészségtelenül ma¬ 
gas. S még csak az esetleges vála¬ 
szok/kérdések közül sem választ¬ 
hatunk, ami azért nagyon nem az 
igazi. 

...mint a képek is fnutatják, 
a grafikai megjetenés is 
eíég keíiemesnek ígérke¬ 
zik... 

Ezzel viszont tükéletosen, telje¬ 
sen, minden vita nélkül egyetértek. 
A játék ugyanis szép. Sőt: SZÉP. A 
20-s terep kidolgozottsága minden 
képzeletet felülmúl, s a hnrror-han- 


'iWkJ $ís 

lőtt hangulatos - ám 
az előzetes ígéretek¬ 
nek nem igazán felel 
meg. A szerepjáték 
részek sziote teljesen 
elsikkadnak, a körök¬ 
re osztott “stratégiai 
részt’' pedig szintén 
ne emlegessük. A do¬ 
log már csak azért is 
bosszantó, mert a 
Corky 17 története és 
grafikája egy Fallout- 
bnz hasonló harcrend¬ 
szerrel és irátryltással 
megspékelve egy fan¬ 
tasztikus játékot eredményezett 
volna. A liarky 17 ugyan a maga 
módján így is kiemelkedik a hason¬ 
szőrű, 3D-S mászkálós/kalandozós 
játékok tengeréből, ám igazán le¬ 
gendás darab aligha válik belőle. 
Persze néhány átvirrasztott éjsza¬ 
kát még így is bőven megér. Ez kú- 
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tőzni, ezért nem árt minden képer¬ 
nyőn alaposan korúinéznL Külön 
elismerés jár a szörnyek alkotúi- 
nak, mivel ezek - néhány idétlen 
kivételtől elteintve - igen pofásra 
sikeredetek. Kíilőnböznek ugyan 
egymástól, ám valami közös vonás 
mindben akad...szóval Jól össze¬ 
rakták őket, na! 

A CoVhoy által is emlegetett 
fény/árnyék effektusokról szintén 
csak a legmélyebb elismerés hang¬ 
ján szólhatok, efféle dolgokat leg¬ 
feljebb a Diabto 2 duriva módjára 
tenyésző előzeteseiben láttam. Te¬ 
hát ami a grafikát, animációt és 
hangokat illeti: minden nagyon 

szép, minden nagyon 
jő, mindennel meg va¬ 
gyok elégedve. 
Olyannyira, hogy még 
a Gnrky 17 számos, 
más jellegű hibáját is 
hajlamos vagyok meg- 
bocsájtani. EndI a té¬ 
máról nem is Érdemes 
többet ömlengeni. 

Az igazat megvallva 
kissé kétes Érzések¬ 
kel viseltetek a Gnrky 
17 irányában. Először 
is: a játék kétségkíviil 
szép, s mindenek fö- 


lönösan vonatkozik azokra, akik ez 
idáig a hiányzó angol nyelvtudás 
miatt nem játszottak ilyen típusú 
játékkal. 

r.j. 


Borky 


Kenyere 
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A ré§i Ja ísmarosökel általában sávesea lát¬ 
ja újra az ember, mú nagír pfömönre 
$zn1gált, hniy Rayitian ttiosl ismét ballat 
nagáral. Hágván jó és. nagyon régi ismerősem 
(de nem csak Bokem), hiszen a cíntszeraglásé- 
vel késdilt Playstatioi (majd később PC-s) já¬ 
tékéi '95-bei 3 legszebb platfomjátéknak kláh 
tettam ki. Mindezek fényében CoVbay barátem 
nfiííán a szeirilitás kezdődő jeleit eélte felfe¬ 
dezni rajtam, amikor kérdésére, hagy 'lulah 
dánképpen ki Is az Rajiman?'', csak bambén 
bámultam magam alá. A szótlanságomnak 
aioebai egészen más oka volt; nem tudtán hír- 
taten hova tenni ezt a kedves kis tigurát. Mert 
bizony elég nehezen heskatniyádiatő fiuké ő; 
csak ainyl bizonyos, hogy egy tenyeres^talpas 
legény. Nn nem mintha egy robusztis alkat len¬ 
ne, mandössze amál van szó, hogy a fején és a 
töfisén kivöl csakis az említett két testrész 
adatott meg neki. Karokról és lábszáokról 
megleleilkezett az őt megteremtő szórakozott 
giafikiis, s ezáltel egy elég poénos nozgásii te¬ 
remtményt született. Az már egy más kerdK, 
hogy a naymaii vilá^t benépesítő többi krea- 
tóra sem hétköznapi tény - aki játszott az ellzá 
résszel, tudja míTOl beszélek. 

Két dimenziós síkban, azaz rajzokként halálian 
néztek ki ezek a se tőle se taika figurák, úgy¬ 
hogy levőképpen arra voltam kíváncsi, három 
dimenzióban Is ugyanolyan lesz-e a hangulat - 
mert bát az természetes, hogy e^ttal már egy 
3D-S plattDfmfát^rnl van szó. Kos, a játék be¬ 
töltése után az elénk táruló kép nyomban 
eloszlat minden kételyt: a hangulat a r^i. Egy 
mesebeli világba lépűbk be, zeldello pázsittal, 
rikitn színrii gombákkal, az égen átúszó gnmaly- 
telhőkkel, és olyan szürreélrsan girbegurba 
épületekkel, amilyeneket csakis rajzfiimekben 
látni. A gráf9(a stílusa leginkább a Crocíioz ha¬ 
sonlítható, de mível sokkal több teztííra van 
felhasználva, jóval felülraúlia azt - maidhogy- 
nem még a fűszálak is meg vannak rajzolva. 
Mellesleg a felbontási akár 1Q24]i7EŐ-ig is fel- 
víhetjik. 

kalóztAmahám 

A mese - ahogy az már lenni szokott - termé¬ 


szetesen a Jó és a Gonosz 
harcaiéi szók AmeglebetD- 
sen sablonig sztori tulajdon- 
képpoR kiköpött mása az 
előző részének, csak hát 
most nem Mr Parknak, bar 
nem Blackbeard kapitánynak 
hívják a osirlefogók íónö- 
kéi. Blackbeard és robotka* 
lézai lelgázták Rayman vilá¬ 
gát, £ még magát, Haymant 
is beboftőnizték. Innen az 
alciiTr. The Great Escape. 

Igaz, konkrétan a Nagy Szö¬ 
kés nem tart talán egy per¬ 
cig sem, hiszen Blackbeard - 

martalDcai vannak olyan ostEFbák, lágy hősün¬ 
ket, és annak íegjobb barátjái, Globoiot 
ugyanabba a cellába zárják. A meghatározha¬ 
tatlan fajú, kék hájpacni egy varázstárgyat 
csempe be feneketlen bendőjében: egy 


hogy ha az összes lumot begyújtjuk e^ pályá¬ 
ról, akkor hónuszpályákra kapunk belépni 
engedélyt. 

A lumoknak tőhb típusa van. Közülük a sár¬ 
gák a legalapvetőbbek - belőlíik tehát 1000 
van. A sárga lumokat - hasonlóan az elózó 
rész electoanjafhoz - néha bebörtönözve 
találjuk. Zöld lumekbúi is van szeren- 
ó$ére bőven. Azért “szerencsére”, 
mert ezek jelképezik az ellenírzé- 
$1 pontokat. A program alkotói 
szemlátnmást nem akarták untat¬ 
ni a játékost, ezért ha meg is ha¬ 
itink, a zöld lumoknak küszönhetűen szinte 
mindig majdnem ugyanonnati folyathat¬ 
juk. A kék lumok a levegőt jelképezik, A 
Rayman meséje sz^nt minden egy^ 
teremtmény egy kék Eammal születik. 


ezBSt- 


a víz alatt 


válik lö¬ 
völdözni az 
öklével. Első lépés¬ 
ként tehát mindjárt szét is 
Eöhetjidc a cella ta¬ 
lán a rácsot, 
második 
lépés¬ 
ként pe¬ 
dig már¬ 


viseli a koronát: a lényeg, hogy csakis ők tud¬ 
nak utat nyitni (bizonyos örvényeken keresz- 
tíf| a kapuk terntébe. Ez utóbbi egy varázsfa- ' 
tns bely, ahonnan minden világba nyPík egy- 
egy kapu - mint aízt már 
kitalálhattátok, ez lesz^ 
az összekötő helyszín. Ál* 
lást menteni csak akkor 
lehet, amikor átlépünk ebbe 
a terembe. 

Rayman első útja Lyhez, a Üiniiér- 
hez vezet, ugyanis ez e lény tudja it 
üj tulajdonságokkal ellátni. Lyt egy 


is kint szívjuk a szabad leve¬ 
gőt. A nagy szökés nagy 
visszavágásba csap át... 

A Limmi 

A kalózok teljesen megf^oz- 
ték gnnnszságukkal Bayman 
világiét, ezért a dolgok rend- 
behozása persze nem kis ki¬ 
hívást jelent, Rayman világá¬ 
ban egy központi erí biztosít¬ 
ja a harmóniát, amit azonban 
a kalózok kirobbantottak a 
bolygó közepéböL Most ez az 
erő ezer darabra széttörve, 
íin. a lumok formájában [kis 
fényes gömbök szárnyakkal) 
szánkét hever mindenfelé. 
Az összesen Idlajta világ 
minden egyes pályáién 50 
ilyen lum gyűjthető be - eb¬ 
ből mindenki kikövetkeztet¬ 
heti a játék hosszúságát. 
Plusz még hozzá kell tenni. 


meg: V 
tudunk leve¬ 
gőhöz jutni. A 
piros lomokat a 
kalózok is nagyon 
szeretik, tudniirifk 
erőt adnak. Az ellenségeink¬ 
től ezért gyakran vehetünk el 
ilyeneket. Végül tétezuek 
még lila lumok is: ezek hinta* 
ként működnek. Na beléjük lövink, egy ener¬ 
giakötélen himbálózhatunk. 

A “mrABumTA’' 

Lássuk a sokat emlegetett fígurákatE Mind¬ 
járt ahogy elindulunk, haláli arcokba botlunk. 
Először is egy légybe, akinek fíilig ór a szája. 
Murfy, illetve az üt ábrázoló kőlapok a tájé- 
kozlatásunkat szolgálják. Murty mindenfále 
okos dolgot sugdos a fülünkbe ^ ergo megta¬ 
nít minket, hegpn is kell játszani. Az eiső pá¬ 
lya végén négy üjabb fura szerzetbe íitkozünk; 
a teensfakbe. Pontosabban a teensiek királyá¬ 
ba. Csak az a haj, hogy nem tudják eldönteni, 
melyikük az. Bár nekünk teljesen mindegy, ki 


géppel tartják bebörtönözve a kalöiok. Miután 
kiszabadítjuk, elirányítja hősünket a nagy va- 
rázslőlioz, Polokushcz, akinek a négy maszkját 
kell begyűjteni vigül avIEágbákéhez. 

Rayman néhány pályán segítséget is kap - ez 
különösen tetszett számomra. Bár a "nagy sző* 
kés" után elválik GlcboKtól, később újra kisza¬ 
badíthat ja a barátját. A borlőncellája előtt van 
egy utalás, hngy mire tudjuk őt majd használni: 
Éllobox a második számú közellenség a kalóz 
flotta számára - esőtáncával ugyanis efkorfu- 
dálta egynémely hős katonájukat. Sár a csete¬ 
patéknál Gldbox elmenaküí, és aműgy is nyűg 
biztosítani neki a sima utat, az elektromágne¬ 
ses kapuk zárlatossá tételéhez szükségünk van 
e sz^értelmóre. 





















h&z támad keilva. KesSbb meg házűrzű rakétá' 
kát szelídít meg. Az ebek módjára támadó ra¬ 
kétákat csak ki kell farasztaaunk, majd niiu- 
tÓE] ^betörtük” éket, ícvagelh^unk rajtuk. 
Érdekes dolog, hogy Ravmac meBot közben 
folyamatosan tártul új dolgokat. Egyrészt a lu- 
rmk gyűjtésével a Jráttlr-sitoriból ismerhet 
meg újabb fejezeteket (az F1 lenyomásával el- 
gordolkozhatunk rajta), más¬ 
részt példáét a Lytől kapott 
ezüst lumckkal egyra na¬ 
gyobb, gerjesztett lovéste 
A lövés amúgy 
nem csak az ellenfe¬ 
lekről hasznos, hanem 
az átváltható kapisiy- 
iéknál, illetve a széttör- 
hetótereptirigyakiiái f$. 

A széttörhető riolgokra rag- 
t^aszok figyelmeztetnek 
minket. Betörhetünk ajtókat, 
kidöitiietunk mondj nk egy 
osztopnt hídnak, stb. Yantők 
olyan helyek, ahol nagyobb 
tűzernre van szükség a rom¬ 
boláshoz; ezeken a 
helyeken szegecselt 
ragtapaszok látha¬ 
tok. A nagyobb tűz¬ 
erői TKT-s hordók je¬ 


git néhány akadályt elhárítani, de ö 
egészen másképpen: egyszerien áttiri a tála¬ 
kat. 

érátok helyett persze többször bntluiÉ ellei- 
ségbe^ A Iniöldözó rabnlkalázok EiellElt eíten- 
sé^ént támadnak ránk például órtispókokt 
dii^, stb. A csatákat nem túl nehéz megvív- 
m: van ugyanis az aldalazás, ami egyben aito- 
■atius célz^ is. Csak ana kell igy élnünk, 
légy legyea elég helyink elugraní a kalózok lö- 
ledékei elei. 


Az automatiuis operatőr meghízhaitéan alkal¬ 
mazkodik a terephez (példánl nem rántja el a 
nézetet, ka nundjuk egy keskeny pallón gya¬ 
logolunk át), a helyes út megtalálása pe£g 
gyerekjáték - köszönhetően a köralnézés ie^ 
betőségének. Ha pedig látjuk az utat, már 
nem lelet gond, hiszen R^aa mozgá^ész- 
lete igen bőséges. Az u^láson és a megka- 
paszkndáson hivil tid példáil beiatopteremi 
a kajával (amivel meghosszaléiíthatja az ugrá- 
sartj, tud létrákon, kőtelekéi mászni. Híg- 
geszhedal, egratékon {gem- 
bákon, pókbálúkEin} keresztül 
fellőni magát, s hogy egy 
igazáé s^kaüan nuzzai^ot 
említsek: a figgől^es ré¬ 
sekbe beékelheti magát, s 
esel a módszerrel feljebb 
túl ugrátai. 

Hogy azonban ne c^ ugró- 
bigrálástMl áHjon a játék a 
pátyatenezük ^dr^kodták 
róla, hagy hősiak időríMdő- 
re csíni jim vaiami szokat¬ 
lant is. Az egyik vizes ftályán 
példáéi egy dinószerij bari¬ 
jával találkozik, möe vízisí- 


lentik; csak arra kell 
vigyázni, hogy megle- 
lelü irányba dnblok 
ókét. A hordákat ci¬ 
pelni elég macerás: 
ugyanis olyankor 
mindkét kezünk 
foglalt, lerakni 
pedig nem lehet 
őket. De hát 
akkor mit esi- 

kik támadnak köz¬ 
ben? Van megoldás: a te] dobás biJIentyije! 
Feldobjuk a hordót, gyorsan lövünk, és elkapj 
jak a hordót. 

£SV Ifi421 CmtLUkS 

Ezek a kat^ntos, de ugyanakkor nagyon la¬ 
za rrazdulatok a nagy raplmsztárok aívőj^ 
emelik a főhősünket. Hát bimny: a rajzfílme- 
sektól kölcsönvett pndi animatorok gondos- 
kedtak róla. hogy fergeteges legyen a hangu¬ 
lat. (Rayman tőszereplésével egyéblént egy 
tévésarozat is készülőben van 21IOO-fe.| Már 
csak az is poén, amikor éppen nem csinálunk 
semmit; egy idő vtán Rayman kosárlabdázni 
kezd a saját testével. De nem is csak a saját 
'‘emberkénkrőr’ van szó! Minden figura egy 
külön karakter - még a lusta kalézek b, akik 
sokszor alszanak, s csak akkor riadnak fel, ha 
sietésen haladuidt el mellettük. Egy szép, 
színpoffipás, és vicces “rajzfíimnek’’ lehetünk 
a fébereplüje. Ráadásul ez a rajzfilm még tar¬ 
talmas is. Bár nagyrészt a jól b^t séma sze¬ 
rint ^'csupán” pályáról pályára haladhatunk 
előre, de azért vaanak elágazások is, és akad 
olyat is, hogy vissza kell menni egy korábbi 


részhez. Példáu l van egy rémálám-vrt^han 
játszódó rész, ahová csak sA követően nye¬ 
rünk bebocsátást, hogy Clark barátunk elárul 
egy hodszút. Továbbá persze bármelyik pályát 
újrajátszhaljuk, hogy megtaláljuk mindenhol 
az 50 lomot. Külön kiemelném (máit pozitívu¬ 
mot), hogy ilyenkor a már begyűjtött luiaokat 
nem kell újra fehr^nünk - magyarul ha vala¬ 


hol már 4d-et felvettünk, a visszatérésünkkor 
már csak egyetlen lum lesz valahai elrejtőzve. 
A további dicshimnuszokat melíüzve: a PC-s 
píattormjátékok zászlóvivőjének mostantól 
fogva a Rayman 2-t kell tekitrleni - és ezzel 
azt hiszem, mindent elmondtam. Nincs is más 
bába, minthogy kéz- és lábiörést kívánjak 
hozza. Azaz mégsem, hiszen ha van olyan do¬ 
log, amire Rayman nem képes, hát ez az egy 
biztosan az. 

VX 


































kai kötött szövetséget. | 
Ehhei Jön még "bánu52'< 
ként”, hegy a Shívanok 
i$ újra hallatnak ma- I 
gakrál, s ismét egy in- ^ 
vázíétéi kell tartani,,. 


műkadilt.) A Vasndan bolygó meg¬ 
semmisült, a földi flotta ott állt el- 
záiva az anyaholygétók mindez a szö¬ 
vetség (GTVA) megerősödéséhez ve¬ 
zetett. Az azóta eltelt évek alatt 
együtt fejlesztették tovább a Nagy 
Háborúban kifejlesztett technikai vív¬ 
mányokat... 


A Freespaee Z-ben is¬ 
mét egy kezdő pilótát 
alakíthatunk a BT¥A ol¬ 
dalán, s természetesen 
ei^ttal sem ma^dunk 
munka nélkül. Újabb 
konfliktusok várnak 


ránk - ear ha jobban 


megvizsgállak a dolga 


csak feElg-maddig újak 




terv alapiáa, fokfói fokra kell felszá¬ 
molnunk az ellenség erőit. És ami 
még életszerűbbé teszi az egészetr a 
terv nem miodig válik he. 

Az egyes bevetések efőtt kis képer¬ 
nyős bejátszásokkal tarkított szöve¬ 
ges eligazítások goedoskoifnak arról, 
bogy mindig “képben legyünk", (A fe¬ 
letteseink hangiéról profi színészek 
gondoshoillak. pl,; Róbert Laggia, 
5t«f»hon Baidwia). Hogy még jobbau 
át tudjuk élni a helyzetet, a '‘törté- 
neimileg” lényeges fordulópontoknál 
hatásos pre-ronóerelt videók mutat¬ 
ják be a fejleményeket - ilyen példá¬ 
ul, amikor hadrendbe állítfák a gi¬ 
gantikus méretű Kolosszus cirkálót. 
Ahogy már megsanlthattuk, az ellga- 


terembeo kell keresnünk a “menü¬ 
pontokat”. 


Na de térjünk rá a lényegre, hiszen 
magáról a harcról még nem is volt 
szó! Ami azt illeti, hazudnék, ha azt 
mondanám, bogy a grafikai englne 
eget rengető újdonságokkal halmaz 
el minkéit - de hát tulajdonképpen er¬ 
re nem is volt szükség. A továbbfej¬ 
lesztett fény- és robbanásoffektuso- 
kon kívül leginkább az anyabajők és 
a hatalmas cirkáiék látványa hagy 
mély nyomot bennünk. A dobbeoetes 
monstrumok tükörsimán úsznak át a 
képernyőn, s teszik mindezt akár 


dl flottán belül mego 


tottsag alakult ki, s a 


lázadok nem nozik jé 


szemmel a Vasudunok 


1024x7G8-as felbontásban. Az ú| ef^ 
fektusűk terén lényeges színfolt még 
a csíllagküd megteEenése. A sűrű köd 
a játékmenetre is kihatással van, hi¬ 
szen a gomoiygó felhők között Igen¬ 
csak meg romlanak a látási viszo¬ 
nyok, ráadásul a sienzoraink hatótá¬ 
volsága is csökken, vagyis a támadó 
hajúk hirtelen bukkannak elő a sem- 


tört be az X-Wing vs. Tle Fighter és a 
Wíng Cemmender által uralt piacra. 
Az ürháherós játékok Igen tömött me¬ 
zőnyéből elég nabőz kltönl, ám az 
Interplay játékának most már másud- 
ízöen is sikerült. 

A történet az előző részben sikere¬ 
sen lezárt Hagy Háború után 32 évvel 
látsíédik. Miután a Terran-Vasudan 
szövetség megsemmisítette a Lucifer 
nevű csatahajét, s ezzel döntő csa¬ 
pást mért a Sbivan erőkre, megmene¬ 
kült a Föld az idegen inváziú elöl, de 




A Nagy Háború, az Idegen Vasúdén 
faj és az Embeiiség szövetsége, 
az agresszív Shivanok hadüzenet 
nélküli támadása; vaioszműleg so¬ 
kaknak ismefősek ezek a '‘történel¬ 
mi” meghatározások. Számukra igen 
örömteljes piiianatot jeleiithetett, 
amikor végre a boltok polcaira került 
a Fraespace 2, annak a iátékeak a 
folytatása, mely meglepetésszerűen 


I tmíá petité efvé^eiie 


mmikamesosztás: éa megíEiöftem a TiiaainiBiU az 
p sziHíséges amrtÍ2áciá$ mmkiiatoksi 


ugyanakkor egy kataklizma keletke¬ 
zett a tÉfaiagúthao (amely bee a csa¬ 
ta lezallattj, s ez bezárta azt a cso¬ 
mópontot, aflialyen keresztül a földi 
haderő visszatérhetett volna a saját 
n^rendszeféhe. (A csillagrendszerek 
közötti közlekedés ugyanis csakis 
ezeken a csamópontokon keresztül 


Az új rész fejlesztésén 
a sztori megkompeaálá 
sa elsődleges szempont 
volt - a kevés gyenge 
jellemvonás közűi ez 
volt az egyik leginkább 
kritizált dolog az előd¬ 
ben, A iú sztori alatt 
persze nem egy új Csil- 
lagok Hábafúja eposzt 
kell érteni, hiszen - 
-- mint látható - majdnem 

^ ugyanott tartanak az 

^ \ ’’ események, mint leg- 

-- utóbb. Sakkal inkább a 

- játék közbeni cselek¬ 
ményre adtak sokait. Az 
~~ ilyen típusú játékok 

egyik legnagyobb bibá- 
ja, amikor csak külde^ 
tésröl kílEdetésre irányí- 
lanak minket, s az 
egész hadjárat a “meni 
oda és végezz velük” színtű küldeté¬ 
sek szintje süllyed. Az efféle mone- 
tofiltást elkerülendő a Freespace 2- 
ben minden egyes küldetés (amiből 
iielEesieg több mint 3D van) konkrét 
céllal zajlik. A nagyobb hadművele¬ 
tek több küldetésen keresztül bonta¬ 
koznak kii azaz logikusan felépított 


zítás után magunk válogathatjuk 
össze a báöDfúba indulú köteJékek 
gépeit, és azok fegyverzetét (kivéve 
néhány küldetést, ahol úgymond 
nincs Idő válogatni), 32 év alatt per¬ 
sze a flotta jelentősen átalakult, úgy¬ 
hogy agy-két régebbi típust kivéve 
vadonatúj vadászgépekkel és fegyve¬ 
rekkel harcothatunk. Elképesztő 
mennyiségű (több tu- [ 
cat) gép közül válogat- 
hatuuk, ráadásul ahogy ^ 
telik az idő, még bővül 
is a választék. Földi ás 
Vasudan gépek egya- - 
ránt szerepelnek a re- . * f . 
pertoárban ~ a gépek - ^ ' 

formatervezésére iga¬ 
zán nem lehet panasz. 

Elég jópofa, hogy ami- ^ 

kor Vasúdén rajba kerü¬ 
lünk, még a főmenü is 
megváltozik, s az isme¬ 
rős bázis helyett egy 
meglehetősen furcsa jQBQESS! 
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ijfjialrrifi^HtifcuJetdx rranl a? i?h‘;id 
mi Stull méq e^ri hmjl?' 


miliDl. Hogy jobban “lássunk”, főnö¬ 
keink gyakran AWADS-gepeket külde¬ 
nek a segítségünkre - étdekes, Itogv 
ezek a telderítők a lövőben is majd¬ 
nem ugye négy néznek ki, mint a mes- 
tani társaik. 

Mindent összevetve a Freespace 2 
továbbra is listavezető a grafika te^ 
rén, s ugyanez szereitcsére elnwmHm- 
to a hangeffaktakről is. Többek kl- 
zőtt nagyon élets^, ahogy a h^úik 
rázkódik, amikor véleilenül egy cliká- 
ló hajtósugarába keraliek - mintlia 
tényleg szót akarna esei ai egé$z ké- 
A léragrásbői kilépő hajók: pe* 
díg klasszul süvítelek: így flutín^ 
Intés nélkül is mindig tudjuk, mikor 
érkotík új résztvevő a csatába. 


tást az aityabajő végzi eL 
A Freespace 2-bea nagyon logikusan 
vannak felépítve a missziók, s ez az a 
momentom, am4éft szerintem a eiefa- 
jáfaan a legjolik. PildáD) egy robesz- 
tus legyéz^^ez egy legalább ugyan¬ 
akkora roboKtuva im szükség. A 
vaiászekcak e e knw csak az igazi 
csata előkfszftto a feladatuk. le¬ 
sem má; ki kell vonnunk a forgalom¬ 
ból a Sklvaa lafahajó eugárfegyve- 
ritf begy aááe a mi Kolosszusunk 
esóHfiri^jen ki a tárugrásból... 

Az h áiT ftá i iiűipnaradt a jól bevált 
teremi óknál, azaz miad a csapattár- 
saink&al valé kommonikációhoz, 
mied a saját baj ónk irány rtásábnz a 
mariéi ismert metódusokat használ- 


nagyobb hajók eseté¬ 
ben külön ^elektáiha- 
tunk a becélzandó al- 
rendszEiek között. Ez 
utóbbira akkor van ki¬ 
váltképp szükség, ami¬ 
kor szorít minket ai idő 
- márpedig^ez sórűn 
elnfordui. Érthető okok¬ 
ból ugyanis legtöbbször 
a csomópontok körül 
zajlanak a csaták, s 
olyankor stratégiai fon¬ 
tosságú, hogy még az¬ 
előtt végezzünk a fel¬ 
adatainkkal, hogy az 
ellenség távozna a csil¬ 
lagrendszerből. 


A teljesen átíáthatí 
hadműveleteknek ke- 
bzönhetöen tehát min¬ 
dig tudjuk, mi a dol- 
gunk, s mit miért te- 
tziink. Az eddig leírta¬ 
kon kívül a cselekmény 
Élotszerüségét RÖvelik 
a közvetlen dumák az gUfr.HM.fflffi! 
íterben, és a váratlan 
fordulatok - akár akció közben is. 
ntfcos szövetségekre derül fény, új 
hajók ás fegyverek kerülnek beve¬ 
tésre, stb. Noha a karakterünk nincs 
Így meffotmálva, mint a Wíng Com- 
nanderben (-'csupán” egy pilótát 
alakítunk a sok közül}, az előreme- 
ietelünk mégis elég látványns. Azon 
kíwil, hogy a metfáigyíijleniényünkbe A több nehézségi szinten játszható 
újabb és újabb kitüntetést tőzbetünk hadjáratával, és a kiforrott muitipla^ 
be, a főnökeink a helytállásunkat yer lehetőségével a Freespace 2 tehát 
még extra küldetésekkel Is jutalmaz- az a játék, amit a csillagháborós játé- 
zák. Időnként felkérnek minket na- kok kedvelőinek - kezdőknek és halá¬ 
gyon veszélyes küldetésekre, ame- dóknak egyaránt - csak ajánlhatok. A 

Jyeket elfogadva, kisebb “kitérőket” technikai finomításokon átment játék- 
teheflínk. Például el keli vegyülnünk menet a kitöltött grafikával összhang- 
a lázadok között, s néhány küldetést bán képet nyúlt arról, hogyan is kel! 
az ő aldaiuknn kell megvívnunk. A egy ilyen játíéknak kinéznie. Csak 
kéntkedésünk ott fejeződik be, ami- aonyit kívánhatunk: soha rasszabbatí 
kor pilólánkat felkérik egy civil me- V.Z. 

nekülteket szállító teherhajó megtá- 

^madására. Persze az "elágazások” Fre^mpfice S 

ellenére a cselekmény előre megírt 

forgatókönyv alapján zajlik - de az a 

jó, hogy ezt alig venni észre. Hogy 

az iménti példánál maradjunk: nem 

folytathatjuk kémkedést a végtelen- ■pPVBI'fTVfn'VnR'VVWlM 

Ságig. Na megöljük a civileket, csak 

annyit érünk el a lázadóknál, hogy 

hidegvérű gyilkosnak neveznek min- 

két, de ugyanúgy rájönnek a kátku- 

laoscs mivoltunkia. . ■ ■ ■ i~i~i ■ ■ ■ 

Kern utolsó érv a Freespace Z he- ■■■■■■■■■■ 

szerzése mellett a multiptayer játék HS Ü HKiS Sfe ■■■■■■■■■■ 
i$. A többjátékos módon belül eg,e- í 


kiegyenlítették. A játék szavatossá¬ 
gára mellesleg még az is rátesz egy 
lapáttal, hogy a korábban megismert 
küldetásszerkesztónek is van egy 
második része (FR£D2}. 


A játékmenetben első pillantásra 
nem történt változás, de ez csak a 
[álszat. Az irányítás és a HŰD elren¬ 
dezése valóban maradt a régi, de ma¬ 
guk a csaták annál mozgalmasabbak 
- ahogy azt már a történet kapcsán is 
említettem. A méretükböz illő szere¬ 
pet kaptak például az anyahajók: a 
megjelenésükön túl a fegyverzetük is 
rendkívül ríasztólag hat a támadó 
szándékú pilótára. Légvédelmi ágyuk¬ 
hoz hasonló lővegak forgolíMfnak az 
oldalukon, s ami még félelmetesefab: 
pusztító lézersugarakat gerjesztenek. 
A Halálcsillag fegyveréhez hasonló 
sugarak főként a másik fél anyahajéi 
ellen lettek kitalálva - a “sírna” va¬ 
dászgépeken úgy mennek keresztül, 
mint kés a vajon. Ezekhez a sugár- 
fegperekbez kapcsolódik egy új ra¬ 
kéta megjelenése is: ezzel megjelöl¬ 
hetjük az ellenség gépeit, s a pusztí- 
































í^íicsfí éfííeh^pa hartí[ 2 iií GBomantl&SoníiaEr-kfBfínak itsvszfíi b 
HBtneworfáot - líe ebbőf a psTspektívátíái tsíáa már fűbban értítetö 


3 gambQs egere van, 
annak erre sem lesz 
gonilja,) A pnint&díck V 
megolitásl úgy kell él- ^ 

képzelni, hogy a bal ^ 

gombbal az egysége- 
inketjemilietjúkki Jft 

(ahogy megszokhat- 
tűk, a gombot nyomva 
tartva akár többet is m 

bekeretezhetijnk}, a f 

jobh gombbal pedig a 
célpontokra mutatha¬ 
tunk rá {a Ctrl lanyo- ___ 
mása mellett egyszer- |r|V'Íl|.)Í.'fe/f 
re töbre is). A tárnádé- 
són kívül persze egyéb parancsok 
is vannak: ezek kiadásához a kivá* 
lasztott szakaszra kell a iobb 

gombbal kattlntanL 
" Ennek eredményeként 

egy kisebb menü jele¬ 
nik meg, amiben alak- 
zatet és JaktHcát liatá- 


A honvágy nyomasztó dolog, Fo- heto - harc lesz bőven. A világűr 
lég akkor, ha netán az ember elég nagy, de ahhoz mégsem, bog 
otthona sok millió fényévnyi két faj mejfárjen egyoss mellett, 
távolságra van. Érthető hát, hogy a jjdr^aalzjiwgyTBtkilmnétHr (hir in 
Kharak nevű bolygó lakóit hirtelen káhb ifibOiwi i t m t kim nü n 
az az ánés keríti hatalnttiM. T9hb hi^ Murait rálitfes^ len¬ 
száz évig mit sem sejtattsta-siÉh' liik^smMIlpMnL, hol mi térté 
mazásukróL Charles DarwiHHik Mu Vlwdte ez mér csak így 
nagy szerencséié, hogy eam mn a fMzotva Is nagy kihívási 
vidéken szú latett, martbagy arrsde- A klvHelezós azonban mégsem úr 
lé aligha tudta volua megalapozni dongosség; erről a Rellc által kífE 
az elméletét. Az egész bolygón lesztett kezalDfelület gendoskodil 
nincs még egy olyan életforma, A kamerakezelést illetően maxltní 
mint a kharakí népé. Néhány bah- lis 3D-s mozgásszabadsagot ha- 
térlumot meg növényt kivéve még a púnk: csak rá kell kattintanunk a 
sejtjeik felépítéséhez sincs hason- használni kívánt objektumra, maji 
Jó. Már régóta sejtették, hogy va- ráfókuszálnunk, s máris teljesen 
lójában idegen fajnak számrtanak a kúrbejárhatjuh azt, avagy tetszéh 
sivatagos bolygón, de bizonyítékot gosen zoomolgathatjuk a nézetet. 

csak nemrégiben találtak rá. Ami- _ 

kor a tudomány elért arra a szintre, 
hogy a világűr meghódításába fog- ^4 

tak, agy véMeo baleset vezetett a ^ ^ 

Az egyik » 

hehmS-A bulffé ^ 


juk, hogy azok órákig keringjenek 
a szállítmártyiifckal, nem árt egy 
termelésirányító hajót is legyárta¬ 
nunk. Harcra egyre nagyobb túzore- 
|ú vadászgépeket, illetve csataha:., 
jókat gyárthatunk. Az új gépek kí-bj 
kísértetozésének feltétele, hogy le¬ 
gyen legalább egy kutató hajónk - 


más roncsot tcdBMttfg^jlptar 
bán. Expedíció ladatt a knlőnBs le¬ 
tet átkutatására, s c^khamatvkW- 
derült, hogy egy ősi ürhajéjran a 
homokba fúródva. A roncs belsejé¬ 
ben egy kőre bukkantak, metyee 
egy csillagtérkép volt felrajzolva, 
kíjzpontjában a Hígaara nevű boly¬ 
góval. Mindenki számára világossá 
vált, hogy a végnapjait élő, száraz 
bolygó szűk lakhaté csücske be- 
lyett a Higaara a Kharakiak valódi 
otthona. Már csak el kéne oda jut- 
lil; eunyt “mMd&sze" ■ leendő - 


NTS játék még nem volt ennyire 

''3D-s” - ezt már rögtön az elején A látóhatárunkon kívúf ^ dnlgok¬ 
megái lapíthat juk. Előttünk a végte- ről a szenzoraiuk által nyújtott 3D-s rozhatunk meg a csapat számára, ha több van, gyorsabban fog meiini_ 

. térképről szerezhetünk mozgathatjuk is (a láthatáron he- a fejlesztés. Na persze fejlesitenilö 

tudomást, amit síin- Ilii), türijlhetjúk a számára kiadott ötlet is kell: ezek a cselekményhez 

tén forgathatunk, zoe- összes parancsot, visszavonulást kapcsolódóan adódnak. A kutatá- 

m molhatunh - a legtá- fújhatunk, a “MÉH-be*' küldhetjük sok menüjét szintén az alul begiji- "* 

■ t II ■— II volabbi pontról akár a a hajúkat (ha kevés a nyersanyag), dűlő panelról lehet elérni^ ^ § 

^ teljes szektort belát- vagy az anyahajóhoi dokkolva fel- A teljesség kedvéértmég meg iMlt^ 

i hatjuk. A térképen újíthatjuk az egységeket. említenem az alsrpanel kétlbváb^ 

, természetesen eltérő Égy ízig-vérig flIS játékból persze bi lefiet^ég^: a haj^ kftocsátár 

^ színekkel vannak meg- a hátország biztosítása sem biá- sót, 41 a hipert^- ugrást. Ezt aket- 

f jelölve az ellenséges nyozhaft. Bázisként és gyárként az élőt ritkábban fo^uk basználpl, 

hajók, valamint külön anyahafonk szolgál. A termeléshez vei az autoi^tikus kíbocs|fis^ak- 

jelzések figyelmeztet- szükséges képernyfijot egy gördülő tívalva Mmi szerintem ajánlutf) 

nek az aktuális cél- tnenübői érhetjiliMlMelynek akti- ^mipden legyártott hajó magátét el- 
* . ^ t I m pontokra. válásához csak le k^ vinnünk a #iagyja az anya haj ót, a ittpertér-ug- 

^ A C&C*féle RTS-játé- nyilat a képernyő alfára. (Onnan * rás pedig csak a küldetések végez- 

I M I ■ M l, III ,, ííö^tüoz hasonlóan tel- választ batÖ egyébk^ az említett tével lesz aktív - ezpl távozhatunk 

jesen point&click ve- térkép i$.)*KülDnfúMj|j|jP|hajékat, a helyszínekről- A küldetések alatt 

len világűr, benne szinte porszem- zérlésű a dolog, ami a 3D-t figye- szállítóbaidkaf, fly mt^ agftetáka- nem is jelenik meg a “gombja”. A 

nyínek tűnik a hatalmas anyaha- lembe véve elég meglepő - ráadá- rité-hdttfkat, telderfÉpMiidákat térugrás helyén menet közben egy 

jónk, s nekünk az onnan kirajzó sül meglepően egyszerű is! Csak állíthatunk elő - csak legyen elég ablak helyezkedik el, benne az 

több tucat űrhajót kell mindig a néhány kiegészítő funkció bekap- tfyei^n^gunfr(B.lf.) Nyersanyagot egyes feladatok vannak pontokba 

megfeiető helyre vezényelnünk. csolásához, vagy a képernyők kő- ai>űrbeii lebegő aszteroidákból szedve. Ha nem tudjuk, hogy per -- 

Szakaszokat kell aikotnunk, azokat zotti gyorsabb váltás miatt kell a nygcl^nk^ térkéiietrnagyobb pillanat vajon mihez iskellene^jl 

hatásos alakzatokba páránosolni, s billentyűzethez nyúlnunk - nekei* phnfokkal vannak jelölve), s a be- kezdenünk, elég csak orrMB^^P 

kellő taktikát választva harcba kül- például többnyire csak a fókuszé- MPijt^ükhdz betakarítógépékét lakra vetni egy pillmitftMÉWÍMifs 

denünk őket. Mert - ahogy az sejt- lásboz kellett a klaviatúra. (Akinek kell alkalmaznunk. Ha nem akar- Ion világosság. " ~ 


















HAZAI 

Az iiányításFol elmondottak begya¬ 
korlásához egy fól kidolgozott tré¬ 
ning opoLÓ ált a refldelkezésOiikre, 
melyhen leckéről leekére haladba- 
toflk az egyes mozzanatokkal - az 
oktatónk magyarázata otán mindjárt 
lizsgáznunk is kelt. 
te egyjátékos módnak nekivágva 16 
kuldatésen vezet ál az út az “anya- 
világig". Mondanom sem kell, az út 
elég rögös. A hiper-hajtomú tesztje 
után mindjárt problémák merőinek 
fel: a célállomásként fonkcíonálo 



figyelembe vesszők, 
akkor talán illett volna 
még kb.16 küldetés. 
Igaz persze, hogy van 
multiplayer játék, me¬ 
lyen belül akadskir- 
mish mód iS- Utóbbival 
egyedül játszhatunk 
tetszőleges számú gépi 
ellenféllel szemben, ru¬ 
galmasan változtatható 
szabályok szerint, sza¬ 
badon kijelolhetá hely¬ 
színeken. Mondjuk a 
sGonariok nem sokban 
külonbéznek egymás- 


getoget számíthatnak, például van¬ 
nak térbeli alakzatok is. (Ha teszem 
azt gömb alakzatban fogunk közre 
egy hajót, az azt jelenti, hogy minden 
irányból éri a tűz.) Egy egészen egye¬ 
di RTS játékról beszélhetünk, de - 
hogy ne csak a jó dolgokat domborít¬ 
suk ki - nem iaa%-os az anyag. A pi¬ 
lótáink intelligenoiája például 
messze nem tökéletes. Dokkolni aka¬ 
runk, mire az egységünk fólíísleges 
tiszteletköröket ír az anyahajé körül, 
közben pedig szépen ki is lövik. Vagy 
az sem rossz, amikor egy egész flotta 
támadja az anyahajőmaí, de a frissen 
legyártott és kibocsátott vadásznak 
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MWmum: rasa, 32r^ RAM 
Aiántolt: p « 35Ű, 64r.« RAP,fl 
ac^gyofsttó: SOfx, D3D 
^1ultiplafye^: LAH kernel 


Látvány 

Í átszhatúsán 

Zeni^büna! 


Érriekes konctpiciüi, kdfonies lífffielezésríen 
csak nem u'i nos^Jcm 


magától eszébe nem jutna, hogy vé¬ 
dekezzen. Túl sokat számítanak to¬ 
vábbá a számok, fleudezgethetjők 
akárhogy a sarainkat, az a legbizto¬ 
sabb stratégia, ha a közeleda ellen¬ 
séggel szemben azonos fajsúlyú gé¬ 
pet, csak épp nagyobb számban kül¬ 
dünk. A hagyományok kedvelőinek 
nyilván az sem fog tetszeni, hogy az 
eredniényynket mindig továbbgörget¬ 
jük magunk előtt. (Ebben a műfajban 
már túlságosan is megszokhattuk a 
fik küldetéseket.) Néha régebbi kül- 
detéMket kell visszatöltoiiünk, mivel 
egyjÉhelyeken csak úgy van esé- 
jjlff; ha már eleve megfelelő össze- 


felé. Ám alighogy ugrunk egy újab- tói. (Űrről lévén szó, ugyan miért is 
bat, ismét közeledik egy hajó. Tel- kiilörrboznének?) Legfeljebb más 
jes a riadokészültség, és akkor.. a lakzatban és más mennyiségben 

fel lélegeztetünk: a Bentusi faj csak vannak aszteroidák, esetleg más te- 
kereskednl akar velünk. Vebetőnk jút van a háttérben, 
egy új fegyvert. 

Ami a sztorit illeti, díjazni tudtam, ’ ^ ~ Pl 

^ hogy nem csak Ide-oda kell 

_ Kevés küldetés Ide vagy oda, nagy- 

jábol 20 órát azért biztosan el lehet 
szórakmnl a Homeworlddel. És ami 
nem mellékes; ez idő alatt teljes be- 
leölésül játszhatunk. Na jó, a legel¬ 
ső percekért nem állok jót, ugyanis 
a kenfeteknél akadhat némi gond. A 
játék - ki tudja miért - “alapban’’ 

automatikusan szoftver _j 

rendőrrel indul el, s ha 
át Is állítjuk hardveres 
gyorsításra, csakis a " 
legfrissebb esa^é^ 
programokkal Halandó V 

megfelolpdh futni. A 
I látvániMniatt az4iihan_ . 

_ ilhgérl beszerezni a 

~ légibb driverekot és 

a játékhoz kiadott T 

^ patchet. (A GD-o is / 

^ mellékeltek egy / 

\ OpenGL driver-installí / 

- bár az már nem túl 
friss.) Ha minden klap- i ^ 
pol, a finoman kimun-^ 
kált hajúk igazi Star Wars-os feelln- 
9 Gt adnak az egésznek. A hajtómú- 
^ vek sugara mondjuk lehet, hogy kis- 
érthetetlenül megnyúlik, sa 
^^H|iat^iizcsík" hülyén néz ki a légü- 
s írtani^VB|B^U|deeímegbocsátható, 

, hogy hlfl^^Hjk^én érzékelhetjük a 

hatunk, hajál^Hiegét. A grafikában in- 

lúgy ala- wb Elírta a szemem, hogy né- 
'álasztás- h^K nagyobb cirkálót durvtíí|taD^ 
ne, hogy tású teztú rákkal ékteleii||^^^H 
rendel- Zbnoileg a Sierra 
t egészen MKkedett: énekkari 

i ha jók^^jm keleties dallarnokm^^^^^^l 
pppHlMlámig terjed a 
nídezekot lesztör természieti|d^^^^^^^| 


tajónak (ami - a félreértések elke¬ 
rülése végett - többévi utazás után 
van a megadptt pánton) csak a ron- 
csait 


állítású hadsereggel lépőnk ki a hi- 
pertérböl. Mindenesetre egy C&C- 
fannak igen érdekes újdonság lehet. 


^^^^■nSRieHtShajút kell y ugrálni a ^eki 
elő^s búk- ^ az ellent. Orör 
^HjPBMfSSk. Elöszar meg kell noha két klán 
Elemink az Intonnácfát hordozó ha- mindkettővel 1 
Jót, majd magát az dnyahajöt. Ezt kul a történet, 
követően vis^alérünk a Kharak nak" csupán a 
rendszerbe, de a^r későn; a cívilizá- másfajta úr haj 
ciúnk bölcse lángokban áll, az kezní. Ráadásj 
anya hajúak álványzata már csak Igaz, mert az i 
törmelék az űrben. Ettől a ponttól (egy-két kivéti 
fogva csak a I efagyasztott te lepesek sen azonos tui 
vihetik tmfah b a fajtánk “vérvon- 
alát”, de ők is csak akkor, ha miha¬ 
mar ah h megszabadulunk az óriáspla-^ 
tóinkat támadó ellenségtőL - ^ 

plató elpuKliilásával lOMOOiil^^^ 
dinfcet ve^jafcjfeJte I 


felen” szerzemények - 
jobban visszaadják a vh 
lágór hangulatát.) 

A HorneworfÖ^nagysze- 


























I d^oiQiná$!iétPTtsEde,h»g(r2záÉ^ l]fiifit4vaiIlaiÉ£Llt£Éafflfly]áiBÍiisp^ 

teidRHlégnr liépraelá 9 bits ríjii,lag)^tiik9a2,ials^etaisgeiétr 

btzst^ilitediiíiÉLEítwIntfKanaBlott IiíMmm fciiitfi hiáital«Bjp™ 

anliKK2rts.]»9r^)[Aíá(i^8||i»'M4Ei«« AggtáfcjftwhiiMilifila^ 

a solM Billegetett-Doocfl esi ikoBtiMtreicdtcléUiaf^^croEEstt^^ 

EkH^tlwifljtetigtt, ilexdaKtb^llÉ^ |]1 ÉÉ lttB«]^ Biaé^ 

Zt> Specémk és Conméw Máty UsjéniBi ÜHk nivlánnl m^va^ikiü ie étélÉL éniÉétd 

dodeitSfáUHiiéUbasi^este^ IwiijÉifeafiereiíBpaiattaCT^ 

kis iái* nBBCtádiggy eliépesgti ■getff jattgist^.l ^ &i^ HyM H a j^ 

de ii3 e^fufl n cflbH kamlyMai MebnjieMett, A* Ibszbs, ntni stíl téttnli egf ti te lü 'jtfe i Olitivnieii 

kof ptii l^rtUt ki ^iéiIIb fidaíMl 10^1 dlméfct isééé Miifsi ti|p w és 

fciiityffrtftf a lát, üttefné rt l s tföfiirat. a rtii léMSfltW üpéi 8 ltitfeÍfBsn$ 99 BUeiali^^QfH)iiiJHwleiÉ^ 
aip^élsdsiV-aiátéím^Bqniadlsiab^ l2eBlcalellntaariiBlFaPÉtB]át^aHte]^tt^ 


]ietaiU.aÉárB3n:iim1i]^Hj^ láticailísneiffiéssszMéJvIsiaü^ 

teMUévsripSÉZBMflsiHilDrHli^^ teiifSeisiRtiH. 

'iiOTlié^''RHi^.AiiBtíafM^b^ lafáralniiak^kizítikawft^ 

eneiHsiefttliántésíieadett^ Mlüáttíátjáfá^ csakis aiiiifóta^ 

IJIiintrakalstábatí.kBralaláakiE^^ 

TdafthiafcBljöfálrafc ^lg^y^ akkor tnelléielna 1 t Mí p cl jl ei a li W U a ill ipék- 

aiidtp«Éfei|lttiiMH3HgybidösseiHiiit^ Iw k ip c alídí weiiwiíiwitpgaéiHSii;^^ 

bef,A3HanEgl|llu&ádástyi^ liitdookáiír^AfajiiUalitaláiiiH^^ 

l]£l3ttDgptotii4i'*3a-fai^,3flie^ I sápajátéjdiapRttiia^Q^I’TlIsiáaiS^ 

jL^^-| dm ■iSbSikM áiSikiiB ^wartwl -btflní AHMÍgB 

iMii^ii: HViiH írni? ^HIlUilLiUlU; Dl? aiDBtlIilCS IHEBcB EJJBILVr Mftal lUlll 1 IPIW.< iitputf MlPJPJBHWlPWKi 1 WWrWB* 

ni toa.Mmfs Elited Hrttakv^^ 3MI igyaii, átüol aHái m iw l ii fal uh l fl li w is áll- 

kii],iü^)l^i£iúli£{EtLltíti^ ialLKBidatti«akois^suli^^ 

ep ö^ljáliíffittxsiyiDéB Irtán ing iB laaojfziisk, alűk a 



\Á TEiaíli cirkáló kapitánya ‘'Baybe''^ce/iíiiss^f b^éii ^ns^it 


Vaíami jzr ságia, hogy az aiotsó sorozatom iaiáli 


LASERS 





laMFiRBR^r j 






kjHHtí ' lg 

SsLiár 





















































































w. fi- fi- 9 



jrii]^.,4toá2afctjBg3t1hÉOT attsitEftwpefldell,tolioiDttifts^ 

iHÉBaMf^&iálikkwwM^ siMffkg^nrátiiláli^iyrTd^ 

tan I^ÍHikirisl bőiddé a lüriéfltifea^ «gifSiHaib1^1Si*tisfikisi^^ 

i2!áiiefteziíQM,anl)(i?azJln^ nettéi ni íRSsiitOfeHs^ 

szétMeiAifffleMffllékvttn^ tÍC*tBéMettfci M i i 1i a y<pfcfcwih ^ 

éélteWilBártpnta^ MitlKnn«íiiil«tan*ttBUiim 

r^^iyUpnacafikiBewssnssfw^ lesállnyyinAucaniiitknf^^ 


fett.ttnanfa ea r tJBne 


üáiEÜipMisttt^ 


”'‘**1 aolt iMt mt a |álék efején 
sttiéAriha' ftntuaiesitiiidMiésntinmQakif^^ 


22őm(!}«llirt]ii.Af«ltteieai9éO;te^ ititiBtai ffWÜPüttis ia fs rmicW at j&s. Hit- 
a Xiwaé y É ai é dpiaititásán kenntif nőt, # ieMMM^iqgr iri k, nit temef éanti, ikjf mh 

' vaiiUaf^efMnwncfléaTBMifca^^ Hk inian«Mii a^baiáattaa ni| ii«tatiÉ(kéHlé 
jipí&Ésfegyufi3elSJiitaltt3ra|lapaffc^ ajciÉxairlBlaiiiíiúMIkKldiÉili^ 

'i^rintn te ítészéivé!], tkfcof az detinlMMah9}én,irttíSl( 

:^GtlU£!imtiiiiliiövBii^ viétlKptsrÉrfUjan^ 

iAfpa8»>XvM-iiaiHketlenHHW^^ fcwWiái * MttiaMiit. Faaten iM in i itwiiiihB i fa- 

-aá,bDnBÍ)éőEn»isi«daHUM^ 

£«ftta$Qirt!)ti]fclitdHI,nn^ wiwii, is csakaga8l|ttailsy»jgaW"^^^^^ 


lakakiiv te, ha en IfedDn- 

szét. Kapus. 

Ha le ébeiteiét nülii az éfiiiett tefogon állMtéHin, el- 


lAíálEsI enfls- ^boportliaii alafban ntediy i XeBoa ttap a tegloUuli. Ká¬ 

lié]^ Kell Ké^. Ufflfeir let dntgg ardHi a papsél, erSselitteK s ágjéi, ^ etptién k 
töflénM:3i ILDIIÉI Kij(EÍlliiÉ)Ar meffttfiilitaK és iiallesles 
iwiléliUt MM^ÍMkWjlialil ívsáikrat {illdáil eleifite csins bitinalí teftlilj«li a lé* 

soa,deudvi4flHBbiiIÍNtt péstveKik.ApéKeljSrelialaétáttaleirteDagi^^^ 
enébKéirt HÜHIlBhilfer a jeleinél nes ai uiTDlcapuK kemjéléii, Saját Icárán majd 
]BSBiwp Bl te i uégM rt ylné l foniit iinideiifefinegtinfllia,KÖnlfflnte^ 
el5,pél4iélH^llitiHléiiPaiini- aelinnutetmctafeite^teeébltoMflli^ 
dDlcná], Mt'atBíg neg inn liéltíty A Kodéel ásaié a sAer zeaÉnis&ei. é beui sektoto (M- 

ABftémáswrRwsWettnttífcapjA i™tl)¥ásártlliaííBí(aSHPf R^&rfto 
az evieéélft. Azoftnail lessHIDsIwtlc, néttiny tatílat leli a papite elletafiteáteflMI|rt 

ra&latáfiwbQtv({M«nM>d|ilbl^^ 

álMliejáfaliaál.EhtHiiwfSlealH' unaiteapajaeftjDdlBltPi!Ai,ÍlltfM*Íbi{^ 
járat felől m [tcAütelítnI s álle- útnál oynalttianj. A liBiétiUpÉJi l■^lJ^i^liet ii- 

násí, Kilitben i tesiállásí prateii' ká1*ieiifaikália!BfcUniypB»^ *«ir 


■itat: iBDowti pajz^ van va^ oneÉet. jelezi 
Épü figieloitne iKttn péÉPd a ‘TCs^- él"l ^>300 eve¬ 
it értető imcnnltiiveúiőj és lié|enN'efréé 1 nrlQság- 
W 700 [i] aedn K«ilj értélé szánéti^épil Iwühik-a 
qlHtj igen épet ezemer-fednelágia leteti] SpecüKs 
'‘ni" aSMpvaril, atelvteiofft tonvteti páiat v^ániíh^ 











ík áL.f ^LH 
































B Xenm raiÉsiíípiis tofipimt pímki k^tíiikste-mw 
Bqfik iegkevésbs síimpatikus OFQ a fatékbafi 


W^DO: ing 


feát V á RV QSsáj 

Szavatossiíl 
Z c a-Q bori 


Ez egy roppant veszélyes líabilósier, ?rT 
sOlyos ^ hosszú fuggp6égE?t okozhal 


[j< Mwrra fesíiUó aatmataia zefd jelzést adott. Csak ait aain tutínif hogy nekem vagy annak a Vofture^Ek 


mk Mikmá, hJ áu j ^ ti a i ííu ii I IIíI m é M aMi .- i|t n w r »i y«w i i rn ^m t Ua i hta>» ieliet egfigen 
a S6i<ffgi»l. Eg ItB TrtaJi M tOJCO, un »ijlliiiginm fírrti ifiirt aürail. K safctonk ^'há«eii'^ pl. mr- 
ÜM i4.m egruaiT Falcai ZTVJOBQtireAkliHilltr iitítiiiíettiaititai^iié^ 

h.i- ^ ■ 1* • ■ J P^XUE-.. J- . i X-— x-ll-J-U-J-SXI- - Xiai-X h ^ .MMH i-OUlHMIMPnl 

9uCOulMlft] CMBpOMttSTEBC ffl R^CSBn iHVOQvfflK üRZ®v|W&Sft|3«iryl 

! 9 jlá$ipWiH(^itaiabiakflelü,ni^ Jiizbu videót tegj^ri^ 

raDAaJ ftiniinaidiraitHtiDl! ültet utSfifflr^ "Tá- síétvifi, taw mfndeu edén Iqiiiai orireniásaB insiaíta, 

mM i cÉI|HM1Dlnat!^ fedőiig stt.] Gazdagattr TeMi Itefié iié^fttti«l tehtett JftencOeii IMiMjuk, aailtil ha^ 

wllalliiiaálteiitffKíiagjiv^ iükletBrlulafDtpliRBliikejstoi.A^ 

iKÍnnuaBl, amtevek ulie laftasu [ée nszuKtag aha- vifsíli b k, ^ a kiisi léiiiMuiytliu b^loai a vfale- 
fünikitet - at^ Teladist elleaéSieii is! át Kt is totaűaDe-esek. Izst még laiBn: leHotiMk ^ 1^' 


non Hiwltm^ra [aniiat at^ík dap;3]|áli]p iiai v- szaogélú ^fateMzIiiAaiakUi^ 
áiroinásakattátudjáili. delnim bevételi finás tett a neresethhalóakllk^^ 


A SEÍIIitDtajífc nem rCTáélkmeli semásiííitkal, sem rá- wti^fsjpétL Aj! K -BTf-lwi erről sásííiis: a Italán* a 
kétákliaij (trtábUatkal a kis vadászi* sanjl, élíeflbea íslég céltstfa smepét alakiig, és- miutii egf ttafastaieimf 
erős IS'S-f Ó-inill kófili paii$tek vemat, emeite^ hasezii- álJoAáeiM vásareitei* a táj összes sekteiőfa Jnávs 

bán bíilák a sríeáfióbit lefyverélt által ofcDzolt piiódést. renüóijjgazateánvt - még lejpéfst U ka^i* értült. Míatvop 

Minden nÉtMtel vantát Mástiaiáf is, motlHE viszont csat fiogr lendoffleiinl 4.5Dé Eteáit kézül nem imzoin rém 

en^en rtarab, ameljfet lenieierínt a kitgoitj snektefOfk- egj boH a Jteoonikéit i^jságesett jáó 100, a kalDn’ 

bati tettáiitsdaak. A Telail cirttáUrvaí |Pho«i4 nár röftön kát pedli ZDD ctediti baeak nem en fay nesbélílé- 

a látÉlí eleién taáálkffidotp amek katiÁáaifálál kaiilit Stil- se a e£F. llgnaicsak nen lult a laloADilás sam: a szélián 

ísiii alaiilfténkít, Hatalmas pajzs, ontenáé méetíí ánfút Isíft i#it eilodii mtsi ez íirtien néBil rakománif ís^ »it 
és egv rakás védávadászgéiii a fedébsten - ei nrMesy* aztán bas^ppatltatenl: a rakedótérhe i ia Elited csak az a 

saiétia. Uiraaez vDnátfcitzit a |iár stánniai oagvcéili aeyar ^osd lii^v Q a '"rtémr EHidszer lÉ esvefEen databet jeleni 

toyátra^ cs^ tótótsziirK sninaL SziHféfl mlndenlflnelt |!^1 .iwD creilH áftStben). lalnzak esEitélien raaifáste ez 
van tég^ivertelen ártős szái1lllá|3 {a Totaiatnál a Sdze- csempészcucc, márpedig ha a laklw vatanel^ ndászBé- 

wlllKB 'Itrifgnifzé" Altia1nis]|. and^ mm árat soHrte- pe a bajnkaft scanneln Üfet tedez M a raktértM, lilar 

flzt: ezek fiaik ugi^ a Een^lédltelfOkR a 2 «»alMtezáfítra,hgfdébji*ki,kiÍliijMU^^ 

bán vásÉott IkálloniásakafL Itta volt, ákkor lenaészelesen azoiiBal 

Altáfosak a bolyigák esetében, a befogott tajinél is (igya- ttíwniáfc a tenslóiigíraliáitni^l ísj. r 
’niigy tátietenk idoontktekal, amn^ SíévMKEIIttíiMisKrtkdéz/féi^ 

toiztosabli adataikat (1^, laj, lepyvuÉ, p^if, atb.jr ve' dia kaabkiáft meaterséf M WMilgw 

lamint kapcsolatbe is le|il]Blüi*.Mnt. PáüzÁrai dtensé- jön be. 

BOsek ilyenkor lendaerlnt iii^tnat beoiinket (“A SpH- A baják eleiiF tánadási tidnHte V . ^ 


ha kozitteii érteii, hrqf miéi isbívlátezt a^ítétetikisk 


pelnl a papast. A nehéÉes száHrit- 
hay ét jkonik a kadózskl rwtemriiil 
nem Is nagynii Iwfiuk kiténl, ara vt- 
snntitesi in v^yáznd, hogy a Bye 1 ^ 
ge pajsp* iniélt egyoltef) vlköiia n 
wpetes lehet ilen át a^ 
jitastet tetassilaiii a cet ^bösségéio. 

A iQjflt kapcsán van valami, ami:.. ^ 
imk aiét u Elteosrt^MBBkiiK 


klzárdtef azX-ffli' 


di eljlij JUp rj^ÉfhetjHl! a játék etején ehiaiizá kg- 
iontna^üNitelial ^ oiikádpk és enyataópk eftébként te 
krHiiMMt mtiHnnáciás áázisi* lesniekl, pétfévi a Te^ 
latd liateöst teUáitiellük, begy sölliliea ed eekM e|v 
álten^p ufákapimkéirtSOO creditért 
..Speciális bestia kaKzoké. Egy ttyu tojót lovainéle- 
gebti éfbajteba: küldenek benimiteti nqi|d a txlkere^ pi> 


X-Beyond Frafitier 


ladM rajéttedr iMgy szikáw sziizatp 
aitfnBmlmhef]falá*ápndi{tolid,aCfi*aitl^ 
ozéft aurjiüfik nekl,j ItoiBlj légísddtez snljteió riivM él; 
«rtiAássale|ye!te]iÉiej,si&MlJ^ 
ádikelitrt, toEin»álSpMtitoRM kétszer jitezirtfarti vé¬ 
gig, i:-0<Ud egyszer isámlilLBSfl|&lt a ' 

{eiiélcszfk valaki hHech Itallá 
rfl?!j, kÉiglElen voltam te|^ telhesodinel ltoiét 
■I FriByliiiMRjqitalRMÉáijJhetflHwteM^ I 

Ai Qlte-toz képest nem Igazéi Ktoftttlff BBU nem ^ 
olyao jé beit az alsswy (és ifidtoi t^l á^statt a te j-^ 
vadászstr tevibbá a kafázkediísem bee aUHii kszMl, 
miit a ittir elődben - maiad a beoitelw kanÉidé élet- 
néd^ íRlntasnteftoz vezviő h^izlBstt Ét, VbzsÉleié- 
pesztöen jú Aüet ntt a macánknak vásteolhaié 



b§|||r«JKS 




1 wr jgBpiHr^ 




1 


ner nnattn* a haegokm is; a tedélzeti szánílé|ég hntnit 

í 

1 r; ; 



kiztD bájosan szkjepdikes nöí tong, a kornnmiácws csa' 


torna lecsegke, és ai efyes faj^ jeheetzö éunák és ki 


ejtés önmagukban is nagynn el vaimak találva, astílustoni 
niiegtelKlöson okleártlms al^estő zaiék kallatán iKig né 




























































4^MH^ N<ittó ár: 99-900 Ft 
4 ^'mHz Nettó ár: 106.900 Ft 


VIOMP Xplorsr 

íhI* CEzkron processzorral 
ADTT D£ó daplapr Ultra D/AA6Ó- 
nfele BX chlpsG^r. 153MHz 
á4MB ^DPlAM 100 MHx 
I3GB €1De Ultra DMA HDD 
■ DVD / 3Z?í nrnnghajtó 
' L44MD Floppy Disk Drívc 
r^va TNT2 vldnókárfya 3ZMB FiAM 
SoiindBIaslor 12S PCI hangkárrysi 
T£0W aktív hangfalak 
ATX miditorony 
Vücrosoft kompatibilis egér 
' Wln95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


Intel® Pentium* III processzorral 

• ABIT BEó alaplap. Ultra DMA66, 

Intel® BX chlpjsfft, 153MHz 

• l^ÖMB SDPvAM lOOMHz 

- IIBB €tD€ Ultra DMA HDD 

• DVD 6x / 5Zx meghajtió 

• LS-120 PANASONIC a: drive 

» ATI Fűry TV "OUT videókért yo 32MB PAiM 

• SoundBlaster Llvc! value hangkártya 

• Fax modem 56kbps V90 

• ATX mtditorony 

• Microsoft kompatlbllía egér 

• Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 

• Windows «9Ö telepítve 

• Ajándék DVD film 


Celeron 

400MHz 


Nctfó ár: 159,900 Ft 


Celeron 

500MHz 

Fenti Liin IM 

550MI-ÍZ 

Pentium HE 

ÓOOMHx 


Níítfó ár: £59-900 Ft 
Nettó ár: 319.900 FT 
Nettó ár: 349.900 Ft 


466MHz Nizttó ár: 168.900 Ft 


DVD meghs^, a. hangkártyilk csúcsa a 
SoundBlaster Üvel, minden feladatra ele 
gendű gyors elérésű 12&MB memdria, és 




adatoh mozgatását a i-íOMa-os Kapacitású 
a: drive s^ítségévaE könnyedén elvégez¬ 
heti, gép átvételekor mér minden készen 
áJI az azonnali munkára. Telepített magyar 
Windows 98. beállított DVD lejátszó 
program. Külön ajándékként válasszon 
egyet a legújabb filmek közűi ás cso¬ 
dálja meg a hibátlan DVD kép- és hangmi¬ 
nőséget. A gép a kedvezőbb váteiár érde¬ 
kében Celeron 500MHz-es processzorral is 
megvásárolható. 

Az ACOMP Xpbrcr egy optimálisan ki- 
alakitott játék- és munkagép. Gyors 64iM@ 
memóriája és 13GB merevlemez kapacitá¬ 
sa elengedhetetlen a programok futtatásá¬ 
hoz. Kiváló teljesítményű Ríva TNT 32MB- 
os videokártyája, éles és kifogástalan ké¬ 
pet biztosit minden aikalmazásban. A gép 
DVD meghajtót és eredeti SoundBlaster 
123 hangkártyát tartalmaz, hogy Ön hazavi- 
hesse otthonéba a mozi varázsát. 

A rendszer alapját az ABIT legújabb alap¬ 
lapja: a BE€ képezi. 

Az ACOiMP Basc egy döbbenetesen ked¬ 
vező árfekvésű, mindennel felszerelt konfi¬ 
gurációnk. A gépet Intei" Celeron procesz- 
szorral ajánljukp 400 vagy 460MHz-es válto¬ 
zatban. A beépített 40x CD-ROM, az 
SSKbps fax modem és a hálózati kártya egy 
komplett rendszert alkot. A gép 3.4G9-OS 
merévlemaze elegendő kapacitású bármely 
program számára. 

Ezzel a géppel azonnal elérheti az Interne¬ 
tet. faxot küldhet és fogadhat, de akár egy 
többgépes hálózat része Is lehet! 

Természetesen mind hárem gépünk 
..Year 200Cr kompatlbllteí 


Pentium ®/// 


Celeron 


Nyitvatartas: Hétfő-Péntek: 9.00-17,00, Szombat-Vasárnap: ZARVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hét minden napján 10-20 óráig. Vasárnap lO-lö óráig Wk Jl 

Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak váttoztatásának jogát fenntartjuk. J ^ l\ Mm 

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Kórply krt. 6a. Tel.'Fax: 339-5647, 339-5646 ''JM II I llljvl 

ACOMP BUDA: 112S Budapest, Királyhágó utca 2. Tel,'Fax: 356-6790, 212-3963 'jp I ^ M jp I Mf II 

PÓLUS CEftTERr 1152 Budapest, Szóntmihályl Út 131 . Tel.'Fax. 419-4Ű91. 419-4092 » ® ■ W ■ ■ 

Internet: www,acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## 3zámításteclinik3i Kft. 


ACOMP Base 


AZ ÁRPARÁDé 
FOLyTTKTÓDIK... 


ml* Ccídron processzorral 

3ZMB SDPíAM lOO MHz 

a.4QB eiDE Ultra DMA HDD 

CD-ROM 40x rvKighaJtó 

1.44MB Floppy Disk DHvh 

On-Boord videóké rtya maJt. 6MB I\AM 

SoundBIasmr 16 kompatibilis hangkártya 

CrhEmet hálózati kártya lO/lOOMbif 

Fax modem Sókbp^ V90 

I20W aktív hangfalak 

AT mtnitorony 

Microsoft kompatibilis cg^r 

Win 95 Angol vagy Aáagyar blllóntyűzíit 


ACOMP Zenith 




















M- 


I int az köztudomású, vannak 
olyan játékok, amelyek demorali¬ 
zálják a líatalságot. Amikor ’97 
vé^én mogjelont a Grand Tiieft Anto, 
egy csapásra felháborodott kritikák cél¬ 
pontjává vált. "Micsoda dolcg az, hogy 
egy iálékban autókat kell lopni? Sót ml 
több: rablásokban és bérgyilkosságok* 
bán keii részt vennil” - kukorékoltak a 
felbaborodott egyedek. Bizony súlyos 
vádak ezek. Olyannyira, hogy a játékot 
fejlesztő DMA ezt nem is hagyhatta szá 
nélkül - muszáj volt a játéknak egy má¬ 
sodik részt készíteni. 

Persze aki azt hiszi, hogy ezek után 
GTAZ-ben a szabályos előzéseket, és a 
KRESZ pontos betartását díjazzák, az 
nyilván bolond- Ml sem volt nagyobb 
reklám a játik számira, minthogy a mé¬ 
diákban a játékok fekete bárányaként 
szerepelt a Carmaged ónnal együtt - 
most már csak ezért sem csaphatták be 
a folytatásra kiéhezett közönséget. 

Hogy mit várhatunk a já- - 

téktál, art^ remekül fel¬ 
készít minket az indítás¬ 
kor bojolentkező íntro. 

Nem rajongok kütünőseb¬ 
ben a '‘B” kategóriájú 
színészekkel felvett víde- 
úkért, de ezúttal ez egy 
elég jót sikerült darab. 

Nagpárosaink minden¬ 
nap jaifúl villannak fel 
képírók: aotős üldözé¬ 
sek, handaháberók, és 
még ami kell. Valaki vá¬ 
rakozik egy furgonban, 
mire egy fészer hirtelen 


feltépi az ajtót, se szú, se be^éd lefe¬ 
jeli az illetőt, s kiránclgálja a volán mö¬ 
gül. A következő képen már a tolvajíal 
együtt zytykölődík néhány nehézfiú is - 
az már ránézésre megállapíthaté, hogy 
nem babazsórra igyekeznek. Majd végül 
a tolvaj úr eseménydús napja végén jön 
a jól megérdemelt jutalom: a tarkólö¬ 
vés.,. 

IWDZtEŰ 
mASYVÁRam 


A Grand Theft Autó nem 
véletlenül feti olyan so¬ 
kak kedvence; életszerű¬ 
en kidolgozott városok, 
életszerű “munkákkal” 
adták a játék savo-bor- 
sát. Ami a folytatást lile-’ 
ti, természotesen meg is 
őrizték az elad eme pozi¬ 
tív vonásait. Egy képze¬ 
letbeli amerikai nagyvá¬ 
ros három nagyobb kerü¬ 


letében “dDlgozhatiink’\ 

A terepet továbbra is fe- 
iülr^ézelből látjuk, hiszen 
- amint a készítők is 
hangoztatják - az autós 
üldözéseknél ebből a 
perspektívából követhető 
a leginkább a zsaruk 
mozgása, mag amúgy is: 
az egész játékot az ame¬ 
rikai ámokfulókrál közve¬ 
tített élő helikopteres 
beszámolok ihlették. A 
cselokmény maradt a ré¬ 
gi kerékvágásban: egy 
vagányt alakítunk, akivel 
mindenféle illegális ügyletekben: kavar¬ 
hatunk, s mellesleg - mintegy szakmai 
ártalomként - egy halom autót iovasít- 
batunk meg. jTöbb, mint 120 típus buk¬ 
kan fel a játék során.) Nyilvános telefo¬ 
nokon kapjuk a megbízásainkat, melye¬ 
ken belül mindenféle kábítószerüzletek- 


tálé emberkék kivétel nélkül mind mes¬ 
terséges intelligenciával lettek ellátva - 
s azt hozzá kell tenni, hogy meglehető¬ 
sen forgalmas a város. Mindenki siet va¬ 
lahová: egyesek leintenek egy tazit, má¬ 
sok felülnek a magasvasútra vagy a 


játékmenetben, hogy a városok fel van¬ 
nak osztva a helyi bandák között. Ez a 
munkalehetőségeinket nagyban befolyá¬ 
solja: ha például a íegelelén a Yakuzák- 
tél akarunk egy melót, akknr előbb a 
kedvükben kell járnunk, amihez kicsit 
meg kell ritkítani a Zaibatsu banda sora¬ 
it. Ezzel persze magunkra haragítjuk a 
Zaibatsukat, aminek az az eredménye, 
hogy a kerületükben minden egyes fegy¬ 
veresük azonnal tüzet nyit ránk. Mint¬ 
hogy azonban mindegyik banda rübelli 
valamelyik másikat, szerencsére a meg¬ 
bántott fél szimpátiáját hasonló “gesztu 
sokkal” könnyen vtsszanprhetjúk. A 
“tetszés! indeneink” a képernyő hal fel¬ 
ső sarkában vannak nyilvántartva. Hogy 
melyik banda melyik fülkénél próbál hív¬ 
ni minket, azt a hősünk küiüi látható szí 
nes nyilak jelzik. Miután megkaptunk 
egy megbízást, lila nyilak mutatják, mer 
re található az aktuális célpont vagy ta- 


ben, bankrablásokban 
meg egyéb törvénybe üt¬ 
köző akciókban vehetünk 
részt. így egyre több 
pénzhez juthatunk, a jó 
munkánk eredményeként 
pedig végül újabb kerüle¬ 
tek kizsákmányolásába 
lóghatunk. 

Most pedig lássuk a vál¬ 
tozásokat! A terep kidol¬ 
gozásán rengeteget Javí- 
lottak. Pofásabbak a biz- 
lőmbök, s több látványet- 
lektus tarkítfa az utcákat 
-példáula közlekedési 
lámpák színes fán nyal világítják be az 
aszfaltot. A jóval kimunkáltabb grafika 
ellenére azonban mégsem a "poligonok 
halmozása” az, ami jóval nagyobb műve¬ 
leti sebességet kíván a processzorunk¬ 
tól, hanem az utcákat benépesítő, nagy¬ 
ságrendileg mozgalmasabb élet. Ezúttal 
valóban "életről” van szó {na persze van 
azért halálról is), hiszen az utcákon sé- 




SieméifVüíiai inial a; e/sv Vetejn cgjatt. 


buszra, stb. (A tömegközlekedési eszkö¬ 
zöket egyébként hősünk is igénybe vehe¬ 
ti.) Mint a való életben: hangyák módjá¬ 
ra nyüzsögnek a járókelők, ha azonban 
balhé van, egy szempillantás alatt kiü¬ 
rülnek az utcák. 

>1 mZERV^ETT 

Márpedig balhék vannak szép számmal, 
ugyanis a készítők gondoskodtak róla, 
hogy még a közreműködésünk nélkül is 
legyenek események. Gyakran láthatunk 
"koilégákat” munka közben, amint ki¬ 
penderítenek egy autóst a kocsijából, 
avagy olyan gengszterekből sincs hiány, 
akik csak úgy passzióból lövöidöznek a 
járókelőkre. Gyökeres változást jelent a 


lálkozáhely. Itt kelt megjegyeznem: a t 
lálkozóhelyeknél néha a dudával kell je¬ 
leznünk a megérkezésünek. 

>1 ZMARiMi 

Számomra legnagyobb örömet okozó 
pozitívuma a rendőrük Intelligenciája 
volt. Amikor az első résszel játszottam 
nagyon idegesített és igen nagy hülye¬ 
ségnek találtam, hogy a rendőröket 
csak úgy lehetett átejteni, ha átfestet¬ 
tük a járgányt. Hiába menekültem egy 
kies zugba, S onnan hiába emeltem el 
egy teljesen ^tiszta” kocsit, a takabá- 
tok csak nem tágítottak. Most azonban 
minden úgy zajlik, ahogy az elvárható; 
csupán el kell tűnni a szemük elől, $ 















































Sr/UDfiTtilM 

A játékban aáitial nem kizárólag az au¬ 
tózáson van a hangsúly, amit már az is je- 
iez, hogy gyalog ugrani is tudunk. Képzel* 
jük el, amint például sikátorokon keresz¬ 
tül rohanunk a renáoretc elől, telkapta- 
tunk egy háztetőre, majd a tetőről leugor- 
va nyerünk egérutat. ^alog legaláhb 
olyan szórakoztató a [álék, ugyanis ren* 
geteg kézifegyvert találhatunk - géppisz¬ 
tolyt, hangtompítős fegyvert, rakétave- 
tőt, lángszórót, stb. A gyaloglás azért Is 
lényeges, mert a tömeghen elvegyülve |a 
háztőmhók kürti utakon átvágva) könnye¬ 
dén le tudjuk rázni a zsarukat. 


érni. Páncélos ugyan már a korábbi rész¬ 
ben rs volt, azonban most sokkal mulat* 
ságosabb, hagy a runcsokun is át lehet 
hajtani vele. 


jezésként? Nagy marhaság ez itten ké* 
rém, de remek szórakozás. Távot ál lián 
tőlem, hogy bárkinek ts meg akarnám 
mételyezní a lelkét, de ezt a iátékot sze- 


Ujabb árv a “lábbusz" használata mel¬ 
lett, hogy a szűk sikátorokban kűlőnfále 
bőnusztárgyak bújhatnak meg. Van pél¬ 
dául láthatatlanság, gyorsabb töltés, na* 
gyobb tűzerő, na és persze a régi isme¬ 
rős: a Kín Frenzy. Ha netán valaki ki* 
hagyta volna az első részt; ez a bönusz 
annyit tesz, hogy adott időn belül megha¬ 
tározott számú járókelőt kel! lemészárol¬ 
nunk. Eme “dicső hőstetthez'' küíör>bdző 
eszközöket kaphatunk: mondjuk géppisz¬ 
tolyt, Molotov-koktélt vagy netán láng- 
szúrút. De olyan is előfordult hogy Niü 
Frenzy bónuszt rejt egy parkoló tűzoltó 
kocsi vagy egy elhagyatott tank - ilyen¬ 
kor értelemszerűen gázolással kell célt 


A pénz szorzásét jelentősen megkönnyí¬ 
tették a játék alkotói - e tekintetben 
őszintén szólva az elődben volt mit kifo¬ 
gásolni, M elfogytak a megbízások {mert 
mondjuk elfuseráltuk őket), nagyon las¬ 
san gyűlt össze a továbblépéshez szüksé¬ 
ges összeg - csakis a lopott kocsik el¬ 
adására támaszkodhattunk. A GTAZ*ben 
azonban ezt a csorbát is kiköszörülte, A 
hagyományos “üzleteken” tül a program 
mindennemű eszelős bűntettet penzzelju- 
talmaz- legyen az gyaiogosok halomra 
gázolása, vagy kocsik robbantgatása- 
{Pfuj, micsoda erkölcsi fertő!) Pénzre 
nagy szükségünk van, mert több helyen is 
kénytelenek vagyunk költekezni, és mln^ 
denhol borsosak az árak. Az autófényező 
műhelyek (MaK Payntj 
szomszédságéban találba- 
tunk még fegyverüzleteket 
(SmEth&Hestons), ahol 
magára az alvázra szeral- 
tethetünk géppuskát, ter¬ 
rorista shopokat(Red 
Arniy Surplus), ahol a ko¬ 
csiba szereltethetüok 
bombát, és végül olaj-bol- 
takat (He II OH), melyek¬ 
ben affáJe James Bondos 
olajfolt generáló szerke¬ 
zetet vásárolhatunk. 
Végül, de cseppet sem 
utolsó sorban: a hünbo- 
csánatért is fizetni kell. 
Mert ha ne adj’ isten vé¬ 
tünk h a tízparancsolat 
egyes passzusai ellen, hát 
60.000$ leszurknlása fejé¬ 
ben meggyé nhatunk egy 
papnak. Mielőtt valaki azt 
hinné, hogy ez csak egy 
rossz tréfa, elárulom, 
hogy a templom megláto¬ 
gatása egyenlő az állás¬ 
mentéssel. 


HATAfmYtRA 

mzűmfYű EZF 


Mit is mondhatnék befé¬ 


ri ntem mindenkinek ki kell próbálnia. A 
rengeteg apró részletet képtelenség leír¬ 
ni, amitől az egész olyan igazi na^árosi 
gamda banguíaüiafi zajlik. Különböző ze* 
nék szólnak például az autórádíuk csa¬ 
tornáin, amiket még ostoba reklámok is 
kísérnek - mindegyik gangnek külön rá- 
dióálíomása van. A lagpoénosabb pedig 
az, hogy még egy küldetés is kapcsoló¬ 
dik ehhez: egy ízben a megbízónknak 
nem tetszik az egyik ailú műsora, mire a 
levegőbe repítteti velünk az átfátszóállo- 
mást. Szóval van ötlet az anyagban. Az 
olyan élethű adalékokról még nem is 
szóltam, mint hogy egyes autóknak meg¬ 
szólal a riasztója, vagy hogy sétálgatva 
az utcán egyszer csak arra ébredhetünk 
rá, hagy kizsebeltek minket. Igaz, a min¬ 
dennapi élet kicsit túldfamatizált [mond¬ 
hatni morhid) formában elevenedik mag a 
játékban, de hát a fekete humor nem a 
játékfejlesztők találmánya, ős nőm is 
annyira borzasztó, mint amennyire egye¬ 
sek állítják. 

V.l 


efy új kocsival máris ártatlan “bárány¬ 
káva” változunk. A festés trükköt mond¬ 
juk most is bevethetjük, de csak akkor 
érdemes pénzt pazarolni rá, ha már túl¬ 
ságosan sokan vannak a nyomunkban, 
és nincs idő trükközni. A rendőrök éber- 
ségo Is figyelemre méftó. Míg az előző 
részben jóformán csak épphogy a rend- 
őrkocsit nem lehetett észrevétlenül lop¬ 
ni, most már azért is üldözőbe vesznek 
minket, ha csak nekikoccanunk egy 
kincstári autónak. Nagyon jópofa, ami¬ 
kor bekeményítenek a zsaruk: négyes 
körözési fokozatnál (amikor már kordo¬ 
nokat vonnak], furgonr^al érkezik az erő¬ 
sítés. GalyőájlD mellényes SWAT kom- 


'^cnQc^Cs^ 


lentétben áll, hogy amúgy elég kesztyűs 
kézzel bánnak velünk: csak akkor lőnek 
ránk, ha már az első helyen szerepelünk 
a legkeresettebb bűnözők listáján, s ha 
végül elkapnak minket, a rendőri kor¬ 
rupció következtében mindig hamarnsan 
az utcára kerülünk vissza. [Inkább csak 
az életvesztéstől kell tartani.) A körözé¬ 
sünk minősítését ezúttal is aprú rendőr- 
lejek szimbolizálják a képernyő tetején. 
Ha rendőrgyllkosságon érnek minket, 
ezek nyomban megsokasodnak. Külön 
szórakozást jelenthet, ha kizárólag 
csakis egyenruhásokat gyilkolunk: a 
pontos célzást ugyanis az ún. “Accu- 
racy” bán osszál |utalmazza a gép - a 
szottvercenzorok ennek hallatán nyilván 
hideglelést kapnak. 


! 


! 
































mi 






DRIVER 


gyun. Modem, áramvonalas, osillogD^villagá 
csodált iKlvott, tiamisiMan amner ikai ciikálák ró- 
pasaik he 3Z otakal - ílyoi játé^c keli eekon]! Az 
volt aztán a lormatorvozésE Ráadásul rom csak az 
aulák tormája nagyor baba, liauom az rs, abogy 
benőit rejlő lóerők tnmliDlnak. A Driverben tialál- 
pontosan vannak modellezve az autókat érő fizikai 
hatásoké a terjedelmes kasztni jóeskán beleng, a 
gyofs kanyaroknál az aató fara kónnyert kifordul 
jmely így ellenkormányzást igényei), és még sorni^ 
halnám tnuább. Már csak az nncélé kncslkázás is 
itagynn király - de persze ez még koráirtsem min' 
dán. 

AZ AlJm^ETŰ 
KdVETELMÉVr 

Egy "'megbízhatő sofómek” (azon kivlll, lingy Jól 
vezeti ugyabáf IsmetiiLa kell a várost, és pontos- 
itak kell lennlel! Eliszir vegyük ezeket sofjéban. 
Aki esetleg Járt már Miamlbar], San Francisooban, 
bs Angeiesben, vagy New Yorkban, mindniikÉppen 
előnyben van, ugyanis aJátÉkban ezeket a itagyuá- 
rnsokat reprodukéiták. Én mondjuk még egyszer 
sem keltem át az neeánen, úgyhogy a városok 


vábbá - bogy ne menjünk be esetleges zsákutcák¬ 
ba - a pause menüből bármikor lehívbató a teljes 
várostérkép Is, 

Az utcák persze aktror igazán életszernek, he for¬ 
galmasak b. üát kérem: a Oríver e tekintetben pá¬ 
ratlan, Nem csak bogy rengeteg kuosi és járnkdő 
megy e salát dnigára [Ilyerr már volt a Midtovrn 
Madnessben is], de ezek még be is tartják a közle¬ 
kedési szabályokat - az autók még indexelnek ís. 

A szabályokat amúgy nekünk sem árt betartanunk, 
]fa átlépjük a megenpdett sebességbatárt, vagy 
álmegyúnk a piroson, máris számübatunk rá, bogy 
Üldözőbe vesz mi nket egy rendnr. Ha azonban 0- 
ák vagyunk, a járőrkocsik még azt sem veszik zo¬ 
kon, ba megelőzzük őket. Szabálytalankodni ugyan 
lebet, Dsak arra kell vigyázni, nehogy a közeiben 
furikázzon egy közeg. A muszáj persze nagy úr - 
nem mindig van időnk óvatos autósnak lennünk. 
Mert bét a ^megbizbatő sofőr ' második nagy eré¬ 
nye a pontosság, A bankrablók ugyebár Igencsak 
rossznéven vennék, ba egy piros lámpa miatt vé- 
letlenul nem vámé Őket senki a pénzintézet 
eiolt.,. 

A TÚRVÉIÍYTŰL SÚJTVA 

A törvény tehát - előbb vagy 
utóbb, de - megiiriiliál lesújta¬ 
ni hősünkre, s Innentől kezd 
felforrósodni a hangolat. Elő¬ 
szűr csak egyetlen piros-kék 
vifingó akaszkndik ránk, de 
amint a menekíilés hevében 
felszaladunk a járdára vágj/ne¬ 
ki csapédiuik egy-egy civil jár¬ 
műnek, úgy azonnal jón az erő¬ 
sítés. Egyre több kihágással 
halmozva a bűneinket egyre va- 
dabbul jőimek utánunk üldöző¬ 
ink, s Idővel útlezárásokat is 
eszközölnek. Addig nem begy- 
-1 ruk nyugodni minket, míg tei- 


dekli Őket a közlekedés többi résztvevője. Merem 
állítani: a rend őrei több kárt lesznek, mint jőma- 
gunk. Néha annyi verőit összetörnek, hogy az már 
Hazáid Megye Lordjain is túltesz. ÁttmjtuiÁ mond¬ 
juk egy lorgalmas kereszteződésen, múe a víssza- 
pillantó tűkörhen már csak néhány lelhurult knusi 
csúszik utánunk. 


Az egészben pedig az a vicc, hogy zsaru zsarut ül¬ 
döz. Tantrer, a tóhós ugyanis csak látszólag olyan 
megbízható nckő: valójában egy new yorki zsaru. 
Mivel küinnleges szervezkedés hírlik az alvilág 
berkein belül, lőnökétól azt a megbízást kapja, 
bogy u^on Miamiba, és ott próbáljon meg kap¬ 
csolatba lépni egy bizonyos Rufus nevű alakkal. 


Képzeljük magunk elé a kővetkező párbeszédet: 

- Káné egy sn^r! 

-Nem goid, 

- Ha és megbizbalú az illető? 

-Hát persze, keneskedem érte, 

Azt hiszem, elég ez a pár mondat, s mindenkinek 
ugyanaz a kép ''ugrik bemegrögzött bűnözök a 
nagy fogáshoz készülődnek. Mi tagadás: elég szte¬ 
reotip helyzet, a 'TO-es, ’ÜŰ-as években készült- 
immár Itlasszikusnaik számitó - amerikai krimik tu¬ 
catjaiban hallbaló basnnló duma. Krímikben, ame¬ 
lyekben bankraUék és a maftiózők a fószereplók, 
s amelyekben kivétel néHkül megtaláibató egy bl- 
zottyos kulcsfentosságé jelenet: az autós üldözés, 
Hns, b^ a lényeit térjsk: az ilyan krimik kedve¬ 
li! valószínűiéi már régóta várták egy olyan Játék¬ 
ra, mint a Drlvar, A GT legújabb látékában ugyanis 
azt a bizonyos "megbízható soiórt” kell alakíta- 
nutÉ. 

Jómagam nagy rajongója voltam az litterstate 76- 
nak, igyhogy számomra klilönleges öröm, bogy 
végre egy újabb játékban eCevenedett meg a '7G-es 
ivek ilekíiusa - amúgy ezzel nyilván nem vagyok 
egyedút. Főként a korabeli autókat csípem na- 


életbüségérnl nem tudok rtyl- 
latkonil, mindsnesetre grafi¬ 
kailag Igencsak versenyképes 
a játék a másik nagyvárosi 
őrülettel, a Mídtuwn Madnes- 
sel. Itt sem Esupán "sablEmhá- 
zah" követik egymást, banem 
az utcák nagyon is jellegzete¬ 
sek, Például Henv Yortfelbu- 
karcolélt, vagy L,A, neunfé- 
nyektól áradó utcáit mindenki 
toíismed, b^n ezerszi^ látta 
már filmeken. A városok kidnl- 
gozásáboz plusz még hozzátar¬ 
toznak a postaládák, a közle¬ 
kedési táblák, és megannyi 
apró ter^tárgy, ami az utcán 
fellelbatő - nem szólva az időjár isrélami persze jósén ossza nem lórik a járgányunkat M a sa- 
az utviszonyokira is kihalással van. játjukatl, ami pedig - lóvén, begy ebből a szem- 

A városokkal ójonnan ismétkedöknek találták ki a pontból Is elég életbű a játék ^ nem tart sokáig. 

" kocsikázás’’ msnüponlut: azzal mindenütt szét- Elképssztoen agresszívak a zsaruk. Pofátlanul lök- 
nézhetünk. Persze nam követelmény az utcaivevok dösudnak hátulról, avagy szantrabbanás nálkul 
megtanulása, hiszen a kDldetéseknéi a radarun szemtól-szembe hajtanak velünk - és nem rántják 

mindig látható, inerre van az aktuális célpont, to- fiira a kormányt. Hajtanak "azsfror’, mit som ér- 







































Miamibán asaí ksiEjjiik a mmihát, bagy valabogv a 
'jó hírurket” kell tnesalapQzrunk. BevauetÉskent 
apró-cseprS seforl tnalot kell elvéseznünit.,. 

A választbaíá játákitiódek közül m “UnderűQvef ’ 
kivilasztásáual irüítbatluk a karrierürket. (A fő¬ 
menüt egvéiiként el ág nehéz észrevenni , ugyanis 
az opciós penei a játék logDjának tűnik.) Míelitt 
azonban elinilulnánk szerencsét pcóháliii, néliánjf 
változtatást nem árt kieszközölni az irányitáson. 
Kagyon úgy tönik, hagy (két]balkezeseknek konií- 
gurállák a liKenlyűzfitet - az alapkiosztással letje- 
sen Játszhatatlan u egész. 

A katrietunk kezüetén legelőször is demonslrál- 
nunk kell a tudásunkat, azaz vizsiáznunk egy par- 
kótáházban. Ironikus módén ez az első felailat az 
egyik legnehezebb: rövid idő alatt be kell imrtat- 
nunk a gép által elvárt a manővereket, amiket már 
megcsináltunk, azokat ádhúzza a gép. A kilövést (a 
kerekek kipőrgetésébez kűleit van egy billentyűi, a 
kéziféket, a szlalomot, a iSh és a 3EO fokos meg' 
pördiil^, a bátramenetliől M fokot, a gyorsulást 
ésvégiil a féket kell tesztelnünk, továbbá egy kört 
US kel! mennünk. A lelsorollak közül csupán a 
szlalomhoz fííznék magyarázatut az oszlopok kö¬ 
zött oda És vissza (!| Is kell szlalomoznl, miirt 
ahogy azt a gyakorlásnál meg is nézhet jük. 

A lemiitalö után meghitt otthtinuiikba kérülűrft, 
ahová telefonon fognak befutni a megbízások. A 
szobánk voltakét^en egy almenü: az üzenetfö^í- 
tőnkkot ingjuk a küldetéseket indítaiíi, a tevénél 
pedig állást menthatunk. Az egyes városokban 
összesen három-négy megbízást kapuiilk. Heba 
egyszerre többen Is hívják hésürket; olj^nkor 
lektálrd vagyunk kénytelenek. Igaz, a hívások kö¬ 
zül megesik, hogy csak új autót ajánlanak fel, né¬ 
hányszor pedig csak téves a kapcsolás: a pizza 
rendelésnek nyilván nem tudunk eleget tenni, a ki* 
nai hahiatyolást pedig felesleges is végighallgatni. 

A MELd 

A küldetések sokfélék lehetnek. Többnyire persze 
személyeket, vagy eszközöket kell elszátlíteni 
valáhnva időre, de vannák speotális feladatnk is. 
Az egyik loitoénossbb péliiául, amikor ál-taxlso- 
tnrt alakítunk, és a kiszemelt utast halálra kell ré- 
mítenüiik. A “lőnakök'' Is speciális bénásmöilot 
igényalnok: az ő kocsijukat általában üldözni, és 
leszoníterii koll. 

A legtöbb küldetésnél az persze gnndot jelant, ha 
lövetnek minket. A zsarukat nem kis táiadság la- 
fázni: mint már említettem, nagyon ránk rágódnák, 
és csak akkor tágttanak, ha ntár jó ideie kikerül¬ 
tünk a látúmezeiökböl. Hogy meddig látnak min¬ 
ket, azt pontosan követtietjúk a radaron, Ameddig 
pücsan villog a radar, addig folyamatosan C3- 
zgetnek a zsaruk, s tájákoztatiák egpást a hala¬ 
dni ítínyunkfől. 

Itemaf rájöhetünk, hogy a jstékban nem a "mín- 
derrt bele'^ stílus a nyaiö. Ha nem szorít minket az 
idí, nem éfi^es szábálytálankoilni. Ha ugyanis a 
kék “bönkijelzö'^ már mirtat egy érteket, az onnan ¬ 
tól már csak fetjehi) mehet. Mániedig ameddig 
láncs semmi a rovásunkon, addig a rendőrök ke- 

^Holytótásas’ szisztéma 
miután telvettonk valakit, 


utána tovább kell vinnil, ezéft egyáltalán nem 
mindegy, hogy az adott szakaszt milyen kijetzükkel 
végezzük. Ha osszelorjiik az aulát, a program van 
annyira ^'kegyes’^ hogy csak a logulúbbi esemé¬ 
nyekéi kell újrajálsiani, da annyira már nem kert- 
vés, hogy a sérüléseinket vagy a körözési színiün¬ 
ket iefiulíáznii iz ugyan teljesen logikus, de még¬ 
sem árt, ha előre szólok. Például ha már az elején 
trupére lm|ük az autót, inkább érdemes egy újra¬ 
kezdést oyoiraii, mintsem később a következő pá- 
Ivarészt egy totálkáros kocával indítsuk. 


Kagyon hangulatos játék, nagyon jó móka. Csak a 
vége ne lenne olyan nehézl Nem tudom, ki volt az 
a kapitális barom, aki a küldetések legvégét ter¬ 
vezte, mindenesetre sikeriitt elérnie azt, amit 
amúgy kizártnak tertottami: elvenni a játéktál a 
kedvem. Anélkül, hogy lelőném a sztori veg^, el¬ 
mondanám, nagyjából mi a helyzet. Egy elnöki li¬ 
muzinnal furikázunk New Tóé Cityben, szakadó 
bnesésben; tehád ogy lomba, nehézkesen forduló 
járgánnyal vagyunk És eléggé síkos az útfelület. Az 
egész városban hemzsegnek a zsaruk, akik láadá- 


EE¥ÉB miÓaOZATUK 

A "kaland" üzemmúdon kívül gyakoroltiabunk egy 
külön tréning móddal Is (a parkolőházbai h egy 
sivatagi szlalen^pályár], és küldetéseket is kéiha- 
bünk a fömenüfaDi kőizvetlenuL A Driving Games op¬ 
cióval a már emlílett üldozós, illetve zsamleráz^ 
típusú lelódatokan kívil van verseny efJenoizésI 
poatokoir keresztül, nyaotkövelős verseny tűi idő 
alatt mennyi bóját tudunk feldőnteiM], tílélÉs mód 
ieldühödött zsarukkal, teljesen bagyományos auló- 
verseny egy sivatagi versenypályán, k végil tom- 
holás, ahol minél több kár okozása a cél. Ez irtöbbi 
az egyetlen mód, ahnl még a fizira törvényein is 
váHoztattah: a civil autókat holmi luHként elsador- 
jik. A Driving Games-nél szabadon választhaljuk 
meg a hélyszk^ igaz, U., és Hbw York csak ak¬ 
kor valasztbaté, ha már '‘melóztunk’' ott. 

A játék minden menet után telkinálja a labet^- 
gat a visszajátszásra; ez persze el Is várható. Ami 
azonban üj és meglepő: a visszajótszást tetszőié- 
yasen megvágbatjHk. Kiválaszttiatjuk, hol, milyen 
kamaraállást akarónk: foiet avagy kocsit követőt, 
ha ez utóbbit, akkor az üldözőt vagy az úlddzóttet 
kövesse, stb. Ahogy az opoio elnevezése Is sugall¬ 
ja: néntagy Hlntfondezönek képzeltietjük magún- 
kót, 

imniDEV JÚ HA A VÉBE 
HOSSZ IS 

Persze rendezés nélkül b na¬ 
gyon fllntszefíl az egész. Elin¬ 
dulok, az olsó kanyarban rög¬ 
tön latárad egy dfszlárcsa, az¬ 
tán a kerasztozódésnél váralla- 
nul megindil a kefeszltorga- 
lom, mire a fékbe taposok - az 
iilasimi bevan a fejét és bő- 
zóng. Alighoiy kibosszankodta 
magát, esmét idegeskeik: 
csak ezúttal azétt, hogy mikor 
rázom már le a zsarukat. Szó¬ 
val ez nem csupán egy zúzás 
versenyjáték. Ha a Midtown 
Kadnesst keresztezzük az In- 
teistate 76-tal, akkor kapjuk 


sül teljfö Fiadőkészillts^ben vannak. Ez ugyebár 
annyit tesz, hogy u látúierük szélesebb, s ha ész- 
revesznefc minket, azonnal a nyominkban lesznek. 
A faladat ezek után pedig "mindössze’' annyj, hogy 
valahogy átjussunk a várison.., Meg lehet próhál- 
ní az egyenes utat, mi végigszáguldani az 5. su- 
gáréton, ám a kordonnknak és az eszelős zsaruk¬ 
nak köszönhetően jó, ha a táv leiéig eljutunk. A 
másik megoldás: valahogy ésmovátlennek marad¬ 
id. Ez utóbbi azonban még na^b képtolonség. 
Annyi járórkocsi van, higy alob vagy utóbb vala- 
molyíkiek belekerolönk a látésugaráa. Plusz itt 
kell megiegyeznem a játék agy kis csalását: a zsa¬ 
ruk átlátnak a háztömbökön Is! Merni ügyeskedés¬ 
sel, és egy nagy kalap szerényével persze nyilván 
át lobét jutni, de egyelőre én ott tartok, hogy ügy 
máslál árai próbálkozás után tdadtam. 1^, biztos 
Vágyak benne, hogy még újra tagom próbálni... 
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2001-61 írunk. A hidegháborúnak 
több, mint 10 éve vége, de a kit 
nagyhatalom közti feszültség he¬ 
lyébe kisebb helyi összecsaiiások 
lépnek. Ezek mogíitt legtöbb eset¬ 
ben a terrerizmus áll, mely sosem 
volt még ilyen hatékony - a terro¬ 
rista csoportok 3 média segítségé¬ 
vel pillafiatQk alatt több millió em¬ 
ber figyelmét bívhatják fel tettük¬ 
re, összekötetéseik révén pedig a 
legmodernebb fegyverek fairtokába 
jutnak. Nem véletlen, hegy megje¬ 
lentek az anti-terrorista csoportok, 
melyek hírszerzése behálózza az 
egész világot, és titkos különítmé¬ 
nye pár érán belül a világ bármely 
pontjára el|uthat. Ezekben a külö¬ 
nítményekben kizárélag elit kato¬ 
nák vannak, a legmodernebb fel¬ 
szerelésekkel, fegyverekkel fel¬ 
szerelve. Ilyen csoport a Rainbnx 
Six is. 

A Raiohovt Slv név hallatán sokan 
felkaphatták a fejőket: jó egy éve 
találkozhattak már egy ilyen nevű 
játékkal, és teljesen igazuk van. 
lom Clancy nevével fémjelzett ak- 
cié-stratégiai játék tavaly jelent 
meg. Az FPS-rajongék meglepetésé¬ 
re ez a játék nem arról szél, hogy 


sek jelentek meg. Akiben kétes ér¬ 
zések támadnának az ''új küldeté¬ 
sek" hallatán - Ismervén a kb. tél 
éve megjelent Eagle Watch kiegé¬ 
szítőt a Rainbow Sixhez, azokat 
megnyugtatom: a játékban 18 agy- 
játékos küldetés kapott helyet, egy 
GSókor multiplayar pálya és ha ez 
még nem elég, ott van a ftugue 
Spear küldetés és térkép-editor, 
ahol kedvére tervezhet az ember. 
(Az Eagle Watch összesen ö új pá¬ 
lyát tartalmazott, ami kb. egy dél¬ 
utánig tartott - nem véletlenül or¬ 
ra Itak meg a Red Stormra egy ilyen, 
ráadásul nem ingyenes kiegészítő 
miatt.) Félreértés azonban ne es¬ 
sék: a Ragué Spear önállé játék. 


megfelelő hangkártya kell, de ez 
azért manapság már nem megy rit¬ 
kaság számba. Grafika terén a kör¬ 
nyezeti hatások fogtak meg legin¬ 
kább: a koszavéi városi pályán olyan 
élethűen esik az eső, hogy teljesen 
elolvadtam tele (elsőre le is szedték 
az egész csapatotj. Vannak még 
ilyen apróságok: hidegben látszik a 
lehelet, a havas pályán a hóesés, 
stb. A legszembetűnőbb változás 
azonban a katonák mozgása. Ez nem 
véletlen, falsz 4DQ új mozgásfázist 
“vettek fel"’ és illesztettek he a 
pregramba a készítők. Ez hihetetlen 
életbuséget kölcscnöz a Játéknak, 
olykor akár azt bihetjük, felvételt 
látunk. Nem véletlen, hngy a játék 


nagy kommá nd ásóknak afánlom, mert 
Itt pillanatok alatt leteríteiiek, és a 
túszok életének Is hamar véget vet- | 
nek, ha észreveszik ténykedésünket. | 
Ha kiválasztottuk szintünket, jöhet az 
eligazítás, ahol sok mindent ballha- 
tunk, többet is annál, amit egy kato¬ 
nának tudnia kell. Elmondják a jelen¬ 
legi krízis okát, ismertetik a garáz¬ 
dálkodó terrorista banda történetét, 
idealőgiáfát, vélhető oéljaikat. Ha 
más véleményére is kíváncsiak va¬ 
gyunk, érdemes végighallgatni a ka¬ 
tonai tanácsadókat, valamint aki ol 
akar mélyedni a hadjárat hátterében, 
az böngéssze át a hírszerzés aktáit, 
ahol sok mindenre fény derülhet még. 
Miután teletömték a fejünket, kü- 


ellövök néhány ezer lőszert, köt- 
szercsoma gokkal helyben gyógyí- 
tnm magam és kiirtom art a pár 
száz ellenfelet, aki velem szembe 
jön. A Rainbow Síx snkkal étetsza- 
gúbb, többek között játék közben 
nem jutánk lőszerhez, azonnal gyó¬ 
gyító kötszerhez, csak a nálunk le¬ 
vő néhány tárra és figyelmünkre tá¬ 
maszkodhatunk. Általában egy lö¬ 
vés elegendő ahhoz, hogy csekély¬ 
ségünk vagy az ellenfél kimúljon. 
Tulajdonképp a tavaly megjelent já¬ 
téktól nem tér el sokban a Rogue 
Spear - a játék felépítése a régi 
maradt, de új fegyverek, küldető- 
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SZEimETÍ^^IŐ 

VÁLTOZAStm 

Sőt, a fülünkkel is tapasztalhatunk 
változást, mivel ezen a téren a Ro¬ 
gue Spear szorgosan követte a tren¬ 
det: 3D-S, kőrnyezetfüggő hangok 
fogadnak a játékban. Előbbi nem 
egy haszontalan dolog, hisz sokszor 
a fíílünlckBl kell tájékozódnunk, s 
ebben nagy segítség, ha pontosan 
tudjuk, honnan jönnek a hangok. Eh¬ 
hez mondjuk négy hangszóró és a 


littroja is a saját grafikus motor fel- 
h aszná lásával készült - ráadásul 
ilyen jeleneteket élőben megrendez¬ 
ni nagy feladat lett volna. A játék 
grafikus motorja egyéblráot nem so¬ 
kat változott, talán a sok részletes 
textúra nyújt szebb látványt a Rain- 
box Sixnél. 

Ha egy játékos módban játszunk, 
hadjáratot kell Indítanunk. Ekkor ki¬ 
választjuk, milyen szinten akarunk 
játszani (kezdő, veterán vagy elit). 
(Jtébbit csak erős idegzetüekneli és 


vetkezhet az érdemi munka - a csa¬ 
pat összeállítása és felfegyverzése. 
Ha nem bízzuk a számítógépre, 
hogy összeválogassa a csapatun¬ 
kat, akkor figyeljünk oda, hogy mi¬ 
lyen feladatok várnak ránk, és en¬ 
nek jegyében szedjük Össze ambe- 
íínket. Természetesen a behatolók 
alkotják általában a csapat mag- 
vét, de speciális feladatokhoz 
igénybe kell venni mesterlövésze¬ 
ket, felderítőket, robbantás-szakér¬ 
tőket vagy műszerészeket. Ezt kü- 
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Kooperatív módban maiimmn nyol¬ 
cán szánhatunk szembe a terroris¬ 
tákkal, ha nincs ki a csapatlétszám, 
kedvünk szerint számítógép*vczérelt 
katonákat is választhatónk. Ezek a 
küldetések az etyJátÉkos módból is¬ 
mert pályákon játszódnak. Játék köz¬ 
ben szöveges üzeneteket klilfl hetünk 
egymásnak, üzenetet előre beállítha¬ 
tunk és letároJhatook, hogy gynrsan 
tudjunk reagálni. Ezen kíviíl kézje¬ 
lekkel üzanhetünk társainknak. Saj¬ 
nos hangos üzeneteket mikrofonná] 
nem küldhetünk a Játékban - pedig 
meglenne a hangulata. 

Hmmm. Aki szerette a Raínbow Slx- 
et, az szeretni fogja ezt is- Aki az ed¬ 
digi FPS-ekhez szekott, annak fura 
lesz ez az aránylag lassú és kevés 
akciót tartalmazó iátékmenet, de ha 
ráéreznek az ízére, izgalmas óráknak 
nézhetnek elébe. A multiplayer rész 
szerintem mindenkinek bejön, akinek 
az sem, az ne erőltesse a Rogue Spe- 
art. Szerintem sok rajongója lesz, 
márcsak azért is, mert a program 
hazai disztribútora magyar kézi¬ 
könyvvel dobja piacra a iátékot. 

Gáspár 


eí a csapat, vagy eleve szétszórtan 
helyezkednek el a csapattagok a pá¬ 
lyán. További remek szórakozást 
nyújt a terroristavadászat, ahol a 
két csapat azon versenyez, ki tud 
több terroristát leteríteni jszintén 
két fajtája van bázisrét indul a 
csapat, vagy szétszórtan}. Az előbbi¬ 
nek kifinomultabb formája a tábor- 
nekvadászat, ahol az ellenséges 
csapat tábornokának leterítése a 
cél (és természetesen saját táborno¬ 
kunk védelme). Akik szeretik próbá¬ 
ra tenni Idegeiket is, azok szeretni 
fogják a ''savé your base” módot: 
ilyenkor egy bombát kell hatástala¬ 
nítani, melyet a bázisunkra drótoz¬ 
tak - izgalmas pillanatok, hisz egy¬ 
szerre feladat az ellenfél távoltartá¬ 
sa a saját bázisától ás a mi bázisunk 
időben történő elérése. A túszkísza- 
baditás további izgalmakat tartogat, 
ilyenkor mindkét csapatnak van egy- 


egy túsza, és az a cél, hogy mindkét 
túsz az egyik csapat bázisára kerül¬ 
jön. Utolsó egymás elleni móka az 
ostrom, ekkor az ellenséges csapat 
védelmi vonala mögé kell kerülni 
(vagy csak az egyik csapatnak van 
bázisa, vagy mindkettőnek). Ha egy¬ 
más ellen játszunk, feltűnik egy sor 
nj felszerelés is a játékban, mind¬ 
egyik a szívveréshez kapcsolódik. 
Van mobil és talepfthetó szíwerés- 
jal zavaró, szívverés-jeladó, telepí¬ 
tett szívverés érzékelő és némi C-4- 
Bs robbanóanyag Is, Ezek kicsit be¬ 
zavarnak, ha valaki szívverés érzé¬ 
kelővel próbál az ellenségre találni 
(A C-4-es máskor Is bezavar). 


veti a katonák felöltöztetése - a ru¬ 
határ jelentősen bővül a RG óta, 
van pl. téli viselet, sivatagi, erdei, 
utcai, éjszakai - összesen 12 tele, 
mindegyikből knnnyö-közepes és 
nehéz kiviteL Ezután következik az 
a rész, ahol a fegyvarszakértök so¬ 
kat fognak időzni, mert mintegy 
húsz féle fegyver közűi lehet válo¬ 
gatni. Megtalálhatóak a HK MPő 
különféle típusai, mesterlövész 
fegyverek, gépkarabélyok és termé¬ 
szetesen pisztolyok is. A fegyverek¬ 
ről részletes leírást ad a program és 


letet bombák hatástalanításához, 
betörőkészletet mechanikus ás 
elektronikus zárakhoz, valamint egy 
“hacker'’ csomagot is, poloskák te¬ 
lep itésébez vagy védelmi rendszerek 
lekapcsolásáhez. 

Ezt követi az útvonalterv elkészíté¬ 
se, ahol akár órákat is eltalthet egy 
stratéga. A csapatot maximum négy 
alegységre lehet bontani, és ezek¬ 
nek külön utat lehet tervezni. Te¬ 
kintve, hogy a játék alatt egyszerre 
csak egy alegység bőrébe bújha¬ 
tunk, itt hangolhatjuk össze a teljes 
csapat működését. Egy 
alegység útvonalán tö¬ 
réspontok vannak, és 
ehhez indítóködokat 
rendelő etünk. Ez azt je¬ 
lenti, hogy az egység 
addig nem mozdul a tö¬ 
réspontra I, amíg nem 
adjuk ki a kódot. Az 
egységeknek ezen túl 
további parancsok ad¬ 
hatóak (ezek is inditó- 
kódhoz rendelhetők), 
mint pl. támadás, be¬ 
szivárgás, felderítés, 
villanógránát haszná¬ 


a kézi¬ 
könyv. 
Övünkön to¬ 
vábbi két 
felszerelést 
is víhetüEik 
magunkkal 
- pl. villa- 
nógránátot, 
mely né¬ 
hány má¬ 
sodpercre 
elvakftja a 
terroristá¬ 
kat, és így 
pontatla¬ 
nabb ul tü- 
zeJnek. Vi¬ 
hetünk ké¬ 
zigránátot 
is magunkkal, ami igen hatásos, 
csak persze óvakodjunk, hogy mi is 
ás a túszok Is kellő távolságban le¬ 
gyenek a robbanás helyétől. Felderí¬ 
tésnél Jól Jön a távcső, mivel ilyen¬ 
kor nem viszünk magunkkal távcső¬ 
vel felszerelt fegpert. Érdekes fel¬ 
szerelés a szívverés-érzékelő, mely- 
lyel észrevehetfük a közéjünkbe tar- 
tózkndó, de egyelőre nem láthaté 
tenofistákat. Igazán nagy szerephez 
többjátékos módban jut ez a szerke¬ 
zet. Itt találunk még túzszerészkász- 


lat, repeszh aszná lat, 
behatolás, orviövószet 
- ezek használatáról 
pontos leírás ad a (sze¬ 
ren cséré magyar) kézi- 
könp. Aki nem kíván 
útvonal tervezgetésfae 
bonyolódni, azok hasz¬ 
nálhatják a program ál¬ 
tal felkínált tervet is. 


AZÍBAZi 
AHlfOt, 

HMJLTmAVat 

Ha valaki legyűrte a 
13 küldetést, és valami újra, válto¬ 
zatásra vágyik, az mindent megkap 
a multiplayeres részben. Játékosok¬ 
ra lelni a mpLayer.com- on és a MSH 
Gaming Zone-on mindig lehet, ha 
nincs előre megheszáit játék. (A 
multiplayer mód kizáró lóg TG P/l P 
kapcsolatnál használható.) Ha meg¬ 
van a csapat, jöhet a játéktípus ki¬ 
választása; két fő csoportba lehet 
osztani a hálájátékot, a kooperatív 
és egymás elleni módba. Ha egymás 
ellen játszónk, természetesen vá¬ 
lasztható a Rogue Spear saját kis 
Deatbmatch-je, a “Túlélés**. Játsz¬ 
hat két csapat egymás ellen, kétfé¬ 
leképpen is: vagy egy helyről indol 
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fi utasítással hogj seininníltépjien re nyissa ki. A hü¬ 
lye tyúk persze kiryitütla, ás a szeleneábil kiszaba^ 
dúlt genesz siellent^itek keszüiheté u emberiség 
mirilen gaittlja'lraja, a BKV-eElerértnl kezdve ai adu- 
ívig és a matematika dDlgozatig. A játék türtárete 
ir a logikai jatékak- 


trökkmester, és i 
[tyiunaikat kell a 
inajd visszazárru 

nagy nyumüiás úgy zajlik, begy eluta¬ 
zunk agy-egy váioslia, alial tíz rejtvény 
vár bennünket. Minden rejtvéry egy, az 
adofttváriisra íelientzö míítáfgybez, lestméryttez vagy 
esadeg iQléboz kageselódík: Kaitéhan ryilvan re- 
gytpitomi cueenkkal akadurk nssxe, Hew Ysrkbar 
Manhattar és a S^zabadság-saebor inleget egy jelleg- 
zetes tájképan és ígiy tovább. A Játéklmn összesen tíz 
kütönlMízé lípusé punte talállialá, amelyeket - a Tel- 
lisb^ Irasenloan - széliaii kiesit könilméryes teírní, 
de ha látja valaki, majd egy teljes másodpere szüksé¬ 
ges a lényegük magérléséliez. Irt azért megpréliáloin 
szóban: 


k mintának pár képet, amibál 
ki vám vágva néíiány részlet. Ezek kdnienalal a mun¬ 
katáblán egymásra vannak helyezve, és a maszk ki- 
festésével meg kell találnunk a részleteket. 

Hm Mfc Egy leta szét van szabdalva egy ra- 
kásayi téglalapra, majd az egyes részek össze van¬ 
nak keverve és üeEstorzítva egy másik tégjalapfaa. 
Két téglalap tartalmát oseréígetve szépen össze kell 
rakni a lóiét. 

iMplMK Á Fínd and Fillhez hasonlóan ki lett vágva 
nébáiy maszk egy képből, amelyek most a kép elntt 
repkednek, és annak tartalmát csak a maszkokon ke¬ 
retűi látjuk. A maszkra akkor kell rákattín^ni, ami< 
kor ateleti a rész leteti úszik, amelyrál kivágták. 


szaíxlattak. A halomityi alkatréáil össze kell állí- 
larunk a lóiét. Az segít, begy a legtétA puzzEe egyik 
darali[a aznnos a kép eiy már helyén lévé részével. 
Az már kevésbé, hogy a puzzle-okat rendszerint for¬ 
gatni kell, és a lolék Is elég ijeszteek. Az egyik al- 
rikal témájú létén például egy olyan m banán 
rád. Azóta nem szerotem a banánt. 

Lm Mv; Itt Is egy kép van 
szélszaggatva, és kiilonféle naé- 
relí lenesek alá helye'Zve keli 
megtalálni, hogy bogyan lebet 
összeállítani őket és melyik a já 
mérel. 

Mto Egiy térbeli műtárgy 
lalÉllatérol loszaggarttak nébány 
részt, amelyet 2l>ben látunk, ás 
a megfelelő részeket (akár forga¬ 
tás után} vissza kell lészítenl a 
balyükre. 

IMaMipac El basonlo a Foeus 
Pointboz, pár csavarással. Egy 
fofőfaél kivág¬ 
tak egy kor 
alaké részt, 
amelynek 

egyes részelt bárom koncentri¬ 
kus körbe tunltotlák, amolyból 
a kiilsö kettő négy részre van 
osztva, és tárcsaszerúeit forgat- 
baité. A középső kor ares, és a 
nyolc képrészt égy kell tologat¬ 
nunk és tekergetnünk .hogy a 
részek visszakerüljenek a he¬ 
lyükre. 

nne Itt restaurátorként fo¬ 
gunk dolgozni, Ismerellen lene¬ 
sek felszabdaltak egy műtár¬ 
gyai, és az egyes részek rongá¬ 
lásával Illetve fejre állításával két kiló szeletelt 


kokból idővel egyre több kerül egymásra, amitől a 
minták rendszerint úgy nézn^ ki, mint kiilonfél>e fő- 
szerkeszlnk EHB-ja a lea:^ előtti éjszakán; a képe¬ 
ket egyre több darabra szabdalva kapjuk meg - idő- 
val egy-egy feladad már <már horrnriszlikus mérete¬ 
ket ölt; ogyszév^l egyre nehezedik a dolog. 
k ját^ első "pályáján" egy Mául nevű ercot kerge¬ 
tünk Karóban, Heur Yorkban, Madridban, Párizsban, 
s végül otthonában, a tfawaii-silgetekeo. Minden 
helyen tíz puzzle vár bennünket, egy típusból vlszunt 
akár főbb is. Ai ogyík puzzle megoldása ityumán ta¬ 
lálunk valami "nyonoP' Maui kapcsán, de a sikeres 
feladatokért bónuszok is járbadnaki mloden tizedik 
puzzle meguldása után jár egy tokén (de találhatunk 
viletlenűl is, vagy kaphatjuk ajánitékba is agy adott 
pályán, ha azt Időre teljesitjükj, amelyet felhasznál- 
ve egy adóit pnzzle^nál, az autinnatlkusan megoldó¬ 
dik. Ez mondjuk nem rossz öllet. Eévén mindenkinek 
más stüus fog lobban menni jnekem például ez a 
Rotascope valahogy nem fékeik, viszont Focus 
Polntfaan nagy király vagyok}. Szintén egylajla bó¬ 


téméja az volt. 
hogy öD.OIKl csí¬ 
kos hal úszkál 
egy köbméter 
vízben. Meg két 

öui a — A PanduiáS Bűi 

puzzle-jal lénye¬ 
güket leklntve nem nehezebbek, mint moudjuk a 
Tetfis - az egy más kérdés, hogy miket hoztak ki 
belőle. A Tetris-példánál maradva: idővel olyan ér¬ 
zés, mintha klzárélag If alakú cuccok esnének le¬ 
idé, néha egy-ogy nyolcassal. Mondjuk egy ilyen 
játékhoz oem kell VoodonS és P6QD, azonkívül 
iHtltiplayer aspektusai is meglehetősen csekélyek 
(bár én el tudnák képzelni egy olyan variációt, 
hogy amíg vafakí a helyére lesz egy puzzlo-dara- 
hot, addig én kiveszek kettőt...) - viszont remek 
és hosszas móka. mert a CD-n levő 390 feladat 
csak lőnyegéboir hasonló, gyakuiiatbait teljesen 
más, ráadásul a rakásnyl aládestő zene is remek. 
S^zerintem nagyon koriekl kis láték, amellyel bárki 
kellemesen eltölthetl az unalmas számítástechnika 
órákai vagy a münkaidejéf, ha már ráunt az Akna- 
korosőre vagy a pasziánszna. 

Cs}Vhay 


nusz a néha ajándékba kapoti hint, ennek a zseton- 


G ondolom nem sokan vannak, akiknek Alekszej 
Pajtyinnv neve mondana valamit. Úgy hangzik, 
mintha valami előkelő pedigrével rendelkező 
orosz agár lenne, esetleg valami közepes minőségi] 
vodkamátka. Pedig e jeles orosz matematikusnak kő- 
szianető a világ leglsmeitehh számítégépes játéka: a 
Telris. Szemlálomá&t még vannak további nüelei, 
amelyekből most a Microsnlt Pandora’s Box néven 
szedett ^e nekünk egy helyre kis csokorra valót. A 
cniliez némi magyafázat szOkségelletlh. A gŐTog mi¬ 
tológiából nyilván Ismert a Pandóra nevíi baba esete, 
aki kapott egy szépséges szelencét, azzal a haszitála- 


kMHb: Ilyen lehetett kapni a trafikban 
fröccsöntött műanyag játékként is, csak már nem 
emlékszem hogy hívták. Lényeg az, hogy lorgatással 
és liíkrözéssef hét tészfaől össze kell állítanunk a 
megadott mintát. 

Egy fotóból csikók vainiiak klfiasó- 
gatva és Öt tálcába szétszórva. A csíkok fmgalásá- 
val ossza kell rakni a lótól - kulnn Idegesítő, 
hogy nomcsak négy külön tálcában vannak el¬ 
dugva, hanem a darabok át Is ladhetik a már 
meglévő részeket. 

c Ho, Bi már tányiog egy igpi puzz¬ 


lét használva a játék csak egy részéi oldja meg a 
feladatnak. Taktikus játékos azonban a későbblokre 
tartalékolja 3 zsetonjait, lévén szumélyeütkent is 
pályánként egyre borzasztnfafaak a fdadalok. Miután 
az ötödik városban megtaláltiik Mául kornál, vissza- 
kerűl a szelencék, de hogy ott Is maradjon, meg 
kell oldanunk egy Challenge {ha úgy jobban to^k: 
‘lőoHeRség 'l pályát Is. Ez volt az a pillanat, amikor 
a kiskutyán vad höigéssel rontott be a szobába, 
ugyanis mindor további lélkiil siknltoznl kezőtem. A 
pálya ugyanis egy olyan Overlap-játék volt, amiből 
hiányzott vagy BŐ-fiO darab és ai összerakandó kép 
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F ura dDlag tSrtént velem a mi¬ 
nap- Még mielőtt sikerült volna 
leadnom a Microsoft nagyszerű 
kosárlabda játékát az NBA Inside 
Drive ZOÓÚ't, máris az ölembe 
pottvant egv níabb Microsoft csoda, 
eiuttal eg]f foci személyében. 

Ebben az esetben talán lehetne a 
csodát Idézőjelben is érteni, mert 
az Inside Dríve-hoz képest nem na¬ 
gyon TŐgbat labdába az Internatio¬ 
nal 

Footbali 2000. A világhodítá úriás- 
cég 2Ű0D-es játéksorozatának leg¬ 
újabb tagjával nincs különösebb 
baj, de az biztos, begy az egyébként 


lünk. Nincs túlcsicsázva, nincs tnl- 
faonyolí^a, egyszerű ás áttekintbe* 
tű. Itt rögtön beállíthat jók milyen vi¬ 
deokártyával rend étkezünk és el¬ 
kezdhetjük megtanulni a játék irá¬ 
nyítását is a Training opció alatt. Ez 
nem lesz túl bonyolult, mert az 
egész, úgy ahogy van paton egysze¬ 
rű - csakítgy, mint az NBA-nál a 
szerzők a játszhatóságot vetté fő¬ 
szempontként, ami ugyebár nem egy 
negatív vonás. Miután kiszorakoztuk 
magunkat a gyakorlőpályán és kita¬ 
pasztaltuk a teendőt a fontosabb 
szituációkban, elkezdhetünk komo¬ 
lyan játszani. Kattintsunk a New Frl- 


temek akciójátékairaI ismert Ragé 
Software nem díszítette úgy fel a 
játékot, mint holmi karácsonyfát. 

Az első kellemetlen tapasztalat 
szinte már szokásos lehet: sportjá¬ 
tékok állandó mumusával, llcen- 
cekkel igencsak gondban lehettek, 
meri semmiféle csapat vagy játékos 
nem szerepel a nevén, sőt, tulaj¬ 
donképpen még nevük sincs, A csa¬ 
patokat kizárólag országnév szerint 
választhatjuk ki - úgy látszik, a 
nemzeti megnevezéseket mégsem 
lehet csak úgy kalap-kabát felvásá¬ 
rolni. Mindegy: senki se számítson 
arra, hagy kedvenc csapatával fog 
küzdeni a Reál Madrid ellen és azt 
se várja, hogy Hónaid óval fog sza¬ 
ladgálni a tüvőn. Viszont nem kell 
elkeseredni ettől a negatív víssz- 
hangcktúl terhes bevezetőtől, mert 
ettől eltekintve nem is olyan rossz 
ez a játék, 

mABYAMim A 

fs^zOr&iEV 

Miután végignéztük a szokásos ren^ 
dereit kezdőfilmet, egy meglepően 
szépen megtervezett meniibe kerii- 


az elején átállítani a billentyűkiosz¬ 
tást az abban megszokott módira, 
mert az alapbeállítás eléggé idétle¬ 
nül van elmentve és nem igazán 
esik kézre (persze végül is embere 
válogatja, de ebben 
szerintem a FIFA — 

nyugodtan tehet 
etalon). Az 
egyszerű, ba¬ 
ráti mérkőzés 
mellett ter¬ 
mészete¬ 
sen vá- 
laszt- 


mecGseket, Nekem az tetszett a 
legjobban amikor Brazília ellen ját¬ 
szottam a magyarokkal, és a stadi¬ 
on báró mn egyed éhen magyar zász¬ 
lókat lobogtattak a nézők. Kifeje¬ 
zetten élvezetes meccs volt az az¬ 
napi, ha jól emlékszem 2:B-ra ver¬ 
tem meg a Rónáid de Aoékat (ez egy 
olyan fickó a fociban, mint mondjuk 
az Adiads a sportmárkák között). A 
játékosok grafikai kidolgozása ki¬ 
mondottan jól sikerült: a mozgás fi¬ 
noman animált és általánosságban 
Igen kellemes látványt nyújt. Külön 
említést érdemel az időjárás, ame¬ 
lynek szeszélyei nagyon fel tudják 
dobni a mérkőzés hangulatát. 

Csak azt sajnálom, hogy a hópi- 
bek nem maradnak meg és 
nem lesz havas a pálya. A 
grafikai élmény mellé - ha 
a zene nem is nyerte el 
különösebben a tét- 


IISniERIMATiaiMAL 


. r.if tö& §ütiMÍ ivftsxkfnjfsttuk s lattetí 

füflire iiákt Es^sxer iaé§ 3 ISO ít§la§3tott is 


la ja alatt kívánjuk megszenvedni a 
győzelmet. Ezután a paraméter kép 
ernyőre kerűlinfkj ahol 
a játékkal kapcsolatos 
fontosabb dolgokat ál¬ 
líthatjuk be. Van Itt a 
játékidőtől kezdve, az 
időjáráson át a stadion 
kinézetéig minden. Ez¬ 
után nincs más dol¬ 
gunk, mint hátradőlni 
a széken, megmarkolni 
a sörösüvegünket és 
hosszas konferansszal 
kezdődik a játék. A ri 
parterek bemutatják 
nekünk az egyébként 
álnéven szereplő 
''sztár! átékoso kát", 
megtárgyalják az Időjárás viszontag¬ 
ságait, kielemzik a gyep kémiai 
összetételét és talán egyszer végre 
elkezdődik a játék is. 

Nos az irányítás felet¬ 
tébb ördöngos, mert a 
nyilakon kívül körülbe¬ 
lül bárom gombra lesz 
még szükségünk. Ez 
pedig nem más, mint a 
rúgás, a passzolás és 
a gyors futás. A többi 
gomb esetünkben gya¬ 
korlatilag fölösleges, 
nem muszáj a FlFA-hcz 
hasonlóan egy hatodik 
ujjat Is növeszteni a 
hal kezünkre. Egyéb¬ 
ként ha már a FIFA-nál 
tartunk: célszerű már 


hatjuk a bajnokság opciót ts (itt a 
New Competition), amely ezúttal 
semmi mást nem takar, minthogy a 
gép sorban adja a legyőzendő ellen¬ 
feleket és ész nélkül haladunk előre 
a ranglétrán. Sajnos semmiféle 
összesítést nincs a csapatokfúL, fő¬ 
leg grafikonok nem, maximum a 
meccs utáni statisztika az, amely 
valamennyire tükrözi a teljesítmé¬ 
nyünket. 

A stadion kidolgozása meglepően 
fő minőségű, sőt úgy is mondhat¬ 
nám, hegy egy igazi tv közvetítés 
már fakónak és csúnyának is tűnik 
utána. A közönség kidolgozására 
k ölő nősen nagy hangsúlyt fektet¬ 
tek: minden ember egyedülálló ob¬ 
jektum és országa zászlaját lobog¬ 
tatva önfeledten végigtembotja a 


szésemet - hasonlóan jő hanghatá¬ 
sok is párosulnak- Ilyen grafikai 
megjelenítés mellett csuda, hogy 
már egy 133-as Pentiumon is elfut 
a játék. Helyesbítek: a készítők 
állítása szerint. Az én tapasz¬ 
talatom egy kicsit más volt. 
Igaz, hegy nem a legkisebb 
felbontásfaan játszottam, de 
egy Pentium ll-esen néha bi¬ 
zony meg-megakadt a prog- 


Ettől eltekintve azért egész 
jől el Lehet játszadozni a 
kis drágával, fenntartva 
persze azt a sokak által 
osztutt véleményt, hegy 
a FIFA mellett azért 
csak az után pót lásosa- 
patba kerülhet be. 
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M ár a (Ii)ú 5 l[prtál kezdadően lé¬ 
tezett egy cég, aki a számítö- 
gépes sportrátékok köreliett 
etalonnak számított és akinek a mai 
napig sikerült megiríznie egyedurai- 
mát a piac felett. Ez pedig nem más, 
mint az Electronic Árts. Lehetséges 
konkurenseik fiosszú sorához csatla¬ 
kozik a Microsoft is. (Cseniíben le¬ 
gyezzük meg. hogy remáltietolog a 
játékpiacon nem fogják megszerezni 
az egyeduralmat.) Mostanáhan sorra 
jelennek meg az újahtinál úfabb Mic¬ 
rosoft fátékok, melyek általában 
minden kategóriában igen keiiemes 
színvonalat képviselnek, sát, néhoi 
már rá is másznak a piacvezetők nya¬ 
kára. Legjobb péida erre a most meg- 
jeient N&A Inside Dríve 2000. A |áté- 
kot a High Voitage tejiesztette, a 
Microsoft pedig megteremtette hoz¬ 
zá a mogfeieiő körülményeket. 
Nevezetesen megvásároit pár il- 
oencet. Ez azt jelenti számunk¬ 
ra, hegy minden egyes csa¬ 
pat, sportoló és bajnokság a 
saját nevén szerepei, nem 
kell szegényeknek röhejes 
álnevek alatt kíízdeniínk. 

Nekem ez máris meg¬ 
hozta a kedvemet, 
begy belekóstoljak 
a dologba. 

A VAUbH 


rak óztak magunkat az opciók között, 
megnéztük az összes NBA játékos 
fényképét, kigyönyörködtük magun¬ 
kat Oávid Kornél bájos mosolyában, 
neki is állhatunk az igazi akciónak, 

A stadionok kidolgozása teljes mér* 
tökben megfelelt az elvárásaimnak; 
a fények és árnyékok megcsillannak 
a padlón, a közön¬ 
ség önkívület¬ 
ben tombol a 
Microsoft 
zászlóktól 
duzzadó 
nézőtéren 
(nyilván 
egytől- 


kóznak és a legtöbb 
mai játék szinte már 
hanyagolja a szoft¬ 
veres rendért. Nos, az 
Inside Qrive-han ez is 
megtalálható és ráadá¬ 
sul nem is akármilyen 
kivitelezésben. Csak a 
kíváncsiság kedvéért 
próbáltam ki ebben a 
módban a játékot ás 
legnagyobb meglepeté¬ 
semre tapasztaltam, 
hogy még 3D gyorsítás 
nélkül is különbül né¬ 
zett ki, mint egyes 

játékok ás 

a sebessége is telj es mérték- 
elfogadható volt. 

VAMJka tSAMTOK, 
VAUku AtaMS, 
VALÓm 
HAKOJLAT 

lint már említettem 
elején, a csapa- 
a valódi fölál¬ 
lás szerint szere¬ 
pelnek és persze 
a valódi erővi- 
s^onvnkat is 
ik. 


egyig 


A kissé csú¬ 
nyácska kez¬ 
dő animáció 
után egy 
szintén elég 
sivár menürend¬ 
szer fogad. Az áttekint¬ 
hetőségével nincs baj, de a se¬ 
bességével már annál inkább: egy 
viszonylag gyors gépen is eléggé 
álmodozva nyílnak meg a menüpon¬ 
tok. A Játék természetesen kínálja a 
már szokásos választási lehetősége¬ 
ket: gyakorlás (a srácokkal leugor- 
hatunk a térre és ott nyomhatjuk a 
dugókat), egyszerű mérkőzés, baráti 
találkozó és bajnokság. Ezeken kívül 
található még egy játékmód, az úgy¬ 
nevezett Tonight's Game. Ez annyit 
takar, hogy ha az aktuális napi dá¬ 
tum egybeesik a valódi NBA valame¬ 
lyik tordulójával, akkor választható¬ 
vá válik az opció és szépen lefátsz- 
hatjuk az aznapi, aktuális mérkőzést 
is. így a számítógépünkön nyomon 
követhetjük, sőt át is írhatjuk az 
NBA idei történelmét. Miután kiszó- 


ben tám^ztott elvárások mellett 
nem sikkadt el teljesen a játszható¬ 
ság kérdései 

Ami nekem mondjuk a legkevésbé 
tetszett az a zene egyhangúsága és 
esetleg a videó betétek hiánya. A 
zene (bár ezt a két patternes, mo¬ 
noton, rap utánzatot talán ponto¬ 
sabb lenne zajnak nevezni) már rö¬ 
vid játék után is szabályszerűen az 
ember idegeire megy, ráadásul az 
intro alatt is ugyanaz szól. Borzal¬ 
mas. (Persze ízlések és pofonok kü¬ 
lönbözőek...) Az viszont roppant 
örömteli, hogy ez volt az egyetlen 
apróság, amivel nem voltam teljes 
mértékben megelégedve 
az NBA Inside Drive 
ZQOO^ben. Az iskola¬ 
példája annak, ho¬ 
gyan kell szép és 
egyben élvezetes 
sportjátékot csi¬ 
nálni- Kíváncsi 
vagyok, hogy erre 
az igencsak ko¬ 
moly “hadüze¬ 
netre" hogyan re¬ 
agál az EA Sports 
az NBA-sorozat ha¬ 
marosan megjelenő 
következő részében. Re¬ 
mélhetőleg méltó revansotvesz - 
azon ugyanis csak mi, játékosok fo¬ 
gunk nyerni. 

£T 


Windows-felhaszná- 
lők), egyszóval a lát¬ 
vány és a hangulat re¬ 
mek. A játékosok ki¬ 
dolgozása minden vá- 
rakuzásomat felülmúlt. 

Nemcsak az arcuk vult 
maximálisan felismer¬ 
hető, hanem egész testük kifogásta¬ 
lanra sikerült, a mozgásukról már 
nem is beszélve: személy szerint 
még egy kosári ah dás 
játékban sem láttam 
ilyen élethü mozgást, 
mint Itt. Sehol nem egy 
textúra hiba, a passzo- 
lás és cselezés mindig 
jól láthatóan történt és 
egyes játékosok rnkás- 
nyl speciális mozdula¬ 
ttal szórakoztatják a 
publikumot. Nyilván 
már sokan észrevették 
közülBtsk, hogy a ké¬ 
szítők mostanában tel¬ 
jesen a 3D-kártyák tel¬ 
jesítményére hagyat- 


Emellett a játékosok tulajdunságai 
egyenként is eltérőek, a legnevesebh 
labdabúvölők pedig speciális mozdu¬ 
latukkal is rendelkeznek. (Ezek elő- 
hezása személyenként változik, így 
csak azt tudom ajánlani, hegy min¬ 
denki próbálkozzon kedvére.) A moz¬ 
gatásra szolgáló nyilakon kívül 
egyébként egérrel is irányíthatjuk 
emhereinket, de ezt senkinek sem 
alán lom, mert hamar begörcsöl a ke¬ 
ze. A szokásos passz illetve kosána- 
dohás mellett van egy külön blokko- 
lásra és cselezésre szolgáló billentyű 
is. Az egyszerű irányítás mellett igazi 
élmény, ahogy a játékosunk a moni¬ 
toron a helyzetnek megfelelően rea¬ 
gál a parancsainkra. Végre egy 
sportjáték, ahol a látvánnyal szem- 






































csenek Essíetett kapcselószerke- 
zetek, átláthatatlan szintek, titkos 
ajtók és egyéb vidám szerep játék- 
szivotások- P/tínden csak mérték- 
kei, de kelJemesen. A játék stílusa 
szintén Diablo-szagú, amolyan ak- 
cié-r|ig, hisz sok múlik azon, mi¬ 
lyen az egérkezelésíink. Általában 
jól kell elhelyezkedni a jobb gom¬ 
bon, és akkor semmi komoly baj 
nem érhet. Úgyhogy lehet nyomul¬ 
ni, sokszor, és lehetőleg minél 
többen. Attól meg nem kell félni, 
hogy túl erős vagy gyenge 
csapatba kerülünk 
hálójáték ese¬ 
tén, mert 
szintek 
alapján 
kate¬ 
gori¬ 
zálva vannak a {átékosok. 

Igaz csak bárom kategória 
van, s így is lehetnek kü¬ 
lönbségek - de hát azt le 
kell dolgozni. 


egy niable teiiesen 3D-s kantős- nálja, s minden jóra fordult. Es 
ben. A játék karakterlapja, hely- most jön az a cseppet sem tnegle- 
színetnek telepítése, játékstdusa pS fordulat, melyből a Játék táp- 
mind-mind a Diablos időket idézik, lálkozik: egy néhai szerzetes átáll 
Ennek ellenére nem lerágott a rossz oldalra, és mint tanult, 

csontról van szé, hanem egy ié 3D profi nekromanta hozzákezd a bí- 
akcio-szerepjátékről. rodaíom módszeres lemészárolá- 

sához. A mesékben ezek az alakok 
A. J&ÉBA nOSSZ T- valahogy mindig pórul járnak. Itt 

mzmíÁs sz£Rif%iT *®- 

A galiba már megint a két ellen- PJUiOSÁ!^ SZÉP AZ jÉt.£T 
tétes erő Jelenlétéből fakadt. Va¬ 
lamikor réges^régon megszületett 


A rra a kérdésre, hogy a Darks- 
tone-nal valami eredeti szü- 
letett-e vagy egy régi nagy¬ 
nevű játékot koppírrtottak le, rög¬ 
vest rá lehet vágni a választ - 
ugyanis égy ízig-vétig Diabln-klén- 
ről van szó, ami persze egyáltalán 
nem baj. Sőt! Egyéb közismert jel- 
legzetességei mellett a Diabio 
1937 eleji nagy sikere annak is 
köszönhető vo It, hogy szívvel 
lélekkel támogatta az internetes 
játékot. A közel három év alatt az 
internetes mód kötelező része Leit 


Sőt, akár négyen is bele lehet 
vágni a játékba - de ehhez már 
háléjáték kell. A játék alapban az 
egy és kétjátékos modot támogat¬ 
ja. Két játékos esetén párunkat a 
gép nem túl kifinomult Al-je vezér¬ 
li. Olykor tényleg kellemesen leve¬ 
szi a terhet a válltnikróU de előfor¬ 
dul az is, hogy egy támadás alatt 
párunk csak bambán áll, és végig¬ 
nézi, amíg szép csendben elfogy¬ 
nak az életpontjaink. Alapvetően 
azért kellemes a páros játék, ha 
másért nem, hát a megnövekedtet 
tárolohely miatt (a lassabb szint¬ 
fejlődés miatt már kevésbé}. A já¬ 
tékba helyi hálón vagy interneten 
báikí be¬ 
csatlakoz¬ 
hat, így né’ 

gyenjátsi- | V ^ 

ható a I ■ ' 

Darkstone. I B ^ 

Választha- I mm 
tünk, hogy ■ M 

szDvetsé’ ■ ■ 

gesként 1 

vagy magá- Z 

nyosan ho- “ 

lyonguitk a F 

többiek mellett- Utóbbi eset¬ 
ben megsebezhetjük társainkat, 
ergo ki is rabolhatjuk őket. Termé- 
szeteson üzeneteket válthatunk 
egymással, azonban van itt egy kis 
kdriézum: a kódolt üzenet. Ha ilyet 
kiiidünk valakinek, az csak akkor 
tudja elolvasni, ha birtokában van 
az úgynevezett gulid kádnak. A 
többiek csak egy értelmetlen ka^ 
raktersirrozatot kapnak, kivéve, ha 
valakinek van nyelvismorate. Ek¬ 
kor szintjétől függően a kódolt 
üzenet egy részét képes megfejte¬ 
ni - szerintem jópofa dolog. Sokan 
próbálkoztak már áz “ez a Játék 
sosem lesz unalmas, új pályákat 
generál, mirrdig új kalandok és íz¬ 


az Élet (igen, a 
nagybetűs}, ám 
hamar kiderült, 
hegy az egyen* 
súly így fetbomlt 
- úgyhogy meg- 
jnlant a ImláJ- Az 
élet és a halál 
harca évezrede¬ 
ken át tartott, a 
gigászi küi^e- 
lembSt az Élet 
került ki győzte¬ 
sen- Ekkor jelent 
meg a földön at 
ember (eddig va¬ 
lami f jlozófíai 
csatát vívtak a 
fogalmak) és el¬ 
kezdte benépesí¬ 
teni a bolygót. 
Komoly sikerek- 


JÚ BOUMB EZ A 
3 DmElVZiÓ 


Csak kár, hogy ebben a 
stnusban 2D-s felületen 
szokták rendszerint meg- 
oldani. A 3D már az ugyn- ^ 
evezett Izometrikus meg¬ 
jelenítést Is kezdi felvál¬ 
tani, ennek a trendnek 
megfelelően a Darkstone 
is ilyesfajta hibrid 3D-s 
köntösben jelent meg. A né- < 

zőpont forgatható, nagyít- J 

ható, állíthaté a rálátás r 

szöge, amivel tényleg re¬ 
mek beállításokat lehet 
elérni - más kérdés, hogy . 

ezek sokkal inkább látványo- / 

sak, azon az áron, hegy kevés¬ 
bé játszható a játék. Automata ka- 
moFa-kővetés mellett elég sokat 
káromkodik a játékos, mivel nem 
lehet gyorsan körbenézni (a kur- 
zorgombokkal csak lassan lehet 
forgatni a nézetet), nem lehet oda 


galmak elé állít” típusú álomjáték 
megalkotásával. Azt hiszem, az 
idő alatt, erőt ilyen szlogenek inkább e marketín- 
gyüjtÖtt és el- ges srácok kroáJmányai, és egy 
kezdődött a 5ö- tapasztalt játékos sem gondolja 
tétség Háboiája, komolyan, hogy ez igaz lehet. A 
Darkstone is hasonló célokat tű¬ 
zött ki maga elé, egy életen át 
akar szérpkeztatni (finom túlzás¬ 
sal), mivel a Game Over felirat 
után újra ás újra lejátszhatjuk a 
történetet, természetesen más pá¬ 
lyákon És erisefah ellenfelek el¬ 
len. Egy játékban 7 küldetés van, 
mindegyik 3-4 pályán játszódik. 
Ezek kivétet nélkül dungeonok, 
melyeket a játék maga generáL 
Hem kell nagy bonyolultságú labi¬ 
rintusokra gondolni: a kezdők is 
könnyeit eligazodnak benne, nin- 


^ pusztu I ást vonta 

f maga után, és a 

Teremtő bcavat- 
r¥ hozására volt 

u ^ [ ^ ■ azükség, hogy 

O jj véget érjen. A. 

iSMmÉiiimMM Teremtő segítsé¬ 
gére voltak a Druidák, az ősi iná- 
gikus erő istneröi* ás az Idögömb, 
köndyeih^ készített, RRiu- 
táti a harc véget ért, a druidák hét 
darabra törték az Időgőmbot, ne¬ 
hogy valaki csúnya dolgokra hasz- 


a játékoknak, és természetesen 
ebből a Darksthne-bót sem maradt 
ki. Az eltelt évek alatt szinte mié* 
den játákns gépúbe tralepódzott á 
30-kírtya, amit a Darkstone is kí- 
haszhál, ugyanis amit kapunkyaz 


\iíek azijisiok ayilváfí í túííott togjfúkúrifÉ visí^svBieiheíőáepressilúbőf 
I kitoi/óias miaíísí ilyen ^táJságtBl^aul _ 
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kattintani, ahová szeretnénk, vagy 
a másik Játékos eláll hatja a kilá^ 
tást. Szóval nekem nem jött be ez 
a módszer, és maradtam a felülné* 
zetnél, ami meg nem nyújt sakkal 
jobb látványt, mint az évekkel ez* 
előtt csak felül nézetből játszató 
RPG-k. Ilyenkor a karakterek ki* 
esik, de a játékban kitünően lehet 
tájékozódni, bár olykor megesik, 
hagy elkerülik figyelmünket a fői* 
dán beverő apróbb tárgyak- A gra¬ 
fikára azanban nem paaaszkodom. 
Csak egy picit. Kicsit elnagyoltak 
a pniigonok, melyek¬ 
ből a karakterek 
épülnek fel, és 
ezért olykor 
''szétes* 
nek".A 
falak kor¬ 
rektek, ám kicsit egybangúak, de 
a remek fényvíszenyok kárpótolják 
a változatosság hiányát. A fáklyák 
fénye izgalmasan Imbolyog a fala* 
ken, a varázslatok hirtelen vllágFt- 


WWW- 




A JO kamtrs másik safsitBssasa^ aos¥ siBnate barom oafí sjit Errufefe 


ruff/int, hogy hao/ B-t vaia^rmtk 


Még ebben is a Oíablora üt a iá* 
ték: van egy város, ahol tanulha¬ 
tunk, vásárolhatank, stb. és a 
puszta, ahonnan a dungeonok 
nyílnak. A 
karakterge¬ 
nerálás után 
- ahol bar- 


C KÖVE 


jak be az egész folyosót. Jó¬ 
pofa dolog a véres lábnyom, 
melyet egy izmosabb csata 
után hagy maga mögött a já¬ 
tékos - ez főleg tőbbiátékos 
mádban Izgalmas, amikor a 
lábnyomok vezetnek legyen- 
gíiit (vetélyjlársunk nyomára. 

A játék elején kicsit zavart, 
n de aztán hozzászoktam (főleg, 
hogy felülről nézem a játékte¬ 
ret), hogy a grafikus motor 
nem “látja’" a bizonyos távolsá¬ 
gon túl lévő dolgokat, és ezek fe¬ 
kete kődbe burkolóznak. Ez főleg 
akkor zavaró, ha valaki oldainé- 
zethol játszik, és nem iát el fé¬ 
nyes nappal a tíz lépésre lévő há¬ 
zig. Szokás még megemlítefii a 
hangokat - én meg voltam eléged¬ 
ve velük, de elájnini nem ájultam 
el tőlük. Valahol azt olvastam, 
hogy a játékmeneten, felépítésen 
túJ még a hangok egy része is Is¬ 
merősen csengett a Diablon edző¬ 
dött füleknek... A kalandok alatt 


cos, varázs¬ 
ló, pap és 
tolvaj kasz¬ 
tok közül vá¬ 
laszthatunk - 
rögvest a vá¬ 
rosba érke¬ 
zünk. Itt ta¬ 
lálható a 
fegyvermes- 
ter, akinél adha- 
tunk-vehetünk, kijavíthatunk ás 
feljavíthatunk fegyvereket, páncé¬ 
lokat. Irma néni az átkot űzi el ró¬ 
lunk ás tárgyainkról, valamint 
gyógyít is. Károly bácsinál ehe¬ 
tünk, ihatunk, pihenhetünk - el¬ 
végre ő a fogadós. A városkának 
van bankárja, valamint egy tanító- 
mestere, akitől másodlagos ké¬ 
pességeket tanulhatank. Ez kasz¬ 
tonként kiilőnbözik. a pap elsajá¬ 
títhatja a gyógyítás tudományát, a 
tolvaj lopni tanulhat meg, a va¬ 
rázsló varázstárgy-felismerést 
hallgathat, stb- Ha valamit elsajá¬ 
títunk, először használni is kell 
egy kalandban, csak utána tanul- 
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fof nronfliiiy nm i^tszhM, ííe liíiíáBYtúi itt nem ígaián bosreiheíantí 


hatjuk meg a következő szintet. 
Van varázstárgy árus is, valamint 
ngy gyakorlópálya, ahol kézltusá- 
ban, Íjászatban vagy tüzíabúa-ere- 
getésben szerezhetünk tapasztala¬ 
tokat (utóbbi nagyon szórakozta¬ 
tó). A város lakói bíznak meg kü¬ 
lönféle feiadatokkaf, melyek tel¬ 
jesítése közben legtöbbször bela- 
ütkazUnh kalandjaink fö-mozgató- 
rugojábai valamelyik kristályba, 
melyekből az Idógömb ismét fel¬ 
épülhet. Ha megvan mind a bét 
darab, jöhet a leszámolás a go¬ 
nosz Draakkal, és - amint már ír¬ 
tam - kezdődhet újra a játék. 

Aki szerette a Diafa la-t, és 1997 
éta nem változott sokat az igénye, 
annak remek napjai lesznek - leg¬ 
alábbis addig, míg meg nem jele¬ 
nik a DiabIo 2, 


egyetemben erősebbek az ellenfe¬ 
lek, egyre jobb varázscocónkat ta¬ 
lálunk - néhanapján azért talán 
szükség lenne egy-egy igazi sze¬ 
repjátékos feladatra, kihívásra is. 
Persze ha többen játszunk, akkor 
hamar elfeledni ezt a hiányossá- 
gnt, ugyanis ismerőseink 
hír igelése meg mindig a legnépsz¬ 
erűbb sport a világon. 

Gáspár 


Dark Siane 
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vagy a Wi* 
zardry S, eset¬ 
leg az Ulti ma ' 
Ascension. 
Szerintem há¬ 
lóban remek 
móka, egyedül ; 
azonban kicsit 
unalmassá vá¬ 
lik, nincsenek ; 
elég körmön¬ 
font feladatok, 
kalandok, egy¬ 
síkúvá váiik a 
iáték egy idő 
után. Kern 
elég, hegy fej¬ 
lő déstinkk el 
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A inúItfcefitHn vílífflfily Siimulöf kapcsán cseoflteii efclmsl- 
A liKlieiri (napOTlari. ttog)' lulajtoiloeppÉn lÉits is otyan inar 
watemií is ajSó jattóiadó. áö hí Éiazné telíti Wefd 
iiií^. ha még nem adott hj leí^íáíii egy IL vBsíi&Ofós repíilfr 
^ Hiirp W. Páran mnfldjiik igjíáji afthűtiftsan rna- 
gukáfÉbenalialBíicriálHn (Jme's, Mieraprase.áÖi.). űenéhí 
olyan kiarKÜ! is ettSnjktolrflk agy-Bgy müvei, atónái e a stius 
lény^loE van a mB 3 S?f)te)ll prcüliátel. A Fsyorosé ogydá ló¬ 
iig killíniEs ádóíSíáíOklía) saiiakoítet tóinüfM (kliűiiBsei 
moaanátBn, lugy a Sony lulaiJoitítHJi fevö dg a icfii Ie- 
kirti tóllegís líjteaesi pakimnak), igy letiiS kiest ipé^ 
hiiíás töttlk a Nalions Figtter Gomnaná A jaékról 
eiöíl ml- öréniódákál m0 hílíünliöM elQíM x újs^kban 


íregjfcítíQs lííáncsisápi cs^ 

Dióban még amjii, hogy aí csirertetó r™ fellállenet a végí^ 
ges vEiznrél haiiEiri egy PsyBnasé áBel lesMieiM lél 
dyahffll - ha áötói etyan dnlgol aieiterék ami esöBeg a 

bolhában kapiiaéfl vÉglegeshen m sskepíI. akk-ar tíöie is eté- 
zásíiÉtíí) 

A fálÉk helyisre a II. világtsátoiú nyuípü Iraniiának légiire 
IMI ermsíe meglalfilóin a szsceplck e angolsáSKft 
& a rendek .'yíárcsátffiffnetiíaiaK a; angolnk is Svadaeiés S 
liCíiiMié gépipssal sfflipelnek, a páneteknél hat vattássá és 


a Jani’s ííckttira tisák. [Básíreíwi, hogy Eak nem különöseb¬ 
ben lényeges hittat, mftar manaps^ a sziralátarak és a slfa: 
Eéga iáiM Íe#eszlé5áiek Érte ánaiiMan losHője a ttidÉ- 
nüi kyülás, Ián kiesi s^nel sjiIí a dolng.} 

A gépeit laf cssfi ainíén széli méhánfly óda ami. hogy fnilyen 
oKtólátósnéielíiOBi lellEkE egyes lipiísok modellez*! ininden 
gipnét kaihó fcsiés (E ^ igazit vedeli ntedal tvalátd e 
is ígE, de errai még azért les: szú] és eiedeli lepöfési modelL 
Ulébtn persze egyrésdl a rábszictl neltfizségi fokosat ttiggvénya. 
ináíeszl ezl nem ludtHn kortplens sümélykéhi rt^laini., léién 
m Fepöltem ogyittel serr? íbáí vü m dyan sanda gyanúm, 
ttogy i Icrráskért rtréiei« (#-S2fca(t>aí3nr;5rH^^ 

sem Vitt szerarcseie nartogy Me-153^ de FW-igO-esbaz 


lülról kiledé haladói, azaz fcsdjök a IcabinnaJ. Az nwidirík, tényleg 
kntty. hogyakerízes pDsí nyilván MrDtobEÍogia gyCtörhi 
a (jeispeklíva mláí. Mint mar lentetb aniilve voH, a mőszErlal li- 
piisoriiéntvalliozilt {valami 'olyasnir, mintEeeíleli), és bar 
me^lösio sivár Smitejű, a dijlriak riegietel. rmtat^ a sjíteá- 
gfis dblgtjkai (oefií mintha a csata tievétEn lít sefc iddnk terme a 
kijeiiilíEl ríteregeBii). fe ipt gond a nagyon éiMti 2D-ktvlel, 
annalt ellenétei hogy termésiil^n«is lettet a tiuireikws tdllEn- 
^ valartí lyik nídalta pUsrtani, és az egérrel lKisi»gKefl 
rrÉnyba tettet némi a tMéIís kárrnttan’. fe lyeni néziilódésrtö ea 
efcű drjignrrr megnéz, hogy tefcésiel a ^ 
látni a sáritjdia éflitón fegyvffík lDtl!QiatM 

lehel. 


I 









fel Inliiü®!, attBlyttcn -tegyeftSK reattanusrol, arepulögi- 
pek modilMdl, a feiszía és a gépá meg^üsiásárDl - a leg¬ 
szerényebb jölzí ÉS a 'leSsgatelálltiö* és az ^Ikéoettö' veJL 
Mcnttiril u eiozöteselKf máJ nemcsát az öreg. ttaf«p a Halai ró¬ 
kák is tenntadásoMíal kezdik, lévén a gyátii vagy a teíeszifl inte^ 
maöQin alapúIriáSt. óseHeg retany képen, amety ufity^r sznlség- 
képpen állékÉp, azaz egyeHen Irame-d mnlal. Mindenesetre aát 


Egy fCtmei WiikOMsa a ‘3B fsttS*’ aevö kornyék /j/gmiéjgiri 


hét bonírázöval képvisetlák rtagiitaL förspölni szűlds szetinl 
c^ a vadészgépeká Irrp, ametyek kM természefeseo meg' 
taJáliiirafátití szirnrAtorbál riiáf |í-51 Mus- 

tang.P-47Thiin(terbolt.azanterikS3knál, SupermaíiiteSpitlire 
E a tMer Fknicane e angoloknál, Messsíscíimitt Bf-t D9 és 
Fockfr-Wolf FW-t 90 a rtemeteknéíl, de rttinden rjinzdnél van 
atéd csanege is Az amorikaiÉni pékláol lepCtteSrik a kéllBrzai 
P-3a LighliÉiggal. tHöhoakjevöbéis- 
mertfMOiŰttytWiifcalirtemisaTilÉk- 
szem. hogy az riúhbt saemgefl-e rrá itnás 
játekben): e angoloknát holeülhetiirá a 
13^ v^Etanbázöként haszr^ Havker 
TyphOTHiülito, w akár a kélntolürbs De 
Haviltend Mosgiioba: míg a r^érrteteknil 
a si^ltejlttmiív^ kóEsamdimájt Me- 
26?, és - (ólag - a [akétahajtbmljíffi 
Mssersíhmitl Me-tOS Konietjefetia 
hahói; a tor^. Melleskg igieo kotrtk: tkt- 
zás az éiehiüség fekirilBiBben. hogy e ak- 
liáisdáhjmlü^nydier] bizonyt th 
puBti* a kőtöflbözd váltisaiait T^jök 
’ atsgyrspelpjk MrisiangbctfiÉsD, 
Sfvtlrr&bölMklésXIV.BkkCS-tiDSEés 
G, m-l90-hüt Aés D veiáéton szanr^ 
lünk. Ugyarresak kpfhuen és a b^eüs h- 
pi£ának meoÉetelöen idttvel bővül a tégy- 
vend E a szárnyak aíatt IdiiinerfezrKk a 
itefb írányftbtt rakéták - a liüdi i^éipontiA 
és a neb^mbázóSt igen effitóty Öfttmi- 
fe. 

Acétponlkéd szeieplS bombázÉira 
egyéiéntygiariaz vonalkozat. mint a va¬ 
dászokra: egy-e^ oldalén jTtegtaláljuk kn- 
zjölMik az összes ismert tipiisl Ju- 
B3,tte^11t,D^^■17,H?,a-^é.Laíca^ 
terÍL meg akad egy-kél sasemlÉlntt ntka- 
ság ^ja rtefieMI péfdául van egy 
BiOlim6.Voss repiiiücsériflk) 
Alechnil^adaBk szmelmesei nyilván 
h(;ídnp merülndt d az adatbázisban. 


sem) - tte ha itt E viszonyí- 
toíl repülési iellemzilfe oorttülak, akkor 
Et léiíyieo elég jó) slgrűtt éfiídieilElnf. A 
Bf-KKC lényleg kicsával gyorsabb, mirt a 
SpitlireMt I. visMEkiséhttsugafú 
börtin fordul; a rakétabajfoniííresMe-lfó 
elk^ű üzerrarflyacfogyasziásából kifű- 
iyolag tenyfcg csak pefíEkdt »a leve¬ 
gőben. addig viszont setegben nincs 
párja; a Mustárig egy tiosszalib lutanás- 
Mt ín jőve majdnem olyan gytxs. rníid et^ 
M^26? - és Így ItwM'. szóval e íén^ 
egy jól ^ált memadum a jMibap. 

A lAtvAiw 


^ lepdőgépszimolátomál ugyebár 
máiaiiság el^lep krUai szempont hogy mit nyü| Palikában. 
{A ptek mmm\ 11 K'esédp támegát négjfeie leíbantasl 
Mívd egy jé kKEps kcídigun - Celeron 30ÖAf16MB Vnodoo 
BatiM ^ RAM - toztettfim. aláPtá rtiegfigyelésEim 
KKimra értendőek, (fc Oll tuB cr^ hmltlásolóal.) Hogy va- 
bíBi lendsserl vigyejt aaponyó gofidol^rtÉa. megpröbálcát he- 


Tyúkanyó iíi vigyaiott a ísoam^kTa, es ok itaiaMi iEoomianag 


Mi éjs^ ndákinl? innen tenÉrca nem test rosszul a dtíog: a n^p- 
szaktÉi és E időiárástól tü#en gyönyőrtfödheiürt a csillagos 
égben a femáöl ellalátt Holrfc^ egyelerhhen topunk tors ttare- 
etet is saépen). aeihiatetjök az alarsenyan vonuló lagy távtJi 
gonvíyf^tiöifil 'íagy éppen nen tatimk ^ Isildifll sem, meita 
tjidyi Idlískazfipén r^lüpk. 


agy íitom, Óoverbefí ffím tÉGIkMtö tnart teanakínttato 

vafamin. Oaver íekir síiktíf yimot még enné! i$ /söftaiv /íJVanjotek 


j szalo|mrat!Etered(tesZiáv,Segy^rz^^ 

I iBSitnlók}. Ha már ityel csinállak, áker 
mnfdjuk talán elléri volna egy iBviÖ lödé- 
rteh csszetoglaló és archív fotó is. 
de persze ne legyünk mannralistík. Na¬ 
gyobb t^l, hogy ha már műszaki letrásról 
v¥i sző. mellékeltek háromné^ áhtázo- 
lásl Is [illetve itt négyet). FatírijotiblöG 
vdna ene a óéira nem az engin&t s^teé- 
göl hívm: a vadászgépámég h3.^án.de 
ahogy nélvi a Kbü kkréz..! Jaiiaji Síe- 
gény Cluka ilyen szárnyakkatlatíti repülni 
sem tudott vténa. e FW-2t)&as Contlar 
négymolnros leli (montlJ! e is voll vh 
Erxé KÉT mGtorborkoteOia beépóátl iker- 
motofrail-éshogy™''' kereShsl^ 
Imaülmállsai knihú' játekban a kiz^Dtag 
Japáll teíett bevetett 8-29-65, azt íedje jó- 
lÉony hGmaty_. Talán jobb lelt volna, ha 
Eilp b'posú enclklnpédal^ továbbra is 










































A rwií^liözí hei/^ Hokoítídic. ^ínt Stnmuliirik, m á!v^luik 
Mbí ntolie. A lefn» levií seaci™ a biltenlyWiosilás^ iiá- 
rani kafneiáríl beszél: eséf szabadon zonírollialö éa ibigaM 
liEí Itímciáfál, rD^Bai kivető kíneráríl és egy RHV 
létől, atria^ előző ketlö kevetáe [egyiiü néz^nlbfil mulHlje ek 
őszit a kMfl, maji tévuloji gépet]. Én etjíwl riasl cs^ az 
stűtbii liíiani bEznílrí [tehel Iwg^avégtegesben aiiiá»3dű 
is iüÉítiiel i^|i, bár lÉfil, togy igy jártam júl, k szetJük 
jRidául iBllesen 30 lellickEl. ^ tényfeg £)ak l^le is telhet te- 
pilni], és netrcsak a látí^li, twn a közEll ladaock e (iiHin- 
ílollan júl néznek ki - ínár tegaiááis aiíg, atníg egy Spiliitie- 
■tiing feiliinése ^atrí egyéb sáTtelnivalót nem ad, mefl aldsjr ná- 
iia akkttra mM láttEik. tnlé annak Ideién a Dcomban. 


afinvira, kivévé azt az éseiél. Mr égy várósban DZiajtjnk 
lando&ii: íí épifeteit ézeto ugyanis tényleg rakííji Sí cbiek- 
litmok és az egész batás messze icétb, mim bármelyik ksrtu- 
renciáben! {Lesz valahol egy ítép, amim egy hteserslimitíei 
■kikölDk' üaverletiJA telsíín kagcsánm^ mindénk^pén 
ctiegj^iyzefidó egy apróság (nem is olyan kicsi]; ef nem litdem 
Icépzelfii, bogy mi lyeft trükkel csináHák, de még kiső kametá- 
fá is szinte tákéleteseo lehet éteani, hagy (nilyen magasság¬ 
ban van a gép - ati tnandjuk nem mandtatá el a vét^ytisak 
tegtöbbiérnl. Pet^ akülvilágbon sem lenékigleiim minden. 
Ha az előbb már szóda kefült Dover, trararljimk isog és az ö 
feéiér szikláiiíü: ahhoz képest, hcgj' milyen jól festenek a szán- 
táfölddt és az etdfilf. valami eiMszlösn ocstn^ tengerpoí- 
tót sikertilt gmeálni’ Maga a Eatgersem tülDoiGebtjen rugy 
varézsiaí, de te ait vessziJfc. bog/ lotyEmatosan csak lágy szeP 
Kíiodroiza, akkoi elícgaíiáló-de amiker lalilkozik a parltat, 
olt tfflCfly kűítioly illíEiéiDíttoöáa kezd. 

Most pedig megnézhetjük magunkai! Mármint a géfKi, Az ái’ 
ta^ egyedül íiasznált 1ly-by katrm egyrészt íiagyoo gytis.. 
másrészt oedíg nem lehe^ v^e Igazán ráközelilieni amasÍFiáta- 
^bűl adödéan egészen ktváfe látvárytryíil. {A játék ygyan így 



A lelsziind kapcsolalban Évegyes érzelmek düinak kebkm- 
ben. Azt mcfielpk már megszekln az ember, lugyagrabkaeme 
tós^ e^k dekorácidkéni szolgál: já magasról még kinéz vala- 
hogy 3 tfelcg, lejjetii ereszkedve pediga szétlD^ teidijrák mi¬ 
atta 'stmlmasig' csÖÜEn a látvány. Itt egy kicsit másrdf van 
szó. Magastól Umondottar jdi lesi a lájék, sél, fejjebb 
ereszkedve is ^ész jó. A leiszín íelefl két tnétónel mér nem 


jálazhayiár. dea különósen a 
ísámyvégekrél levÉló kpnderiizcsikak - 
hát as kivátó.) Üps jálékos aaonban 
úgy is manövefezbel t»^ a kíjfeíi te- 
rnerévil pord szembe ropüljón. tla ha 
nagyon áBrjuk, akku' tná'azért látni 
hegy nem szértakia bőkezűen a poli- 
gcnckat (Éh nem akarom nagyon, ne¬ 
kem jd így é - melfefeg sért írüliem, 
hogy am^ikkét kamffa özemképteteo 
volt] A ^ akl^ kezdődi ta leiszáJ- 
lasnáJ kapcsolunk a külső t^-merára ÁHdgápfiél ugyanis et^ 
közel te^i anézópontol, hogy lemondóan altakarjii a szeműn- 
ka. Szegény Llghinttg tilsán zűtykíMk a halszögiaiií ke¬ 
rekén, fe amíg fél n^ gyixsul [ergo lávoláb nem megy a né- 
zcpont], igencsak leiünk, ho^ya nagy rázkódásban lene essen 
rólaogy-kétleiílöri.. Hrrgy a fciltrliípáíya környékén mii láini, 
anói írem is M\ beszélnárl mert semmit. 



övezzünk vissza kel temes vizekre e láévány terén. Szabelyláiá- 
nul végretiajiütt leszáiiésoknái ííeaz a tőidbe rsapódva) (énys 
n^ijálék veszi keletét, ami kétségtelenül a legjríídaveiélytÉ;- 
sáhiál láli^khoz hépesí. Azi ugyan a kamora sebessége rnian 
nenr tini. hogya g^ek ugyanolyan látványosan sérülnek-e. 
mint mondjidca HVWII Rglrtasbar, rfemírttfene^re igen szö- 
rakoztaió kép, amin a rn^rozoll célpont a lövegűden lűag- 
gombbé válik, & darabfai szanaszéiJepiEdnek Ezek mellesleg 
pontoipi egészségiBlen hálással vannak a gépünkre, ntrrlhzi 
rronditi EErrei rxfegarvgcáunk egy még egyben levőnek. 

jATt K TtPUSOH 

Kezdésnek nyilmn a gyakorlás ájultét, anelytten a ktválasz- 
IrrU tiptrssál gyakcrolhatjuka lel- és a leszállái e céaióvészEtEi 
& (lÉm ulolsö arlían: a mÉfi^lésI Az Idsíaíil Acíioo ebben a 
káte^óciában azt jolnnti, begy a prugrin v^ nekünk egy 
iclszDleges gé|st és tjcar reki! - máris egy vémes égitiM 


A legiotrh az er^zber az: hogy bSrmetyik külHési feljos egé¬ 
szében vkleöf a lehet rötízieiii, amit aztán késOtib vlsszanézhe- 
löíik, Igaz ugyan, hogy a lejálszó egy kicsit bolond jha nem 
adnok meg r^vei mindig az elűzS rekcirha mcot á további vé- 
gg kell ítéznt az egészet ^ nm lehet röglEii az alcirára ugmlní], 
nrintttKstre igazán remek Hvacrylty-by kamerával visszanézni 
mondjuk egy nogyedőíás kliidetet egy botBbázdkótefeketIfeérS 
és IM vadászok lergefeges légihatával. 


hfesiaoában már nemdegy a padlás, de a ptnoo Is tett van IL 
vHágháborirs sztmullional - ami monrjuk abszolút nem baj. 
meri így a sbinst kenráfe ^ekcs kedvbe azemozgelhet lözilük. 
A baj az, hogy basonióat a löbbihez, ez a jiék is bőven rendel¬ 
kezik kir^ié teiajdonságcÉkái ós^egesilóbibátkal. Ha a Natl- 
ans: Fráter Dönmanij nem is r»vezhe« tutatjálélrtá. a bevo- 
zElébai emüfetl örómódáis azéil tarialmarílá némi túlzási. Ma- 



keiiós kózenén tatájjuk magutiy, ahol nem kell tóktilhi kíilói]- 
b(ízű eligazIMiiai, feladatokkal és cikkel, csak léhi. Iit 
egy kksil másként fest a dolog, ug^lsoii vélasöhaljuk ki. 
ho^ rr^ gép tedélzetén obajtenk az össznépi tiiitg helyszí¬ 
nere vonulré, továbtÉ a tíz Irülottbözo bevetesbpus közül (a 
bombázóldsérEt/eitogáslól kezdve a lóklf és vízi célpnrickeile- 
rí ticnedásíQ van minderi, mi smt-szájnak Ingere] melyM 
úhajljuk repülni. Mí^l ez a menüpont így rnúkbdik, lelesleges- 
sé IsteHea küíön síHtarlo-rn^üt. Carr^al^böl 1&-1S kúlbn- 
bozűbe csöppentieiünk bele nemzelerdtént, és ezlénr^ ajálék 
r^i^poptja. A killdeiésokei aroMvIllnnlielvéteiá lesük alá (pe¬ 
dig már épp birssziikrxlni akarta, hogy mtért mnes intronak 
áPimilysn videói], és nemcsak remÉtil vannak szervezve, ha¬ 
nem tényleg Icrtáielml logika alapján is. Egy némei campaígo 
Pélt&jl azzal kezdíkík, htjgy kétSlatlélriyi Ate-109E Ju-BS- 
asokai k^ '40. Júliusában a La Mardio csatornán kózlek&dű 
angol bajúköiejék bomt^sára. AMezd küldeiésberr az 
átiglial a RAF vadászDkl hivjtdr lelúilo küz- 

öelentbe, azzal a módszerrel, hogy e^ bomdázókötelék .színlelt 
Má^ ixn Dover elfeti, rrojd amikor íregjelenlok a rmélfeh 
laokodó Splfl^^el^. szépen vísszaéorduL áiaiSva a lerepet a fel- 
h^ rejlDzködü Messerekrr^ Később Stukákat Ingunk d^ 
kédni. és ez így megy tovább egében a "Sas tfepig'.- ^yszúvai 
a campaignek rétről vann^ szervezve. A kiilúnbözű típusú 
kiildefesdkogyébAént aduit sorban kűveikeM egymás irtán, 
és a kövelezdt mindig akkor kapjuk., ha az eiázál sáeresen 
végieíiaitolluk (az efcödk^ cél leljesült). SzcScá& szerint a jii 
szeiepiésérí kiWrrtEíés É jár, az egyéni staiiszljítaban rieirKssfc 
a lelüvéseket honom a találati ar^ is jegyzi a gép. továbbá 
az egységüriknek Évau sagél slatiszllkája. 
t^dsi kúliteliéEt tobbléle netiózségi fekoízalban és m\M- 
bjs kómytselí beáliással [áWunk.an^a szólás ne- 
3iezíliseket{iiűiiíjslálás, átesési sebesség, manöveriezte, salötH 
bi] kapcsolglják ki ós bee Miolmunioo ez egy sziimpla sho- 
ot'en-uppá fekezzB le a jitekol ife v^n aki ihti szeret küíinlé- 
le repülési prebfenvákkal Icglalkozni. Easy lokezalbán és Relaz 
realÉzrrusnál például l^ néz ki egy lelszábás. hogy folyamatO' 
san nyomjuk a gézi. 11^ Idi ide csOrólap meg mllene. és azt 
É csak csendbei^ jegyzi meg a masiiía, hogy azért kkugedhEt- 
m volnaa fekekel- a gép ^kprlaillag magálól felszáll. A 
könnyebb realizmus ^bkérd kolfemesen hot a hadjáralolmál: 
nekem például nagyon tetssrtl, begy egy-egydii^ bevetés a 
kvegöberi is végiét ért és nem kelleit a leszállás Igen kellemet- 
leii művejáéveÉ veszűdrdm. 


radjirtrk anriyiban. hogy egy rapn Ireifemes kis játék a maga 
nenteko. de seorml e»lra. Azon Idvúj, hogy hosszabhon Is el te¬ 
het tfite szúrakozni, külöriűsetben m\ emelkedik ki a jeleiilegi 
mézéről, tehál m\ biztos, hogy arról a jzéókiEl togimk egy¬ 
szer unokáinknak m^glní. fia egy szép- napen egy ilp sd- 
mulátix egyesítené magában a Buropean Air lllar jálsztiatóságát 
és kaneiafeíefesél, a Microselt Ccflitat FHigtitSiffluiaof mlh 
szerialail. niarte's Rphtss repúIógépÉiek kíitoigczását 
és mrltimédia Enetkrpéda^ imndjük a blallcns remek campa- 
iyi-reníszerével, felvetietólilm|eivEl ^ a kDirpet néha. egész 
kelteotes látváiiyával. akkor talán zericitelnénköriimódákai. Az a 
nap azonban meg várai magáiL szávai továbbra É sabad a vá- 
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CINKELT LAPOK 


CSITT! 


AGE OF 
EMPiHES P 

A c^lásokat az Enter- 
ml lehívható chat-ab- 
lakba tudjuk begépelni 
(space-ekre figvelní); 
ROBIliHOOD:+1DOD 
aiany 

ROCK QN^tlOOOkÓ 
LUM&EEUACH; +1000 
fa 

AEGIS: fntyamatns 
tennetés/éprtes. 
Mindéit csapat és 
épület azonnal meg¬ 
jelenik, ha van hoz^ 
zá elegendő nyers- 
anyag 

NO FÓR; nincs Fog- 
ol-VVar, azaz a felfe¬ 
dezett részen látjuk 
az el ínségeket is 
MAHCQ; reveal tnap, 
azaz teljes térkép 
felfedezve 

PQLO; az előbbi ketté 
együtt 

TORPEDÓ x: valame¬ 
lyik gépi ellenfél ki¬ 
nyírása, ahol X az 
ellenfél sntszáma V 
7 kcizijtt 

BLACK BEATR: pes¬ 
tis. Kiterpedózza a 
játékbnl az összes 
ellenfelet. Bár így 
nem vaíamí izgal¬ 
mas a folytatás... 

IR WINNER; küldetés 
azonnali megnyeré¬ 
se 

RESIGIi: feladni a iá- 
tékot 

HOW 00 YOU TURN 
TRIS 0N: Hát ez leg¬ 
alább olyan komoly, 
mirrt az első rész 
pár csalása. Minden 
egyes használata 
után a Tcwn Center¬ 
ből kigördül egy 
Cnbra. Ez egy kék 
sportkocsi, ami 
ezerrel közlekedik 
és fedélzeti géppus¬ 
kával irtja az ellent. 


X-BEYOlVa FROniTIER 


Kémí xgisg ítad^. k megleírd 100 OBdt I(í 2 á(^ 

l)0f néháif nspc^ telille. S^Rweltov kS So^ Pn- 

w FlMn'ffli,a2ígrStoii2ciíiiíK*i, 
la. cO 6 kfca m E u1íWi»n Éí^ 

(leyif gjáitan, iragr a sÉlir lató bém^ fii- 

íSlifallfilinlí li-a craa loWI. Rsart a® söíI lön. amlw pe- 
í 5 iifl Ifltt'íBíá liKlu* wtri a |Mi^ 

líkl^jKil. fsu ^ növeli i iKkqaililp!^ 

de iajnas £ ^ lesz^ 

l£354^4lk«22^$lt.£nid6veM(]fri3bl^^ (úgraSO.^^fpti- 
sO én^ is laöel .^^ni 3 tBSí>]l^ a kt^ 

7225 eiHíl lene. A slli Itn^ h jö, bér pti biO. íi]£vei án^jnk 
aNosmipQiln irrj{lágjöti.[lenag^Ub[ajb3h3&Dn:atiilKl DÉszen 
ESmáítHElíító.inaiitTois^^ 

ÉS eg/ Misáit FacdHy, abol ere w keeia. SMO tfeáödti j^aEség 
te lEiieí 1 lalniitiníflrt | A fftsInHhbání nOiEtl lén egy T öaSaiiii-ld- 
niisis-te‘ltn3fflalHSitel,aüm90iD!üi\Bn3ísre.te leteia 
lasíiejeliTi ÉHimasia ^ les 121W ííC£íí[. A nyere- 
eíi^litdyaTStssaivU^ 

iTEínfI ifireseürV. Knáen nem dit testeim- a lesrslredeimi állc(iái?n 
n^ Idssae^ Mifnenk^ 'n^gátHte ktegé' 
alid; ani ESJ 20 lértíi) 3 WiR ae^ 
portiK íliíiyeelssiM látjw r^ii ite^ ejiíK mSf nanralrtt űröta- 
ntíKtó öiws sarinl! Wülel e rmai*, iJdfiaS tiísantes winÉ* íBtdi; 
a MllDítan jabid lujé'íai te b r^j^iítiyci légiátópokj. Másk tarte fci- 
egfiszií i angJirty TBiKíoílireliDr. A i®anis kfid ra- 
fea IflíteiHiBn^íVlu^ 
sím te áeby«5ittalte ai időt ÉS 

fiáiiödfgeli^, iWlesieg láníisí a prígianlai Istó bleri(iiHDu- 
csziaí)úl. h()gjr a J kapcsolja ba.] 

2-3 írönyi kiJiíÉ üidji már iDtiíBií credilöiiindt ai fertie ueegcn 
3í$()lb0. lúgr a ssÉlcr UBODén le^ iB^^ 

1 W^e$ d£ Iá i£ 

iorisiirlrei^lJárrW 

'pí |B1 föhed, Amiloi r&iitlMípdliflilvaö 12-11000 űsdttt tets- 
sű( mag az Atárís szállfli^. fe áöljiiik ráftifl. Iiogy á aíamní 
s^Harnivalariitltóv^txnnüM li^aSbipyad.ahol ásáncl- 
jwktgyStíar Fms Rjrlil.LtísáÉltgim^klsÉlítóitáírtíili^ 


>j! dS felé] nsEÜrk Iá nfid sgy helyi rné|d Ify^ 
te rfl a cutaml* (iiiíiiöyl ílla^ 

■lirteö terá&en tteó s^sípes réélbmssuitai. anejir tnjia- 
rasar. metiiíaji a miMtesít Winden áBM jeiiesfeíi. iwgr a lerme- 
lls tóean W:'oliamaliB gprtásffl 
anyag teirae^nájlsáv^ egyre títe ísnM In^ egyre 
ekiilíleri. Wn )io^ 

módi {nddii a rátálot iiissáp m sCdc^. a n^tl utl ^ dara- 
brr; gyerean Eebtnti. SatzevffiVíia] eí nem roodléftitld. teglüeeiltií 
sTBili a nyvgaiia levfi Rroil Etivo lEreslEdeími áltemása, Hqí- 

airli onnan 

OttEll Imrölée. nM tji hanresan éfddtdite sslHö«^k buUamulc 
tel. Töilsülr \á inlyaniaJcsan a bteáykistelEl nlyin 2-300 ennyit 
(HHalotl I^É3á eg^ nÉ slá 70 csili te kdssihilf, mi 
kn InOb kanyar tea. ílyodtor az (M eső hdy^ te 
íEtedtel Jayasífmeni) eg^reiánirycfiiáinaJHiiöete^ 
ItesUi^r-táTyÉte. onnan rajoomány otei a nyuged kaoi IflMtIen Icű- 
seiÉÉffl levő reliűgy'Sfna - íf kfteliíBd 
(Seoi tel leHntenv kiistOy btezemsi áiá iTsalteg ai te nteOdkias. ba 
az aderúvet (bár ebe a szonséd aeklisitesn twus tel, a late- 
tczeiiís: helyerát a k(i«^ 
ds booasáci lassii. anig 32 Atesns ádxxs) 

IdÖfil éseenaiácsflljnl. egy 100a eredd lőréi összeg mrlyá 
a tetesiete5áboi|£ai(teteffiiútelu^^ 
or^: MrBij St^iegyasiierddáiiiil [negiidhaöok.ho(viT4 tedd 
iűte b^iy^&iTieiiwadri^^ DitÉvcsli' liá tehe; 
■ffliE n^ni a attíor üvClaM: (dsaarej: üreslfliElmi Itegészlő (az 
illmol! mliiáffla iádul eí jtíuális ialat nan ’é\ ádáz teábUcolnil. 
Ite ígjít van (jgy 50^ körüli ®sg. hntjulfi-AldaliKd, mén rfeja 


'Jtnriüni e^ bér^ a Sópyaid'Cn (be íd a^jcii te^ 

SilHi, H.ie akti ki egy. a ünjáM n^gtebiS (sincsalib 
ayfereidál, tesHöbbSOas íBsuiai (az se tüj. ha 3 öiMn dtloi uda 
iBSfihú te raij. majd acijui* az Albakísr^ flogy tígye e a paiikcL 
íteMk ee Slomásia egy laUwrárí (JsHál (Omí itek&jl teatet- 
ten 3 (£la kell egyflten lüten lendblüÉteiy UldUe 

száOilúdajdl. Tegyirt le egyi^ lOe körű b^^igél f illővé 
íS^jáda. álBeul dei dc^ ol^ 6^7 c^k áron visáröjon ceOáI. te¬ 
gyük az Örs eiadáá átáli mnmui kdettebt. majd Idlylakái a lereslre- 
di^ Ipéidául a meotenna Qre-l N led^ adré a Laatr Fafg^lm yagya 
^kkod a [^agyértanj. Mtán a 
dogy diyaxn egy (Elás celá Idöjd ^ ndyi^ 
öt^lrenl Ácss-^iMsái ai^ene wt Tenétti gyárai nyitása már sza- 
daden utood. ater más rtepei tejleítíí) teánnlögil s mMdelia! 
^yübacitlaiültiai 

A lüwÖBZö tepts a ItfliibóBsa és telszBffee A bűlylöís knáli 
mesierei a Isliizcil! tádsar laláldalDk. A StöwiltvE teíAn^i a 
Cürapany Pirde-dan rai fáz Észali igcígíu MÖGÖTTI da areateJé ed- 
dig(e reál l«£í sek a Kénen ÍM iamit a Cdris M 
lftí)telk£r0sni.itlídgliJííiivaB(iW fliaJ®- 

dááds Afiűdlian sgy Égabb upgeade i te 
<fí^ iéliilltó Qiediá). vteioil túnm mtáaMrisnél mái pisáti) a 
dajürli, iTim a KoniiAÉ, hmbMa korrnái^ 
dngy helylw teidulpn a iBjá initen fczatre 
Itírck igr wiö tegyflrboHjuk, bár ide már miltúliQl éittemes iönii 
bííösárelni.íkÉMíatÉ^ 

Msm - it tedd fflnni S te pe citdiWft) Híg bai^ 

Gamma 1€ Tdiow [»(0 áiBű, mityn^ 

iitm 7OCi(30liLrézün1aj)rivire jól^ vyibáriHhítreiyjB- 

13, iBgy még! A cédöiíaíli slatiEíi&ái sclVjaud a Urdten Re^AjBfr- 

ás - már E(ídi 9 te (f d* Itítöft dogy te iw iré^ 

irűgca datedxl; eéíro lÉradOrs^dogyedalréjiik Egysaámiü- 

g# pedig napdd lávcteágoten tel^ 

A Mebb árt (occmár n^i sú^ ad a rífgjEitrKsCnliKlt (RillÉimDS 
íiág mEgníuial pár titksagéiKá kisÉfárá:}. és 
iq&imárneüledd váQniagaláiiouteEyalöődlkláié33(>éO.|átiÉ- 
éta Irénryéköre amre isaíEég te tesz. nied fdd^ 
már letlenlben etesretEjEooijElt. Az ^ küliteiÉs az Mgcnm. teftulalísa 
Met a dajül iidomápőböl te kiteni iláa lókéiiDl ^yüralti]. az észa- 
ái [éser\ a Borerr HtJfcn^n koEaa 1^ 
AmrtígyArptepl^línyjiakeládSutar^^ sajiíEái- 

lutebo^ azt iim)i|áiL d^igr ^ 

ni&ite íázÉPd! dEzratiuiá. %fitel 

Imnnindébeza'lKsiiiy' dajÉ^ ésamuá jelesül! nőd. dosv ^nvEi 

ngroOiikideartóldifiLligyiréziáf^ 

m vaiásas tanöürusok a^ va^l jjök dísznél a Kdl dely tetőt- 

sőHi.Erei^j^iev^tkM^ésazA^ báidiála- 

lállmMjdl a dajúídial (lla szin ^ Slel^L ^ iDÉdKinte már 

imiáMtó I()gamd3n van IÉS 2 ÜIŐ. és etvsznő^ 

teptöz. Zd a QcxKtase Stetldii^ 

loinÉím l! a kiinininlÉiiés csam^ 

nek nőüil (nAalöQl rneg miiGénrid. amiiil 

(Cl jiBk egy rriiml stanr^ (m^ miideriÉKl van. te riy^ bámüyer. 

lÉiyáö És kulink lő nekikamd egy aszte^ 

k^^ dőy tonésstesm a víág ntáők végén'fan fCZiire 

láatiázistül ti^ messe], de még non k^ oj^Dbegn; Az Argrendidö 

délre aá|réí a fatgadő^. akii ugyategy faszran elbné^ niití 

a ^ - ateí toefe bidiíáhin ngni tes lelnó^^ 

megbékfiem M la szöes (Htdd váguJl! az erelelé lelW'gö kaJóitnyie- 

(un^ sciailm Az Errfíre's yge-txn van ugy^ 

bűkjii ahol M venoGnl Icgáátt] ^ Henteí lakdl Ugront k^ 

lOefiiedlÉrídíiUdö inm^ 

loirda. alétnf 3 Hornetel ki lÉő Idői bődte ^ a(!^^ 

(teévaldiváfibkeréldbalfiit^ 

ugva-jtd kall leadti. ahol a küldétésd ^dut ClrultBse GauOwsiten.. 
A gnreieá lei mondjÉő, hegy vipk ő bmoy^^ 
[^iQkzíArgirehinie-ti^FÉiítárregyetrs^ me^- 

lákurtívgővl a Ktevn seUow mélyén, némi IvjÍső següst^ 
iií^!H(Jödfc a nagy^steísú ^n^ 


X - BEVaílta THE FRai^íTtER-TÉRKÉP 
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DtscwaRin ívom ts. részi 


■ í Qárbjn i« átea 31^^ 

Ili j^rap i?ti1, süóMai lüi^líei* 3 tír<W1. nren 3 Iííi- 

rtte* enjflíll SÍDClCltii ESMIBflf ES^ iKHmiiE htlywHi Dtoí js- 
16;^ ';gl3ld[^ a: elelÉber^ - (twI 3i 'Skl^ÉDűl í 

Korcr^Hl^ m tartok estt scrálo. A Irsi^uit csk ii 
[»3píttt3da lálsié^ 

au wer«l(}l ioík 'mgalmnedii hfeúÉ ilijM [r^jd anilw a 
Kisítfi slaiKi: TeirpíDtiB ragötü temftűffiü 'íisastt^jj! a; iiíí^- 
tásl. negl^d&S9i énAits* tis^^. taÉkuk in^uiicr. Ef^rói a 
sfiMü, íií IWe s«t} Gístwis, £ Cscdj^ m iíkrtfcágWhE- 
Sül liff k hoffl KSi. ^^au, a Iiíhíh! UBíitiHi iicsí meg- 
lepÓdA. l>D^ ^histl elsli teszílii Uitf^l. áld ráailísül 
r^jKiil hK^to ]Jh^. ft^hcld s talán annak tx^a hímnés 

Ga^iölMillgElaanKíkaiíiew 
az sra^mbei míghatl ú. Gspo^ of tekudt da vontat! p- 
^ija rndktl hetelng, és hn tj^tü kdítlíten! rét vadut rmpl á 
i3jáneB6t)LsJulHübi i cgeto! kutptiösésí tmet stóiiák 
vnu, atto lEttík ®re, hogy txwiJl a 
Gasiod^íil íDo^lJk. riogy az űAtibi idft vfi-AQlfkdnt Inliöllijk 
aim Egnszeiu almil lo^ hog^' valan^k jsnerfeUiH megledMl 
Qi'nnntet a v^i3(A Delí^Wt, í ItoitrapHiáiial. A kÉidÉs mái 
cfflk az, hjgy wjfln ki? Gcflq* Iliből tj^^ 
kashogprafcitial tEnitaitfaflssa(E^ kteftibtHnlOTffíö' 
aetieljk ha fim hdgy vatald msgH beniüitet], az 
gtSitH litíPiA aaiáöíaia. ^anltkÉií a uHágot te sSneltín lií- 
jt*. ds miw- sín e 3 y;így kúSiraiíi ízigO! jefent nug [Ez metfö’ 
legfTepagyatízzaaztísi ísgr/ nddifez Mxi az ulóUi ídctKn 
rejugyai^tutallir vonzMásI a Umpanszlopctc íráflh) Fai kaskdn a 
u^Enú^ tomegiik egv iiverti^ 
i^liak és af ismmtínehei: *áf össk is tissontfretiuk a 
M im. Rdgl^i meg is IspjiA az eisd kdodl £ s'nuk melted. 
Gd3[ndete»aiin£^a(ar«lM 

ArAhi tdyé tttehmtrheiette'i búza. Aztán van eg? tfis szag. ami Car- 
Ijtlira emlál^#, de 9]luil kenseh'á [tl^]. V^öt «n 
egr tpgalantd bber ^ cerne ten 'Es^límlé stdtssáiga 
töhyúiitel. Bytyit aienvoll-idt alapiSbl fJGnrvBfűjiél - hezjfdhet a 

tWTTBdfc lílvWíS 

Siuit: ítíIM egy SDcmoni tMsúfe«ieS ftBiu*. aíil 1^ irt nc- 
jiiri!!ii8gv5líiril!criiép Ja3|)llúb^flníghHH[^^3afl^ 

ÚNc a 9(iryál! C^GL a TiatrcpdíaÉ etnüa k^bségsiidl ('zagyis 
a i^ltoGQ. tmirifinban hányon rjúságáiúl - fmjtán a nama- 
agdt gydjíemdW íCb szép darabjaniaí pügoiuik, ^íKz- 
síikdl wwtlj, fc tnrnitK sfcöí&iB bbpfsagd.íniiSaiLnH- 
Ea tssitoffi wzel íjjMmi wssjflilnzl! sntHfid is a íockakfiit 
z^h kfdcarijz lal^n íznn etrél^il. tngy ez ynA az elsG aJlsiom. 
íogy vatakkisz a ng^dt (ez wl! sziihel^]. A 
melietj ^y b^dm rtoll találunk: nyilván nem irt ndfl a ma^- 
lövöik le'dt vjaivgy kle kelEtt kemhé. Vegyik magurklDZ a Mnjt- 
let. frer; kJd- ilgrani. meileít eseleg ana is ttduÉ mijd kiüt saslibni, 
hogy saját meggyibúthui Og;^ ii nynmomi'A lósiL 

di roJjitai visszatöTí egy líg iítiariftja Wttpk lAitAfy. t^tlli- 
nln< lialtatÉi gordsta, 'logy tüká ^valÉ rt; Kcsil meg^ 
ítoben, antHiK tdibszInJni; majd zatanan azt álltja hogy épp az 
aszia uiftá ttoiga íre^. .a. a in(Edí?aay!i dnk^l. Lftitoi érÉtJG- 
dfeffi zawítsi efcjli^A pír lésöel a tiJqigakE 'jySias^ a- 
át vdt egy t3] a KetesigKlOk C9iSk3, az EzaEríkus Oldv-Jiz^ 
iM ’l'^Gja a UMalan Egyelik ds egy saolga a falifcius Pab^ 
tí^:n (kit új hdysz'n a Ék^ij Mobby gyotsan eíKizza a osllirt. 
é - la a kcciiút nem ■vetiííi ^ ú.m - dt li^ti i pejsíen b, ami! 
bO^lElkdfr: le IGIirA. Műtér maplitiffi lyetliA. W7i«lftá 

vAtpzn temészeiesen .sz^mnékat gyüjalnk: Nnti^ ocMiya ds né¬ 
mi bzn&.vkrts oiCC mefefl (num IdderLl: vdrPsfccrk van egy 
hJEía söfflxn és egy lílfe arj iwn tgyegk a jyikfls fem^ítpi tg- 
láll szagául, vtszot iKld^ozaban emükeíec a wemKok íladra. 
MlIM 'Áaszivtiozíünk levM Imiiéi csak entodÉit lodunk a 
ját^tari mcBogni, a tnváfcbiaiiban ezt már mindefki legye meg űnálká- 
ail', tngaliKZurk egy kiail nKgbiúiftóaJ: iiSry a Irtm tJter«ld 
tesüly. Jeleítstjk ne magjAad elfezór is g gM, áld már kísd 
gyeng^luadk. ikip hn^ beszü, hanem 'vatatri IMzatos sztmély- 
hei. aki végre d^dh érte. (knianQe^i^idngák. nyitvár már 
i P'aj;íie!t-iB;^.^k ti(í lát magas álfei® SíRClíja a<d mmsa^ 
egy bitÉias iaszáifcl jeterik s mikah^yin.i A Hátátal 
hn>5zasan cseveghetárk óiuniéle ehnda rintokrél. Az mmdiiiv. ^- 
vfcsédidÖBShow íAW fezeit, zmingnüontir'íífeícíífi 
Bint^nek nlv^ - £ v^l már set^ imább, hogy mindsl tud 
nemcsai a ii knyá ilgyeiiloGi hanem a ütokzztiE. gyilkesságtíkMI is, 
tép iTunkekári ádtei^ vob zznknáJ megjeleli. A prttbidrna 
csak E hogy nem ííiajtj^ hojy gyiirnssáf ögyhöi imóíöii megi- 
dÉffik ds Eír OBn is h^bndd Eonmi; nemüni 'úkA iFrtcn 
asen mrárdlitok, hogy Ih h^labagy eheietní a fgyeltndz zkkiir ka 
lebetne húzt boGle vatami íusLxsai jelenlegi inliada^ ez 
még nem nagy, * a halíJuni tety^ojn találj mién l3t?rtfl hidd- 
lat vrsazalif agrúbeazilehíbér nemnsgy'Dni.Aztgyte^ 
mkusr^ ^ áenmi nem yA eszdx a mztiááidj, -vtomt irin- 
dml megalilhaf/k • úl* a tídnyMjitos Mariam íd £ kr/li- 
nens l^ragyotb tjdamáiryis mM gyújtó össze. A lahamalasin 
pimaszlbdú tonomyÁ rd^ he is Idbdf benrurkel a l^nyv^áfba, and 
t^y^ rcSiZ helf 1 kadntdkrenttoeien Iv^anáíva a lérgyaiiM 
(és persze a nte atJaaill agy Bxrí íny tlítr^k ib a kfcSd- 
ekben is. Most zMb'i jogtalkozzunk a mohával, amelyn^ isroieü- 
sdl megtaüljükiltlüik ksguflbtrosabbkuetdbeniEalzi iseg? 
karílijp' Él^nrig ri c^mnUítíitíri^szikfe néhanapján Knat- 
mas l’rrHtikipv^j.aniTinilefAil megesz, ha EElé; kcal 
eikiez a rn&zelet'ez. AcsaCfúl IjeMicn lel is jegyzi a nossz^ Irú: 
azonnal rí is kff sfiöűrik sr imfebén. te a kÉnyrepPíd! mdh/íríl 
hffiaosan eW is keni) AiW-fiíypofk ^y Cü eztómáítei kérve. HéJi- 
ne azzal az IrlianiiÉiCíóval. hogy a Msndlt-lK melleti lalilliajá az 
egyik lejárai. MdGt még nlátnoaí'ránk oda. kDglzboczzjrk a mtek 
no/errjeKvilditI is: jZúljirk a mmory^Bli, hn^ DarládAvH zlfl- 
ríj'k hesz^ni, A pmasz ttáj ^wol, icgy mejnjezí, ítoi tít-s SZ 


úitHi^. Mosi ipgodEn áhílliipiaü* vwiioifli hpgy szeghariun- 
kagpap'lsul Ez megátfiékteendidetesyMyl tHC miiM 
(JííAla szaga élezni, ami azcidjan ad Is temort^ 

Leelifiníkl. tngy az a lilds szag ugysraí min; aatf af irtrt&illias la- 
lálifA - CafiGba is viB-yKb. kitgv® ki telftraer: m^ tiainjfej 
kurtán i^Mé az abaM a niAestrtK. 
nwiyiknál: leltélleoiil t^lotra akar Gí k]b^ i CáÉ MUm 

hány a c3h™. gití ste lídánösel flem leláltrÁ, tó 
megligyetíffin khilt hogy a egy 1ÍI«^ 
hdysan knzid nirHlg a niteílba vezet Szagot azdb gyúj^^ 
hely^nm csak az Ató blyö bbzél tatáljiA, a másikon tajkassá idi¬ 
llim ffiOTlI^ogyaoaz a Ikíiasztálé bbersag anlasdo- 
z%ilk(is hagyob a skudíiéi, Ezt kbfvtive egy harajk iKA/szne 
érünk. alKl egy nadangnan ^Ip lészeue ernlédemG hejyfe le¬ 
lünk. Az íijii Iffrö szffTPI piísiitatB egy ttigaial tatnanó lüggö 
kerül ílG. <MeÜESIeg egy újaU madasíg tóetthtn tíikw- 
hamnk te tartalmas beszélgeltet Intytatbaltó a Hilállaí, nnr irgEKbb- 
ís aszal Peiyik a pahányÁír szotob imáá A tihnyb^h a cse- 
Esebecoik égúsa nem mond sarmá a lüggGiGI. tehát nyilván 
IHT: ÖCZH CüSBíi tin egy miíéígy* lertes szalíiiűiiek számK la- 
bldrek megnuatni. Eze*ii)9 ogyzr^ sokan mbat jdáig, Ja tea 
Elírni. Utói pedq Hnist» bobd, csak egrien sz^teitik na- 
taöl: Twe ConketS;. aki fekhelyén btogóo szeieí Leorunioal a ^ 
pbiög^ Welíb tetugyanank hozzi. áiijuk meg egy pülahaiia a 
Pahitjijs palotájáiiak iMm Bbd lemottáril jon^b ^IhaliLk 
a szaggyüjtePnyütól A sziméliiek ds: a 
bulija, de ribg erdtehh Iá 1 ite lila M 3 bob!8k IM 
íidjJ! Ilúl gyen^ íblwt hog^ fmtékeaüií lé}, inszen! Na .isshi- 
snádjuka senoslginlkQsrál.al^ 
szag aemitezetesefl ifiiálete^ egys^ 
kjjik.hi!gyasaiualgyikosegyhmdte]Q i^ilGzftjiitobeapalolÉs. 
iKaierüik csapkoö>siámyú-pül^tebroii teduikii ptotémái mdg 
™í 9 mÉgnklailaíKk. rézait némi csaHnmte eredmerrveíni a 
tegarunkrd megludjuk hogy poA ntyat miit Anu-enn ^idomító 
zaiyerkezeteAiKhalihan. 

Mivel a íofito és tgjhfn ip iskítt ínik 
ihnkzt a 0DtdtiQ. Tioá mi is ugiy^ az utal 
kea. htey a Calá M. if; pedg £ irtcÉd nyltú 
^ísEiiei ttteszhüt £ egyik hoiadi Lenvton szépen elmiGzÉ benne, 
és hanaíHan a [dala boroBpricStátin találjuk magulsi. A Icíp6- 
lúi nyU bsszES a)ló ^ van, a végén'li^ latákin^ 
ti. ain mdgül hah. bes^geHs nangot halljii’k ktoWi Értiri vK 
S 201 I nem Mto bél!k egy szd sem. amety ^ 
sokUl kifnomdtó' Irtékédrel renddkeZ'G 'jverwlllá vákozunt Az í\- 
KjtűltÉstáiíViiies tóöífótkfcaPahfwE letytaiíSzmíCEíiéi.Az 
(többi i/Biter nebezleltsé! teyeii kt hogy meg miniig rém letálü 
meg szdgájdná i giilhiste a Saipiha nevet viscIG ndnai jgy 'iiKziBtli 
é^ét, iK)^ ’ijízki tejjel beetehtoe egv teb v^msimts tnrdóbo. fbn, 
vaörok e^l keHemtlIeiiebb teltemek is Amíg éfin etn^lk^iiit 
is az adat xterO-a ndeszttL hdsd A vd^^ 
az egyik dr jelenéi mei tger-(ugy pe(^'v3k aejik leljék 
tadosok cgyarls etffiélhzyiiv vág^ szoldak iieiri. nngy átiaiiíp- 
ják azon 1^ tortát íkftóliiék..^ 

LMim az íodájátHn tdr m^gárioz. csak nagyon handirp Énéhez- 
ie a khzelmijb eseményeim. Hanrnsv 
vélüiéffik személyben físMa. a tágyíkes .knirleletl ligyelsmmel 
szemléli ísíutjitel. arrek megsfjée tó t lüteáa p^dául a 

síniikat is ds flÉgeáöHtil vele twhnásui. hogy nem vag^k tsi- 
ne. Erm nem elé^ges inagyaiíizat hogy Laton kdnyitmellíniii dizi 
msíiSa síiikh^^ AF^bkflis meiÍMlegptezí|aiiíizíiilciazel6- 
zá djszaUi bbetold lejére, ami ná' üimagteffi U kriállja s tedeUE- 
dését-amif meg nem isbeszéhie. tia ntyv^ki kmbal gybsssá- 
got A'AA-hAofiiodph. aki nem tagp a Eö'gyilViíSúk GMtte. Ilhány 
kiteente teiyegetjés tó azutí! megt^ 
hetiiik a (M ogy^bktet Ib jíi él lenéi aktóí a jHékhao. 
lévén a kíryább.iiltehcz vezetidi (M eznn a hetp kemseodb bd Bldig 
csupa hsejrdalzrv aoseel Itóunkl- báiry 11 Obair- papagáj. A üúj- 
s^ fddí^ [rírKfctóe íikit hideléseiiet tatálurik rnssi viizort ei? 
új van; i Láthalaban Egytíente szrtaÖnyW tponksaotan kükartj 
keresrek. akik kit ö:rlán kapnak minden naodb, amb liléinek ktan^ 
ünbS. 3 barálságtaFan éN csaposbúi sím kbflEb sok drtiinRS ootget 
Idvemi, nőst vszonl litedííg^k a gyifcD$Ségckríl: a Uffítalar 
EgyetsmBi mtonb 'laiíizslörd zrnéit tud, hegy lilokztó io[ükiié[^.k 
kceük hat nteg.iKeiestók (Mién megák IB^ neg csákány- 
d, tpgy mzgöhék Ez nem sok, visznnt kél új hity^ Is jtlKl 
a liériípir'. Mtó nHgBJzgbrink ílíi, nfezünt még be Sapbim St- 
mz^ A bot hbtgy velztiNg eltűnt, te cs^ egy mi^^ 
tiKliLimol bagyeb maga irtán, amelyet Lewlir neres egiwQságoel 
tiaszoniaian szeiiteiek átulái. 'n^iupk azantoi a ttí0. amht íivál- 
bEiiik 'ziíriíoba: '£ iraöinlítín öat síJöcön szagrúl petol küe- 
rúl. Ing^' az a boll bótgy szaga, tovöbbú loeöbs búvbnelp a szatói- 
kot az asztalon lévú eppii partiim íiznával. ametyal embend lis^váj- 
hMmaguikhoéisvészüiik. 

kiny a Ul'oialian '^gyis rr^ didiiszíiitea, an^ynek aj- 
laéteél Ml Fmtk mmoe'kt el'eiL aki nem az Egymemen ^nu |a a 
veiéi^k áimsa mesOerségél. leMon liszent art ái^ hogy? az illte 
Ogyftff^ tekezst: ijf lüJmk a hölgg^ tüszegfini. A v3*áisiú halíü- 
id drd^Gdve új tót búlDklba .nturk: tolns ItkAmolö, twjy 
kell te tó drdetKdm miri ott van a ^-es 
III úgiy hitót, hegy ‘A heeb ^bemi pflbyds clpflf^. ^ szobalúriyos 
adaiU: 'nállaljus <i a nui^, imihez mtó neki is Váltók 3 te- 
lúertonciik ágyat kell rendte ikmok a szoTisséd heáységbzn. .^yzi 
temtészfiesen nem togunt vtinl. hehebe Inkúb emjklnr i hd^íg 
káipén áü rágihjs ‘oélar nlétli" vizsgasüM. A vizj^í érídmé- 
az. hogy ner láttiiér [b|b sznimt, sdt, hl a kiteí^ 
ráegprébáJüZk km rá, eü sert Az ügiön ^ he áhálliELnk WB'volt- 
la. ametyík rm e «jéi a mégií; kétcste ttaimatolni. A lábiára a 
vanásö-nirvendékeie kClödbözS 1a?rtárgyahúl iebtlall iteiék v?inak 
tefiva, ímNyel a kavetezG iára ál W veniút A szeoéiy^ vte 
gígkulatva a tel s^bi meg is latáljuk a tÉnában hesrtiál tanküny- 



Mielőit a D$alá$o- 
kat akliválnl tud’ 
itánk, névnak meg 
kell adnunk; 

GOUÍtANQA 

Ezután a kovetke’ 
zűket leltet játék 
kibzlien begépelni: 

LIVELOMS: isten 
múlt 

BLASTBO¥;az ■ 
dssies fegper 
GQDOFGTA; az 
dsszes fegper és 
csutka lőszer 
lAMASUGKERintía- 
den színt, az 
összes fegyver és 
Isten mód 
ITSAiLyP:aszint 
kiválasztása 
BEMEALl: az összes 
város 

LOSEFED£; nincse¬ 
nek zsaruit 
DESIRESiaWanted- 
szlnt maximumra 
ugrik 

COQLBOY- IQG.DDD 
dolláT 

MUCHCASH; 

SDD^GGO dolláT 
BiGSeOBE: 10 millió 
pont 

lATSOUP: Ingyenes 
vásárlás 


C5ITT! 


RtmUE 


A kommandó dolgát 
meg könny ítanifő 
nyomjuk meg az En’ 
tért a chat-ablak 
lehívásához, ahol a 
következő csalásn- 
kat gépelhetfűk be: 

TEAMGOD; az egész 
csapat isten mád¬ 
ba kerül 

AVATARGÓD; a pa¬ 
rancsnok isten 
módba kerül 
EXPLORE: nincsc’ 
nek gyózelnti kikö¬ 
tések 

5FINGERDISC0UNT; 
minden cucc és 
töltény 

BÍGNOGGIN: nagyfe- 
lű kemmandósok 
MEGAHOGGIN; meg 
nagyobb fep knnt- 
mandosok 
THESHADŰWkNDWS; 
láthatatlanság 
TEAMBHADOW; az 
egész csapat lát- 
EialatEanná válik 
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CINKELT LAPOK 


CSITT! 


FREESPACE S 

Játék közben csak 
simán írjuk be: 

wwwJree5irace2.com 

Ekkor egy üzenet 
érkezik: '‘Cbeats 
aotivated”. Ez jelzi, 
hagy a esaló blllao- 
tyűkombínácrék 
aktívvá váltak. 
Ezután tartsuk lé¬ 
ny ontva abil¬ 
lentyűt (azaz mag¬ 
yar, bili ontyüzeten a 
O-t) és úgy nyomfuk 
inog az alábbi kont- 
binácrékat: 

C: üzenet küldése 
az ellenségnek 
Shift C; eltereld 
egységek enged¬ 
élyezése vala¬ 
mennyi bajának 
K: a célpont meg¬ 
semmisítése 
ShlEt K: a befogott 
alrenifs^r meg¬ 
semmisítése 
Alt K: újabb W/o 
sérülés 

I: sérthetetlenség a 
saját hajénak 
Shift I: sértlietet- 
lenség az ellenfél¬ 
nek ki/be 
Q: Descent-stílusű 
fizikai hatások 
ki/be 

Shift Vi: erek fegy¬ 
ver valamennyi ha- 
jénakT köztük per¬ 
sze a sajátunknak 
is 

W; űrök fegyver 
csak a saját ha¬ 
jén knak 
G: az összes 
eisétiieges nélportt 
tellesítve 
Sbift G: az összes 
máseillaofls cél¬ 
pont teljesítve 
Alt Gr az összes bo¬ 
nusz célpont telje- 
sílve 

9: lapozgatás előre 
az összes másod¬ 
lagos fegyver kö¬ 
zött 

Shift 9; lapozgatás 
hátra az összes 
másodlagos fegy¬ 
ver kozott 
0: lapozgatás előre 
az összes elsőd¬ 
leges fegper kö¬ 
zött 

Shift G; lapozgatás 
hátra az összes 
elsődleges fegpoi 
között 

R; feltöltő paraocs 
kiadása a célpont 
részére 


Kftól: .ílajntáí mtesaolt fösaím^ Si'Drrp vtCűB GmiOKi te tű- 
sciilú ifutíimi :iiiúvet ukiteó koya 
rál aúl TmpIsiE^iiíiíílc befffliitiEí ii Fifetetríí!, ca(! nan a % 
:W)c^ - ssklsJ íiM^ KliÉiDa}). A lm DanlHsta 
tesiál adat] s atürintt h£aif>íg. L^nn ífrja a bdÉ ;h]- 
an’ja, ant ugr^r d t^fa són lü - \isjgit a <iM nőd lógják A 
hálübú; p^d ÍZ Ue csak 

ifirásái. syéiDrntek te DeeiÉriik lehelnél; te. Mr^ hteoik 
kst^údáti sem tstsát, lainjtjj ie ijlú teH [yidiild p^u- 
ai ö c fjf étíílí s K Isí, jdIc víhíí ma5Érhiii((i?l s EsfíiííTi 
4ák.aiiak M, ilrtdnlaoK spwtjajidl te i'Kriováliti A vsÉEsfd halár 

Él lakiadat azi is nr^íok. ha^ az elnnidii hteüt te 
5ü3g^ [Dtgrtetsaük 'H Ö-fl ^>4 Es^éí^ a ■HateH sifaíílc 
pcrjfte cijiCí' bieiste drjclmdfs is a in^U binHíjfDi sah^n ra- 
itsttenar igen itfvte iiuiliilEhaKIsÉg b'teMk, íz úimk roiá- 
swiít kői! sieítei mm az it)teettei öhui^ö] - a tm kfsjste 
paftj aí Uáaija, hogj te# iím ttetedíkídn az uián, ha- 
gj® 6 úiesaM ubo azak a piflp GfAl... 
lAmrljtukícuEtaKeiB^ftC^hM ápuledatez Mt ssn 
erpini az ^Idi hsm! igen sztezatyte hai^hdrsi van. risiai le 
aldiei ÉMe cisa 'íjjíít." pfkfti új laalfedfji iw, ajní az Éine- 
bcnuZiiald Szciiaten tartanak, ahai (gyloM] a latgabnibafi bvd rtolÉ- 
acid^l tinilirtSk H a. ataiziai Jflel 1 l ^3 > 1 ^ üzefTev biajl líai a szchi 
íertspr. a btenélyaa Éflátas aipgl tartalmazfi dcilÉok]. Aznnkívúl új 
Ijpdö is Effí^ltn rtjljjcl nerc h^laiíJc haadini: a kEfökstd te- 
lláTül. au a ‘liaiswS'. A it< abljájdi szpten mepSlDedk a i'i- 
gov te atítatRska! sziojiliin te szdrtrtlt lanatni: aki msgsKgi i3val. azo- 
k k^^l nteflö ledPtelj& az en^l, and ;ei tgés^ET sídia- 
fcs^ ^lik, amfaff iz diáíte ilínjia aShaeik a ks^eBtel, A pciíirtH 
apfö ölgjH^ tiszDiilea UBíte is tellottteaToKyljwitonaira 
teád Gúliizgalni. te^ agy a|í!tellúnte gan |úl jchsüd. hiig iiKgjrase- 
teü agy tely a iHatle M hiaií ^teA tetasdHI a ktiüii, 

h^' a Gsrin iBfit^seö lig egyeiiil roi a «li tázáte^ s^tor... 
TőU)d nuíW m hajÉicd ^Ini Sahaj. agyasra Hinyi is etág. 

vissza az Jtamidsi IdinájÉ^ te azJiíark a kcntari^feiaji. 
!cgy a aka’ütk xsMhí. fiáJ (r^ iien la^te. te a mu 

■ndg niiníJg 0 hfliaíívff- A telabSElccdl jpa rrci am tejbn* 
tKszáií. víaEit: Na msí iMni iíééiIh i kajEskadöto CAniter Ga¬ 
biim teta sútá..'). a Nai dvslanül tMi, hogy a tefaateddl na# 
fesííiat tena# rr^lDjWtít ai^ 

Ha iras vss^k az Egyitem. aöiif a sasNÉiyte k-kíurtnaí Ész- 
i'Efflsaií!. ícffl EQf új láigy lúrt (ti kteMúk sgy diái; bytea a 
az AMOii Anu-aii linóra voiaitezn Ha 
rHiínítjitt s Ar^j-anj teáErt [v^ 3 alate mimíígy). i- 

kff bsftteíi j'jan metfífj a tfls^ litól, anetííi bnyite ^ 
tanM lí^ tefill aU A iso úbn úü^ nte Thm Ikxsak; 
Altelneslil ida^ tere xÉml a Ca^ Anteha. ahti űartnltteal Izí^- 
ivcQúl iesztlIÉik mtg. teAtnn lú:$jl hegy a Kntfia v^l- 

te rtej s* iw is SEdh tert a tóogiíi - Cateta mís^ 
sz»it m tertűztepíl szú, síHter inl^ úidteiúl. Ésave- 
;;tezitei egy^ teiah^. A CzPrnte Ke'iilsagSd le^tgyzd aite hazzndlallvyl 
teífi’ d ü hHtek teKflián láiji vírtakas- 
sziTdiEi 1 [lyTiniotet, a a^kcaini írjttsttetan yílteí; zdizss^gs 1;^ 
ptdíg rm más, [ter a szl'iisiMUiiin] n^^adk ateteeme: az iXSi'n 
'zagy is i imgb yiia Ha kctegha is rma 'i^izskún! É-ítl i véos- 
ten. íJikcr ryiivÉi neki í$ he&vld lieia vp-ei - iHili hjiui teJ vi- 
^amrt az Éjy-e johtaf teiuaidi. a enbaids !;iyikSíd|)Eí4fűi 
nan íf teürnHtt tennsiljt dt ipa* isNfcoralíi, amáiia sa¬ 
jt hs^íikiúl ^itekKkt^rk a rAjndyl laityfnazó a^ lúterdez^ szí- 
Ote]í iiaUlta oéiteii lennetei üeá^inft. hegy teviten szedni i fii; 
ircfl Fi^ ni telt Jji íeI illípa hagy Tóth jjaitevii is *3d. aük IjJjjlí 
a htÉltiík tei'Éik Míéki^ iitálár* adali partig oda i iái^- 
^ tegyCarbtezEltltjz. z Kisete islenÉlernp^ vcllagyil- 
te^:k itejte. Vcllisi, teitesekidl ^ dhaji Jik tány^iní, vMid 
ha stihíBűt tevődd iinítetet^ííft.aWíííW^ tejfetíi^- 
tüni hogy ii^ irgyík isseit is kíwtt Enaál 
k eoná ih^ is tezüik. fiaim istenteg ^les (vagír íiditei]: Dr>e- 
Idtj iSpapii 03 )^^ A Kitete izlteti. TendinÉiek zUteiÉtei tanyázó 
lílnűíte Máiljteíi d htm U Srúl. Cff lűöí Enaij kövíldje fen¬ 

ne, fevfn a jeks islsned igaz küwiie a it^saan ^ negs A 
te^'ten taldh Is^ azntn í^imúsnak hiik sMmiia: Anü-ani kd^- 
iSirJ van sz4 ig]r ttet atwtJuik i tenpir; ht^' tetálytia htecn- 
ctihaz az Aaz-anu látna ctríríiÉfiG. OfeBfe sem Mint telditűéÉh- 
tenlcfilDS lánfiEtel lühúzni,tiszDnlktLSitideplEsz,arTiíniilísit 
fizúj js lestgétni. Tiemál lannÉsziateta nt# IsnKfi, ^tseni iáha. 
Stianrád (a lisia (rásasr neza^ ssn haltel. h így ácvdite, inig mdisi 
ijüfidí hall^sti tnjibDldíii mondní^ hogy bnlte spiriltele te'ddi 
vivinik LmIot* íz í ví teiteiyit Imgy akedií iajgiaíi, masl ^ 
csak hdlTc kall dSni és vteni i ki'zeltezí! f^. ffa ^úzafete 
>iS5Zterliik teszi zkinf egy loD lÉs^gában találüik li zkiidl Me- 
i^rcaii aK amji, hi|^ ’alig^i liftet ifii. letel e^' mte 
mcdsfflirc fclyBTcd'j'k Alemelíiidtdl jgyaitíi poit ez az ahlak it- 
szítt Idájp. sft, mÉg Mconsll szüjedjl 's d tetem virinj lajla ^sresz- 
td. Ha iteEfi vízsgdlijk mag az ahialinl. akkzr a Ucite is teiov. sdl. iiah 
vlmzsi Iteljat hű^ Mkhö? mqnj wlaml. fa íiH*ö*el lágíjuld. 
'zülDmini aeMilll, és mt ^alfuk ;s. hn^r fAon'icall egy kis metlin- 
^ szervez az gaz Kliv^ii szétéi e khztíímzd isterüszleltl: irtán - a 
tigii [ííiig megtrta hogy lansa lajdjnk a sEirte. M mihSi^ ü 
ÉS A latetezú' lészteEiiA bteítb tenlágosdtel £ dite frta- 
íaclpz: szGágülaJ; £ IsiHilíszlelElEkel a Besú Gfináályten sznUák tar¬ 
tan. *Dia rteid huzzi-yiite uÉi il Is kisir bemiűrkel rráissaí azúl 
ís. iTfert haiÉlia Öegtehi a m íifeteí' tíiöiSsa iti latíiu* tgj' 
üjüM; t3i>jfel|te testeUt ú!ir^< úhiÉÉ»t, vateiúil sgy sMtet 
aiteite megdzsgálvE kklaiil, Irg^ a safepldndl eg Am iréty'ertés 
van. amtEf púd eir ecy eiteei. Erken a zillan^ Maacl/tKe lets. 
híigif ionnal Ddiíuak el, inért üfitek Ann-ate f*ít5. Kírryteitejtei 
h^^sifbEfi dszestn fAcancall tábfejeíl l^j*. ús hillpaMii! a Ids- 
É sa.Éjos isfete süale^l amefiftí kúsúlfi soiriiiáis lumiuack villa¬ 
rak ^1. (Inlülirti agy itavesá filconcalí Hteia i Imii teihintiál, gy 
wmlliÉnI kcnnyín k&vfe^^dk a löorg isz^íliéhé, ami a áaitejf 
nÉsien ismert tartitef: Aficgy ha'lgilÉojnk telúii, heg íh 
van síirtt irindejíci a listír* Kcteto, Saliap', Cx# - laszSmlva Iher- 
itei. tk tgxnten Az t^Msi iÉiná;.a aa rngy- agy tewton 


nezíj íhagtedateklN ncítantean ic^te tenHtefat Ks Itt Aiu-aírj 
k^íísiaíte karesoijÉBn íg i^icaiTSeg mloi*l szaM líjlcnilhi- 
1^. i^Esen fte^idlják a mx^snnWI crtafeirtiúL ie rrég iriEliW 
lijatib matet kellene ütamodtenia, Laivdon sycisan sÜií: 

Mktan az imdinliten lissafteiliii magám^niKiidí fejladitíil. cw 
lünk líisíza a Szeniifje. ahennan katjen aJszilBiílfk az 1^ Híva A 
v*ó kteipÉi a vims i^Épfákú lá^ 
lídmi. viatef; Li«lon szerte, ir^ jg letet pír doteg 'fedztyozasám^ A 
ted É'íBa íiirMlij 1 i ^3 tci^ ameytl ^Izsphi tetii. tmgj 
sg bíKníiK jel lóUMr is lendfezefeen MIMk ra^ A haüinsífl 
koíviúirt azt nemesik iet'ijuk Iwteti Sej is iijHliuiL a imlesitie. Újaiien. 
Ezm spiriiuiiis Eineieiaiiiiji:! b^^tm Éiicritesidt te Ubeii*lok 
tóiryiljálían tídfent WylxdttíjlEpitl pélSd mí^jJs, fíir Egjite 
I Kereng Cs. sít Isterteitet ús egyszar úi' idÉzték meg. hogy iijiDÍc 
EZikiáls somzalgyike^í k:^ el. airteytek a réysáiá e^' Ifi- 
íÉtetes ny;](Ozécet ükotlaiL Em* feizdcteHi^ je^l a ptszlü 
isl^, Miül Ltelx- lílií^ az [klagemx üí^Ií a litó a 
fü^iis. lelte. ainn3 te detúl Id. hog' ^ ^ el számhájunt airl ohí- 
mai nMiil a Korong da isieisnEk mm Efdi. letel a betegség 
éstetíettaet ö,N±4^fifÉngiioygyfto5sJgj1í $ 

Sélúljisik lAssza a Ezantenbe^ ahol a gyüé^tkrúl szálú adnolal i 
idiVÉpea hasoi^. beje dlhetjék teok te^'rtel AitdflAipiken be- 
0. ugyeter jeienlag tel(ÉiC- vart ÜÉiii^. Ragn 
Saijiria a [oiútiui. Utftm n ^lyeienK^ te a Kteesfeefik Cd- 
hüsfc A tJí hehsiTdi temSaseseri ntír látszik, ho^j egy kiketees 
n^cszdgá Izq kxt]l: eszerni imlikk fiyicteLtelep r£gjdÉzésÉi ögy- 
má. A Ék^íl LAvün iitezA^itete zz a iét tteysrtn is, stel a 
kwlted' jyikságeknai t» kél kc^sezm ja Dags Slrea É a Va¬ 
rázsló felel, lűv^ aZL hogy a ivolesz:^ lOknsza xnlMi a Dysk 
saritizpiesÍ!. 

Keíciik a v.zsgaöasl a Da^ ^elen, ani egy stíte stetsf. ®tí fy- 
b 0 i hedeztezctl ijlajó túite litálurk A oepa pflIanlQ Lw- 

teír* BZÉte juj. kegy nenrsgilBfl tórtÉnl & valam-: a 'bzittíi' utajea- 
nnsa. filr Hong hkikzates irtklzn eitite: MtiiÉi a fajszensí .ereszeik a 
bedfisddzoc riskó abíztói e^d iateií atet, te bÉtesmti i sCte^ 
h^ me^iyytEonaliiik 'dfe, tegya hEíalii gyiteE^ már msglcf- 
tet tg ssmkt teánite a hüdh boiéó saefc^. ami házDopan nrír 
ecy tTÉ aikíKZE tó teiykcrfca-L lyfemtafiÉ pfidifl eg sdlél- 

iii 5 ^ sni efliÉttZie! temieg a s.Tsatey'rííBáa. de LMon 
egwös -wn érti. hogíiift! ] A nyolcszöa ulcSó hÉvteínén lerú ^ 
lúzsblwM egjtedrt nhes dolguik. iiúiiy v.teí a l^lv^z kdaeptei bi 
sztette m éppen Rrnalm. a színás piPz^e legf^ieltetr. sseiteél, 
antey Entesmi te te úlrta hhitesrtte isid tedjrúcJ ídfl szólni, Szó¬ 
ba hjsszaste^ i 3 szt:il»sú! 0 siríszi f£il-^ aitey 
hemzseg a Koranjyilúg nyEkreffifeie hiidící Stefe?fíal^i!^á^e^tldíi te 
ffivo. a drámaJró úr:te jiref^ rtivaíl. azaz: idip) dlseiH^E óinef li£- 
bek kMil 32 a Nyíllá t^y Tngtetel k kísíiifete a kuliri aniisl 
íÉíiEítóa Töfiengeter tfaníjtúltel laiKf: nösűrUE. A csepiag; 

ai éí tre adatai -hií szelpái, tró: i-káhb fe a azeian heví- 

lú pispmiíizeiec is vonuliinf vele el az LAerzm'd-teteviirtia. atel la¬ 
tin !'ffi 2 tiac)l! tefisiííEi teTütete .jirthdirtk A pogirfiffitel az itee- 
-101 bzatehiB rslelís sóÉefa; kapík Hwl hánj5!]íl ÉteÉrff és [Kf- 
sze Nyolc Nag Tragédiéjliúl {száitái h^ Steiisp^’Hl'áinlk páddi- 
ái|. imel!i* ühiútEl nélkúi mH szúhtei, tegy hilirrfa ^ik a szerep:iSl^. 
laMnre ez enűkezfeb az arkh-mtepote te te a lügértiás 
artate hasm^jui s indáén, aiter az is kiterü, hág a f^e % 
Tr^fe teepfi Eü^-egig hisenló hMt iKiiiá* el, mirt a mi 
'lulHiik.Vissziass'iiteAie 

Egyíg^ csúnya hóztefihtóoezk a iiteszefzúik!l: tedí]>.qy 0 ter 
r 0 id 220 iiil teák eh vi'SIlmte^nk K 0 'Ai:lttj. jhgl 'j^dsztekg 
rip ÖJiíteh meg ifftenkít A sÉházóan ez szillé 
a szt'fsd jobb cldiJárik egy rtezte alul Priveie' nem tálja hfisírikel. 
'i^lká ilzkJva azsnna^ felliink i gy Ikesimk jdlegzelte sza^ hre- 
deri Ha SÍI, ani tl^ megfepd nertsp ^jfizeCr. elCnii. a széiiHdi 
peltóy' ddaládin. A helyin Lewloikím lilap xiöiifiünk vafe- 

iwlfle miirtál a ^ban. MiHÉktel kehS is vsn: htejnk sjálte lei'itei- 
bdl kdvúkezúen nem a ir/etizhg. rm te Eli jel b^sca íjtelaít 
ate e® lejsiajiót njii»ssopad jteaSwi A rte^oe hbzó Eigafep- 
ted jii^ ^ oyomastd lempfem?: Olál jtA amelynek kézéit lé- 
szén egy okár lalálbaíú. .Az otF a KerÉ Tenger lii^eplt ácrázetja, a 
szakiúfs gyiksss^ nyols helyszM essáviifí vxeééiIih. Ha az d- 
a rr/ntizagú mítsí r^ztei.U aíÉ a Nyok: T la^ - 
la'mzzd zMill, Leitoo azeniBl tálja, ncg; tenden lömsE- 
sen [BsszEl a sánuvekt)^ lelí^ [a Cagen Etreelm lakó fii. ten¬ 
gni pékti egész zgysze úte megetléli]. te íz irtotei ^Ikoss^ hely- 
saíne a Varáislík keqe ttez, atiíl veiafí sa Itgiak tfeni, lin a kí- 
1 ^ sidat^íi tíinfczefisn ri is iríg^e-öni. aak 

szortinukM) 

A ^áíázslók Kénjében Lt«!ím ine^i tezi^^si. ho^ laiói még 
iniid£ a iryentáten jár. Rejltezdnk el a hóiofdTi te bzmif'iEiii 
mígpillanp, regy'öp fe 15, ti nem te? 106 ^ 
KteLHoi^lóniszo^. Hefe makmendvotan msszeapfalesz: ú 
lesz a nymfeadk ákinzai, műn i ksnlte felejte megjélend nawdf mje- 
9Ti be a próédi Ategy a nyemáte 0 ediiénk isrfte tec jderft 
meg: yetla. Egy hmstess t«szé^ kirtilkezfA amilyben a még 
er^ kié^os IbrtÉnet leietb kockája a tetytee teiöl. Ciairetia ve¬ 
deli neve Theim akii egy bró teHád Itgadok ^íüde, te MatebíiE 
md$Kitele$dzeitetel ndt; ídL Ami-aiU szol^jA *inek kJkiKái rém 
Monne^F, baneifi ó kehetle Élteic ^inl az IctBiség mcls'ó entien kó- 
ifflói Is elútik. s bszleete a likalróp eielkirmákter, vagyis a ’zipr- 
iiarckhan db Vhébb. DaiiniwTránfe te ká^te egy^ heitA az 
Ulmaí-telÉltó íílr mcdri. A bálji^t ebű#, a lányt rpn, vV 
szórd az uliUlban dlftt ébiesEütl a halban lÉtbaló lesteiény: 
megkem)^ a bataí Ulifi^ Gr>±( behteasDdib a ^Isd Vzezstev 
bár a grílrdl a nászéjsziái kukát hegy t 0 ’z.'íJl, HalálB eöt a nar 
síidén 'ne^oll Carmbánsk azi lugylí Cefedatu; hegy szensze yjssza 
Anu-anu naialmál: Ha a rsviok agrAit varnak Art-süi ereja egyre nö¬ 
vekszik, essHek |£d£ tPmisztM kielátták hogy NyienalhalEp íregi- 
dé^e; Dlyan halilmil aíiak a kesb^ hegy íílcglalhas mtgérde- 
mell tefr^ a Kiiieng legnapbb isUns^J klIM Erre etezör szíl- 
sig 'zot az aiarykarrk ató Mifidy osarpÉ^ a Vilkán a vMa 
Arm-anu majd engírtaliiKsÉgie ksryszeirtlieíi a ir^óctete! 
MykíMAí vagy ki. hirriiiT* viseni te te ctlelE CSnHd;, hogy el- 
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3 d^ Hjrilnilc i jm! riadni c«iin i3 (dl Ih^ elf'^á- 
lÉSiihai^éssMsómiaisnKKjle] hdiirelM.BlwbG^ 
in^C^rlottB h&üitel MuiKlf{iíll(Bit^rtl. E^uánagiríllin^^ 
a a hQ^íiic$sá'-alapai ki^ NtÉn niuláiitliíteií- 

mi M/öjti* mén Wt wjnfm, mei ei í*3ita í«Iíí a ttót 
fitef-ite fótaifiitialE vow mstolB Ra^ pedig a betűré' 
$al ^ia. ^A>anü ránk is Lumlla a liatálas ílslát arríkor m- 
líaii* a iama:. au Oariotta £ii|a iii3íi2bHi 'a^Ié (ausmiii! 
benrüflfit Csrkrtta ana bíül^ tr&ür^, hagv lápján a niaikba: a 
(t^dcadi! grilkaEság iCan kórrMj; ffiilQnzaisU mepkláó 
u^i axMaag LjetriHi rurn Isnni ^ 
a^haz ahol a ^In xss jebi m 

tau-anj pe^ i kanJol lai^í naííiínli a Kwnóniát.. 

icM kiest raesail sü ei. k^lcn uapi e® krniBljitíi líldiEn- 
^ '^ítíxr\ m^jelanlr. de úgii' l^k ^4i-anj en- 

gaWiTKSájí bf ri a l^nlílal. f^ísak a tonplgm, hansn ^ egtei 
m msglaháföen nmos állBcntei knü - a vtijBl neyneita besi? 
■M pedg me^^eíjddik a mg^k y venás 

A hí^ kn^ ai hiu-afu setEl ájtípj Cadeti. n- 

^ril a :-íB’ í^ibat íidynd! a leiíi aeivína i ríHii^űi aüzn- 
iftitb tdmteltk h tnimtlÉle; 3)at»ia ma junWwz 'íbeijtí( az aisíjfgr- 
dd. rnejd dDtosbatjuí a ki bal drki^ mtgjalanS tüdaaije 
Quití n{9:l/l m iiteiliotl. Az Ubawdc^kaalávban a inndntiktiíll 
[ttgludiaijid, hagif a gfd kidfin iSe mi Idvátfira '& hasnál- 
hetjuk a könyrösl II Wml, Iregy a^^ral jalarttas: 'Amt ním 
(li. az lesz a (Pisili'-ugvan sDital tnondi de ha 1^ 
iEp3ím'z3S£ziiküjiabt£ziiálaibaalto biite- 

birt. Sö«l sziklija ígnteeteff mííjfli Öílír?f HpüSZiíjsÉn üfl/kű- 
(Ki de Mit íQí' kjibnteiss nájkiE erp^J túb lÉ^. amty e^p^ 
laata a islent. ha a esáptai k:^ hajfiotlik. Hogy tugjar is 
ki ara búmyti^ Raá^ TrapsiKialHn atb' aryitskaui 
mEglu^i. k£gy dág kir^ vtíL Ta^ imlri la'iTi^E£:i az úg^ £!a- 
ííitfllfa [Tib Sankaak hibáját isbál iáíiif Lenrad cíHáji tt Déri 
iHtonínsGE vte aatml ki i kakoii^e geemínai iiínjfBiiik íJiéd deli- 
löúelt. rte^ígiji is EkfitfíssBwzntbogjrriiű islebei jzó ezvt' 
te^öl pűfil ii i kristály, aníl T« Cürtas is teífii. .Alioan biZlc^ 
icgy véM t kfl ^íe a 'i'amstHn, d&a Idlaizl^nDf ^ caiég- 
lá'kipttliKlsagiEdpai adn 

Aazi'nhiz eldiaielgailmd Co»r eltílifta IMthddKfigáEkdiz- 
iKiv és tpk* 5ic írúl. l-íígy ími-am ííekü.án 2 í!. kjDöi kaia Im- 
■ía mfflHwbflEit Talán a SiwiÉkjte. ^ 

^lál^najik viszonlTHgflhdSsmíiidihslHibhS^^ hWas 
;á;b^ k&jemzik. majd egy n^ ísm^ Ie beszáll a kddse a 
HaBI WK EZ(n Éifiiik idd. ffl üa rrá' úgyis oie yárl {Kandó s'nylede 
Tieg a yelöni ínlyíilít p ísSEdíilr 50n(ldl& fár* igasi 
m íijn haaki rénilíri benraM de sasenriíDlI eiűs cWila a szO- 
dálts k^salaiot idalíJclBsa... Midán a Halál tat küassukát 
Kmfd hmesléi. alkMzn egy háwiágí) l^tsayana artái^zlüd 
siudlkenjl Hd.AssIáalrj^bd'^ iig^tcij if^U^ 
s, aki lEfnézelcsen e Kijtbi} liltrazk Ten^nmáha nKiKkiill líissza. A 
iegűtíibfc' esem^ire^ literi hllzutan megyisabái. zn% is iáilis 
liÉgencbfirít - ^jsan tegrrfyíöiü. PillaMiryilag azm a löemé- 
rr/fnY^, hú|ykinb^ '(Ckia a imája tanácsát 
nek mannia. nem poAg ezzel a WtiEta maszisipl vgzddií. 

e^ einiáE megjegyzi íf. Kendő amUedjáfCI i^ikjul azl ál¬ 
lj^ h3gyKdyí:iúazálnumilM^áfulcjavál(^ 
táMsondi j mi \i Ind.uk, Eajll rábai 'ztitzkf. de fiodncallat egyis 
sen sííTíllf. KüliinöKn Ftél, az osiobá bj. Midídl ríJanii irrlol ksp- 
nárti i: ö lartdzícitíEi bíijta. Moon;:^ ügy dnt hyjf eídűbla na- 
gáldi az álej^ ás klied magái £ Etíakon. 1 ^ dngyilKss^ 
slk?^ az abat a hildsizlaier;i, vissm az ^lÉiIb 'jaiázská 
macíiíaíigyíssígjel lefiíBía a ifnpKíri ite.éiáL ídi megtagad íiwi- 
den lizesT] És {eg/tbb íElml És rr^p nekTí. hogy leg^ ebb te- 
isijnak $ 3 iiétik íübap egy vtán. ás ktomoab a ^pkHn 
lejzjén km$!lül bez/tr'i a kdpaili zÉszen ievíi .madencítifc dalán 
SQdállDozik, ho;^ az drdögben álhek^ ka egy ekkofa zirarásl, 
de a HtS inpvpp. hegy néni éAb dü. Ririid ílmáltedlÉs kbiet- 
kEzik a haMI líáiy áléi ás a lEJnkarnátíá édásÉrÉI aniP a vÉg^ a 
H^yi kit^ Mocnsaf slilisa bárt de azád jelzi hr^ ha 
ES^agyáiElj^ül jiiszűebit ttkorigbbanvjyy^^ mhel vdibll 
laláSESÉpInéniieklflF.ár.... 

tGriát ^lénylele'ík ksüit szia Fnldot mag nik megkeresni Tid^ 
lona ^nk már az Oktann pEpgájaii {ntl meet nincs; nyten} ás 
Rliúin niüKijiSje'; {t les). A jjértnííil aatijs idösöiw 
(iszá^ a rrnnká^. Foidhil aznitsn m Ind. SQ; ÉttáP n?n 
lálnti büHI - 'nm barjdíi. k*®! Édataebile di dcJgriKll. A 
iKtjiis^ hisó risaiéP {ahol UaiaeMle (dil pdiyl taüipt Ha 
erm lÉdeziKii iá Rhodannt. Lf^len lassan Iwsn bein^^. hogy 
litetl pleszlikai mlileit a liolk]feori. zrriie mái azád is 
rdatís, mfit azonnal ellHe.l mind^íÉiá iewl. mosd lédezúnk rá 
Fosna. aJfcí ake-ü aTyi kwemi belíle, hogy a tap dd^sű egy 
Imlkn. Bkhe4 a r?zál eütltjletlt lé^ el Tad^ rrondani az 'Jt a 
hElystínre {aenki &:sem leleAi eQ. A beiys^'n sgy etagyaM Ebnpoal 
sídben vcll. amüiil hősiiÉ náiis hrdjt .hegy a leresk 1^ a Dagnn 
Sre-nHisan 

A Imi: mágsTi ojym osiEba: nfm:^. plaszilíal indléjst sá^ezíM 
magán, twfire a ku^rntB leitíizsaa az Eli Jetet It amely miár meg- 
Qsja a puEZlíd IM, fii amiMiű megkjjuí. hogy nem 3Í jnjo? 
vcb. híHí. Sai'api bár a lElíri msgira'idi ríJíke; Eetlwiííi [thír- 
mi. Iklid es Bzlrap] nen ludutk sarmk jeásdegi tadÉMsi 
hEtjvkröi fi kardot t^mitena lisnrt halluik: naürnt llfii-aírj KtrclGh 
ntk zunspíiiiés ntdafireí^: Fád rsm asrt kf ^tle Hcort^l líasi- 
lás3h.m^d(CbalÉirdKltanímazáftmedS'mkakap:sa^ Eábao 
lájr^lasa irtán tL^^zÉsJratiieglE van a kerítik azds^ 
ugyíTiE GíHl *i az r&isHii ja 'pídeikjs' a 
m 

m egy l£ górd tnn }t. Femes. a házis^y egyiésat lárógoti 
bprnnkét ggysét-íi áltásoÉbéi & léméin *k£r sem Ing te- 
engedíR t« öai E égési (áwi löe lof'3g lens A íHűd I 
keresztül vM Éo Nnbby Eiomo'ÉHn kdzll. hogy a ván^ mitéte 
áltapeóok írükednik a lükk^gés úta. mi pedg fa Oeikdi^ sioretkosi' 
zr/iriiiiaTl EiPmonjan kőzlvk vele, hegy betLjjit lámeE kaptár^, 
ícgy teffifl ar inxtónkbe ái irííprótála kbatolni - mar amemtyip 


rtern ad néóirte (alamip házlait^ 
zEáibils ntret is iiie^ iQilEái és Ms^ Ftnies-^^ 
lajiHÍii magnrií - ^aübbfe adrig. írig leelkEflíRi í paplT biteiES- 
Bágái. A konyzöiszsba elSt vIhwI m* Bák egy haarnas vártotsa 
Itáknk. Atiogy rugozsgáljiii ísmÉt eíCtkijíi a Lnztenban tafliálÉi 
kóö’dög - vzgyis lerM^I. amety.k esatácaltanu ítiKti a vÉnpmot 
az ObsíBtyatófiJiJba IH rregtaajuk Sairapoi, akr güern által 
mnzgMlHöhffilávGfflíléppaláisa^i^^ hqgy^eF 
áij^ Éhlét cájjál: Hylűnbig^ iT«gs»nmskj ez bssüs álGláiryi ts az 
a Eef bsenyta az iSdenelr kSzá- eme i megidÉzdiál. a késé dtddtt va¬ 
rázst. Hosszas te5íslgel.é3 kőiben tíjöen kik&íloedi a KrtáíHl; 
SaüBp ás Kandó áiM az ,^iHnu kíivetdk ks^ 

Szekta [agpfiNve iragáSaóapaGtsIlaiiLásagvjlmsEdgoksn 
rsak ntnalb oUiől lor^rdek. Mint bamot irásüok a Knronp sem 
azáblesirakarőlíkaz iilíiidskmetöy hogy harioggiteá^dtel- 
hacm azác hogy bolüaggá leg^ sajil. magukát Régin zsadla 
(>kffit a ^ifi neiü kereskekáoik azán kelleb (Ih^^ 
pád ki Kondom, es üEgyetbnaikinyil Madi^ íslillzottáHiejdd- 
dfea tanústod a cillag(ii^í5i toíKft dékáni posztja iául, ami vi¬ 
szem EáUp tüKat bb.. rtiilán minden Degudint. egy úri^ vér- 
viadsd ktivádieift: ^ úgy váll .Tsgáiál. T^ s^lkn, 
Lervtnnnak vóívt minderá dsbprd erEI ad Gelid vére Fmrip rJrájli 
-a lényeg, hogy a Haliin* rtegil c$# BiÉZáj ö2 em 
ipfÉteetBlumoiÉtcsilfEgt^. 

Uii£ái Sahap elmnüta HmÉllil Togtnní' {e egy Kboba jilék; 
an^ egy bonai b bHi ári a lelxIÉ a ImkbÉI]. 
m^lÉii az aszkttümiU A pi^ lel lann* irisva a Kniong kdlbo- 
büzűrslte^l Hésznéljit.£ábttíriioCőrtetscsillagt&iéfá4s 
eznim beállHiálj*. hogy irmyikie oázzerra bt w pddául 
bawtw születet jegyé (A Riepüjd JiMMSzaivaE} 
iplitelfl: a kfíiirtetÉin terlob lírtíp úgy fest mJrt a Gűncölsaekií a 
FííkM - a Kmingvilíg egén ESíisn a 1^^ 
if^lkgek Kis CsprtjÉra tmlákesiet Ezt vdlasztJa a gélem 
a lánsVfil mre-yie betedÉrka'tva lÉtjok, hogy a ^Elály a SetüEbli 
itaflíilanebenleE 

Miutín átbötsnünk oda, ÍÍ fjtzzűi Cranbe n Kdmlibwnűl az 
ágén. ás namaosai láljiiL hegr a csl^p conlosan a ^knta 

ntoda szcOeá'a ntJstnáe A 3ZGl»i 

sátcN, aralynEíc a mélyö( egy szadaHágia bnkkaíuit Vüari tnpod 
aab tíiei -illapljí: ip Leíánn. %\ bjdja, hogy nyliA- HSmi vüsíjá- 
ütiA^ egy k£r akku má^liláliHit iiik,ak(!4dnbelíi píge» 
r«jyszögü 'donviinditeil. niyan a tormája, mini arr* e Émé- 
ami Mund^ kíiccíll magái*.. klUÉn a ly leltiiiiL egy páták 
l^llansunk: p. na^rszTyüs kEÉbtn a kdsiállyaí. A páncél aziKCiád 
^irtEín megelsvenetlk ás egi zutl ehn'odík p hek3&.. 

- A taKta! - mxdja nypsen a mnia. - Nigy^ É* virck 4 
^ogy vatiki '^re kártffjen Imen. És am* is e az eiid dogt hogy 
egy kaddíl Ip^ az egf* tawí 

- Bocs. íEflöszerűsi cdekateTí - satBűIoúzií baáai. 

- Ügy? Szíivet rrlnienAné: lerapl a kezel akimE la 

-R^h(^ le^vn. haaiecylKipmsáM másaik eííT 

-Ez’iRmkqxtsó; hanem így Egy ^iiádákes ás rápí 

SQikoéig.. 

A bczéigetás. haseriian kedÉtyes meÉiben tEcidogál tfikk. A iá- 
zyeg az. hogy a zúmbHok e; őt efisá Esni Tutt R^ mgjaí p- 
r&j^, Togy a liislályt hí a-nak aütíja cá. aki i rejNáiíy me^- 
taszüÉ^al bizonyulja, n^n a sől^ szekták nteir^yikéi*t,1a^ 
k^iyszáz áv (iEmm legy iiD. t a Kjr^ryl kdzo^i eietejkeltt Uj p 
ji$rn jm A kaid leirnjimici amtfflaiton ^ 
lóé tuiynlni de snmi plmtU. uiabP ptthláma akad; Hcml. ^zé- 
beti Isánl. Szenide jú^s csziőriiá. tálsz^ ha a kaP mttA 
áhennéi*a boleym, mkeIKt ciaszdl?.^ lépisdtiE kényEzenjlno. Mn- 
mfftss ugyan a (dáget kell^ loegnéntenie voá É a szeiemeE ma- 
gándtekáV rwid laVídás ulan ktméseteen a fűgj* idbadja. káiu- 
tán Hqieí eÉpmzot üjabO sz^dmertáti snJI ktaaz* a (isannylag 
át)^ beliiirijál. a áuik rcilEtt hagyot búcEülevál- 
tpl. slébl - melleteg $ hátak 'bániak jÁ ddHei Is, hOQy tKgym 
letBlreiiíímEiitHiiaviBgot. 

Ehhez psze eidbb meg kiÉere t^ke Nor^ és a kxlot. Qi^og' 
sz^d ^ egy bcst kcnimenyes. sokkal egy^h. tn a to^ly: 
iBiziHl^ a kems^t íf«Tnl izl .a ztnoi is elmsnda. ^jta sjátes 
lelHfzicJDéfyíEniütidk. bér a szarkofágé rnsanmiavá- 
tel.] Hxsl pillHmigdlig a MaiMÜnAép lettázkiKik. Arim oMtürk. 
izt is táljuk, hű^ nem egyedül; Épp Dafkoda piáhál^ víEseasiefezní id- 
k: a knrd* Az üz^ (é^ út Ht ki hagy fiiHEá 0^ 
nem i3i p a lámyl, rrrl senrtai öfW heiit nw Ezá^^ 
f3é. loilíin feisidliasra mégis úgy doni, k^ rérszedlb p^ 

ni -a háld tMin azortsn kMieláiii. HP e Ankti I# isÉlyár: 1^1 
tEüla, és mára ísehőnldwi i kad. Csiitli ppHÍCei ráhirii mlM 
hogj menskiiljli'lí el isle a vátítél, űe Jév/tef. eddigrE már purta 
g bonyiÉh ^ ás IrAátA) úQü^ a Holriiv 
*)ir^ zddg (Tsek doiQa miau Mnds etezÉmntii ^kijik ver- vis. 
Md nt csak a v^l kell megr^áiilút; a kardot be kUl doxirk 
EbteEEipiágJd portába í^k^kHtoÉíinegjelsnésÉ^ 
hvi^msan borzasztÉi szty^Tyeket EZHoarffi a lárosri Ltidon sz^iil nár 
c$* ^ kéne jtini ddá - a lÉdás hogy hn^yah? 

A (Étez iBünac cek^oii leléfiÉő. ugpis elkászüh a 
(s^lai'dá'Számyú-rpIS-EZBi^ Mát cs* egof hely kallóéi 
tt^ H kliel nflani Éne RAáleleser meglétei a tetg^üdlIiÉsze; a 
kl^ ugy^ís elvíRza lőldEn^. nrínd^ egy pár l^rted kel l^ 
lug^bink a méV* & máríE retpaHantáLnk a trraiiia. Az úhjteá 
piHanatai eldkefüi tea, ás oindameltet hogy konpted őnitsé^ 

3 tepQl^i beniilelúl valami védelmet jaiásol. A vÉdÉm kéz¬ 
nél r«i hs^juíiz Bí JeieiagápfemáiisaváflST^eiEaSrr^^ 
lüdi LeMon [«klesti i Kristílyl i kvd r^kplitába, tieletia^ a pci- 
tabá es mindenti ragy ne^epEtÉsáia ^iségo«h Izpdol Lsk ciá- 
; 7 éé A gép Bzcft^i hemarosan uj étes inciil; Im CcnkHSiek el keR 
íúnoa a városi, Tisen a BéigirilbEnk Céttei^k ^jénjiGS szeizfdÉse 
'£01 kiityirácárL Ml(tj egyy álm nolr 9]fien véjpiéd'c^ liqtgy rddél.’ 
.?«iDncieniiondHE^UásilenKd bj^]^ e]yűl. 

Aztán l^ioda. a Cs:dzkil\a isasá^han sz^isn szemiái 
aminla níiiiii nasina efiürik a hPítzonjm jnii a játeidiai eaum \i- 
láirlarikboaHflúi^sjgsai.. 


CSITT! 


ORnen 

A játék egyik leg- 
neheseliti feladata 
az edzSpálya telje¬ 
sítése a gaiázs 
alagsorában, amely 
nélkül tulaldonkép- 
pen el sem leltet 
kezdeni a fátékot. 
Aki nemobajt szó¬ 
rakozni vele, az 
egyszerűen meg- 
könnyíthell a ifitl° 
gát. A kónyvtárlian, 
aheva a játékot fe> 
■installáltuk, talá¬ 
lunk egy DAlA-ah 
könyvtárat, altul a 
MLADDÉH.ÜML ne¬ 
vű file-t kell módo- 
síianunk valami 
egyszerű szerkesz- 
tőlien {pl. megfelel 
a célra a Windows 
Notepadje is). 
Miután kitöröltük 
azENTERVIEWésa 
QUITQNFAIL soru¬ 
kat, mentsük vissza 
eredeti lielyére, és 
máris teljesítettük 
az ''edzőpályát” I 


CSITT! 


DRAKAiM: 

ORBER OF 
FUiMF 

I 

I A sárkányEiálun 
! utazó lányka ka¬ 
landjainak múltkor 
csak a deméjátioz 
adtunk csalásokat, 
most jöhetnek a 
teljes játékban mű- 
kódok.A cheateket 
a \ billentyűvel le^ 
hívhaté beszédpa- 
nelen tudjuk begé¬ 
pelni: 

lAMODD: isten méd 
lAMOODDESSb Isten 
mód, de csak az 
utolsó pályán, 
ahol az előbbi nem 
mükíídik 

SMOGHEAD: maxi¬ 
mális egészség 
DEBUG QN/OFF:a 
debog műd be/kl- 
kapcsolása 
ALL WEAPDNS; az 
összes fegper lis¬ 
tája debug-mád¬ 
ban GiVE K; odaad¬ 
ja az X fegpert, 
abol X a fagpar 
neve a debug-lis- 
tábói 

GÍMMEXi odaadja 
az X tárgyat, altoi 
X a tárgy neve a 
debug-i istából 

















Hi! Most, hogv így túl l$ estünk a kd' 
szönés, a bemutatkozás kdriitmónyos 
protokolláris turmaságain, beje lantom 
a szörnyű tényt: a népszavazás túl nyű* 
mó többséggel úgy határozott, hogy az 
ezreitfordulű a iteház gazdasági helyzet 
miatt elmarad, helyette mindenkihez 
házhoz megy a Miniszterei neki Hivatal 
újonnan kinevezett Fenaptáriigyi Ál¬ 
lamtitkára. J6 ötlet vnlt Ilyen koedu¬ 
kált témákat házi feladatnak kiadni, 
mert ebben a hónapban igen-rgen kel* 
lemes levelek születtek. Igaz, a felve¬ 
tett témához csak kettea szálfák hoz¬ 
zá, amiből az egyik én voltam - de ez 
mit sem von le a levelek minőségi ja¬ 
vulásából! A legtöbb levél egyébként 
arról szélt, hogy a levélírók színvonala 
romlik. 

Ennek örömére (és abbéi az ünnepi al¬ 
kalomból, hogy máz. egy éven belül 
lesz a kővetkező születésnapom) úgy 
döntöttem, hogy ebben a hónapban 
csak azokat a kis de Igazatokat gyűj¬ 
töm csokorba, amelyek valamilyen ok¬ 
ból szórakoztattak. (Persze agy-két ka¬ 
kukktojás becsúszbat, de az meg (é 
lesz rántottának.) Kezdjük is pár szép¬ 
séges darabbal, mintegy rokenszenv 
tüntetést szervezendő: 

(THE) HlíEST) Covboy! 

Tan gás lányokat tanga nélkül!!! Ez 
az egyetlen megoldás az újság 
egyedivé tétolára (Hagy ötlel! Ha pe¬ 
dig egyszerre két tanga nélkííl lenné¬ 
nek, az pedig egyszerűen hitanga jé 
lenne!f Mellesleg csak így tovább, 
srácok! Ha fikázr^ak titeket, akkor ti 
is Őket. Szerintem nem azért ált még 
mindig fenn az újság, mart hallgat¬ 
tatok az okos kis Pistikékre, hanem 
azért, mert maradtatok olyanok, 
amilyenek voltatok régen. A jövőre 
nézve $űk sikert, s még több előfi¬ 
zetőt kívánok. Üdvözlettel: Crazy- 
Boy 

Tbank you, thank you! Mindig is híre¬ 
sen konzervatív beállítottságúak vol¬ 
tunk. Ezért volt néha, hogy a Hírek ro¬ 
vatunkat Összetévesztették az Archeo^ 
lógj ni Szeml évelt de ez nen? vette el 
semmitől a kedvünket. Jöhet a követ¬ 
kező: 

Szia Covü 

Már elég régen olvasom az 576-ot. 
És meg kell. hogy mondjam őszin¬ 
tén, nem tudom, hogy miért raksz a 
csevibe ilyen primitív sírős leveleket. 

(Mert felvidítanak.) Pl: Ennyi meg 
annyi nyomdahiba van az újság¬ 
ban.... ES AKKOR Ml VAN???? Ez 
kit érdeket? Szerintem m.eg lehet 
bocsátani az ilyesmit, mert az úi^g 
ezzel együtt is eléggé igényes. És 
szerintem nyugodtan káromkodj 
mert a világban kurva sok ideges 
ember van é$ ezen változtatni kell! 
(nyugodtan éld ki magad a billen¬ 
tyűzeten) Röviden ennyi. 

Ed hunte? Gerencsér József 
Ennek a kérdésnek nem szabail Ily 
szeleburdi módon nékifutni. Gondolj 
csak belé: ha valakinek agy újság ol¬ 
vasása kapcsán ez a legfontosabb ész- 
révÉtéle, akkor ai II lato a nyumdahibá- 
kért veszi az úfságut. Csak nem fosz¬ 
tom mag éttől a kis örömtól - a nyom¬ 
dahibák nálunk nemzeti intézménpek 
szúmítanakt és előszűr a magyar újsá¬ 
gok közül ezennel be is jelentjük, hogy 
a nyomdahibák márpedig mardanak! 


(Jé, tudom: “maradnak” - de abból is 
látszik, hogy mardatak.) Ez egy vado* 
natüj tényállás, de mi mindig híresek 
voltak állandó úfítő hozzálllásunkrúl. 
Khm. Most jön a legjobbt ami finoman 
cizellált stílusa mellett az Autós szelet 
mellett számomra a nap fénypucitja 
volt; 

Szász Mester 

Őzé írok me' a mútkori számba 
óvastam hogy mindenki osztot 
monnja hogy a csevegő igy sz.r 
meg úgy sz.r és hogy montták né¬ 
ked a fanok hogy mi a f.szé hertad 
úgy le osztot a jóömbört aki néked 
csak jót akart, mármint nem szőri n- 
tem honem a másik lógény szerinn 
aki magát csak csilinek nevezte. Ha 
kiváncsi vagy az én vidéki vélemé- 
nyömre akkó osztot mondom én te- 
néköd hogy az újság nagyon jó és 
színes mag minden, de egy problé¬ 
mája van.mégpödig: az újságba tút 
sok tirpákgyökér ir [mármint bele a 
csevegőbe) és ez rontja le nagyon 
a dógókat amik a csevegőbe van¬ 
nak beléfoglalva (kinők nem inge oz 
ne vegye mag ára, de aki tuggya 
magáról hogy tirpákgyökér az igen¬ 
is vegye magára). Má bocs az ivar¬ 
talan kodásért de akinök nem töccik 
valami az keresse fel a kőts.gverö 
kámpenit itt lenn Gyökérfalván. 
CoVboy én nagyon bírom a le ar¬ 
codat de ismörd be hogy én vagyok 
a legnagyobb arc a VIDÉKÉN. Már- 
csák ezé is mer én neked a te olda¬ 
ladon álltam és próbáltalak sögiteni. 
Amúgy ha közbepófázúi te is me- 
hecc a köts gverdékhez. Vagy ha 
nem akkor ahogy nálunk szokás 
mondani:Ha a hegy nem megy Mo¬ 
hamedhez akkor menjen a p.,..ba. 
Ha nem raksz be a csevegőbe ak¬ 
kor ugyanez lösz a tényállás! 
Szeretetemet irántad ez az egy szó 
fogja magába fog iáin irazöthetven- 
hatalegki rál yab bnoMEG ACoVboy 
Üdvözlettel az S.M.S bandita avagy 
a gumi paci (budapesti vagyok de 
tényleg) 

Hűt azé örülök, hoüV >^l lúdijak azé 
még összetar tunk. Jó, te vagy a leg- 
jubb arc vidéken. De csak ha nem kell 
mennem a köts.gvetesí bigottságba. 
Köszöttöni a támogatást az uraknak 
(mag azoknak Is, akik most nem kerül¬ 
hettek ide), ennyi elég is volt mára. 
Most fordítunk egy kicsit a témán. 
Hűbb azért egy kicsit pihenünk, és la- 
zítúsképpan meghallgatunk egy rövi¬ 
deb b nyelvi szeminárinmDt: 

Hl CűVbcy! 

Nó vór. mák láv!!!=nem kell több 
fight a csevegőbe! 

Pl íz szmájl!l!!M!=több poénos leve¬ 
let a csevegőbe! 

Bí heps!!!!H!H!!=felejtsed el akiknek 
semmmi se jö! 

Sztéj kúl! 

ui.; undorítók a borítók, lehetne ki¬ 
csivel visszafogotabb!!!!=nem kei! 
bele annyi szín! 

ALI ÉNT (Kresz Bence) 

ál rajt - amíg az ól rejt. 

Ui; az ul-tál is sztéj éljék (óh« bocs, fo¬ 
lyamatos idő: sztélyingeltyeh) kúl, 
amíg sztéji nem esek, vagy azt vegyem 
komolyan? Ha knmolyan veszem, akkor 
tétryleg egy kicsit kiilar volt a múltkori 
csomagolás, de gondoltam, nem bírá¬ 


lom felül: jó lesz ebben a mocsok idő¬ 
ben egy ilyen virágzó mozi. Ha nam 
kell komolyan venni, akkor meg ve¬ 
gyük úgy, hogy ez is egy nyomdahiba: 
ismeretlen tettesek a nyomdában egy 
Benetton-reklámba burkoltak bennün¬ 
ket. 

Eddig mulatoztunk, de most rendkívül 
komolyra tordítjuk a szót. 


REND 




KOMOLY 


(bocst muszáj volt a vizuális típusok¬ 
kal láttatnom ts az eseményt), ugyanis 
e hónapban megkaptam az első igazán 
építőjellegű kritikát tartalmazó levele* 
met. íme: 

Konnichiwa CeVboy! 

Mindig arra panaszkodsz, hogy a 
levélírók csak a vágváínnaikkal trak- 
tálnak, konkrét ötleíeik meg nincse¬ 
nek. Ne kém eszembe jutott néhárry. 
íme: 

-CD: 

Fölösleges kacat, de annyi érvet és 
ellenérvet olvasni vele kapcsclat¬ 
ban, hogy nem lehet a témát átug¬ 
rani. A vitát egyszerűen el lehetne 
dönteni azzal, hogy külön adjátok ki 
az 576-ot és a CD-l. De vannak a 
CD-nél jobb, hasznosabb dolgok ia. 
Adjatok inkább az újsághoz cukor¬ 
kát, ajakrúzst, gyógyszerutalvániyt, 
buszjegyet, etc..., vagy egyszerűen 
rakjatok be minden számba egy 
ezrest. Garantáltan mindenki ven¬ 
ni fogja a lapot (Ez utóbbi esetben 
viszont kicsit meg kellene emelni 
az újság árát, mondjuk úgy ezerrel. 

A biztonságos kezelés miatt pedig 
a roinittenda példányok főszerkesz¬ 
tői hatáskörbe kerülnének.) 

-DESIGN: 

Szerintem földobná az újságot. 


4 


ha mondjuk egyedi formája lenne. 
Pl.: háromszög, gömb, 4 dimenziós 
formák... Megcsinálhatnátok kihaj- 
tósra vagy kiszínezősre. Ez utóbbi 
megoldaná az interaktív játékok 
problémáját is. A legszebben kiszí¬ 
nezett 576 beküldője kapna 350 bó- 
nusz pontot, vagy ilyesmit (Ja, a 
Smart-kártyájára. Az 5.(M10 pánt ősszé- 
gyüítört pedig meglepnénk egy még ki 
nem szmezett remittenda példánnyal, 
amiből litakzatos mádon eltűnt az ez¬ 
res.) Esetleg csinálhatnátok a lapbó: 
"kaland, játék, Kockázat" újságot is. 
Pl.: Ha szerinted pozitívan értéke¬ 
lem a játékot lapozz a 26-ra, ha 
nem a 14-re. Lehetnének illatosított 
vagy ízesített lapok. Az elnyalog át¬ 
ható lapok előnye, hogy egy hónapi 
számot 

többször is megvennék, mert egy 
idő után csak a cinkelt lapok ma¬ 
radnának. 

-HOMEPAGE: 

Minek? Legyetek kreativabbak. PL: 
szórjatok szét inkább röplapokat, 


minden hónapban más és más me¬ 
gye fűlött repüljön el egy Chinook 
foszforeszkáló 576KByte felirattal 
az oldalán, elárasztva az adott me¬ 
gyét propaganda anyaggal. (Jaj! Az 
ei^reseim! Ez biztos Tönkre magye 
volt...) így ha egy óv véletlenül több 
mint 12 hónapból állna, még akkor 
is lennének tartalék megyék. (Ezt a 
témát inkább no feszsgessük. Itt ál¬ 
lunk 2000 küszöbén, és nem tudfuk, 
hogy mikor van az ezredforúulő - le¬ 
het, hogy kifutunk az időből, és kevés 
lesz a megye. Vagy ami még rosszabb: 
több kolbász, mint nap!) 

Paff. Ennyi jutott hirtelen az eszem¬ 
be. Egyébként szerintem ezek az 
ölletek mind megvalósíthatók, anél¬ 
kül, hogy az újság ára nőne (eset¬ 
leg férfina). Hiszen minden ki tudja, 
hogy mindannyian milliárdosok 
vagytok, és ez az egész csak 
pénzmosás. (A francba! Lebuktunk.) 
Egyebek iránt a lap marhajó. Úgy¬ 
hogy: 

maradok hű olvasótok: Pirítós 

Kedves Pirítás! (bér fokhagymásán 
jobb’ szeretem) 

A levéled szabályszerűen szívére ütött 



(szóval jő, hogy 
nem baseballütőt küld- 
tél). Rövid gondolkodás utárr 
be koKott látnom, hogy tulajdonképpen 
én tttár öreg és alkalmatlan vagyok er¬ 
re a munkára. Hogy is nem látok oly 
egyértelmű dolgokét, amit te ifjonti vi¬ 
talitásod teljes tudatában oly magától 
értetődő egyszerűséggel társz elém?! 
Hogy is nem értek meg nyilvánvaló 
összefüggéseket, amelyeket te oly bő* 
kezűan hintesz magad köré?! Hogy is... 
- de hagyiuh a hagy isekat! Sajnos le 
kell lépnem erről a nagy színpadról, át 
kell adnom a stafétabotot, hogy továb¬ 
bi életemet a regi szép időkön való 
merengéssel töltsem. Amik örökre el¬ 
múltak. Kérlek, holnap gyere be az 
576-ba, hogy átvedd a főszerkesztői 
tisztet, ami kétséget kizárólag most 
már csakis téged illet. Vagy varr egy 
ennél is jobb ötletem: beajánl lak a 
konkurencláboz... 

Nem tudom, előfordult-e már veletek, 
hogy hirtelen olyan érzésetek támadt, 
mintha valaki más bőrében lennétek? 

















Va^y esetleg a saját be rőteknek tá¬ 
madt az az érzése, hogy valaki máson 
van? Vagy ami mág ennél is megdiib- 
heitt^iiii: hirtelen egy rád kísértetie¬ 
sen hasonlító valaki nézett rád vissza 
a falitlikíirbDl?! Az ilyen és ebhez ha¬ 
sontó paranorntális események ugyan 
ritkák, de nem példa nélkül állóak. 
Valami ilyesmrrul szól az alábbi e-mari 
Is, amelyet meglátva a legszívesebben 
Scully ügyniih ólébe ugrottam volna! 
(Mondjuk nem tartozik kimondottan a 
para-jelenségek kategóriájába, de ha 
jói befegondolok, ezt e-mailek nélkül 
1$ be tudnám vállalni. De nem a leg¬ 
szívesebben!) 

Hel3ó névrokon! 

Én vagyok az, a másik Cov. A pla¬ 
fonon vagyok (Nem Igaz, Nem vagy 
ott. Must néztem 
meg. De ba 

mégis ott _ 

vagy, 
akkor 

aznnnal gye¬ 
re le, mert gör- 
asüt kap a nyakam.) 

Nemrég írtam egy mailt, 
hogy engem hisznek téged. 


Cbodnar 

Kedves Psycbo! Örömmel látom, hogy 
nínes nálad kés, amit a békiiiékeny- 
ség határozott Jelének veszek. Sajná¬ 
lom, hogy te vagyek (bár te is szé- 
gyeJEhetnéd magad, hogy te meg én!), 
és ezzel sok kellemetlenséget okozok 
neked. Bár tegyük hozzá, hogy a hideg 
futkározik a hátamon, amikor arra 
gondolok, hogy te meg különféle he¬ 
lyeken énként jelensz meg, dolgokat 
rendelsz és fizetés nélkül távozol. 
Tényleg ideje ezt a tarthatatlan álla¬ 
potét megszűntetni. Ha engem kérde¬ 
zel, én azon az álláspontén vagyek, 
hogy inkább te szűnj magi Kekam még 
egy csomó fontos dolgom van ebben 
az életben. Például írnom kell még 
két és fél hasábot. ígérem, hogy em¬ 
lékedet sokáig megérzem, különösen, 
ha az eddig neked postázott söreimet 
végre megkapom! {Akkor is, ha a tieid 
jönnek az én címemre.) Persze komp¬ 
romisszumot is ktithetiink: mondjuk én 
szűtiök meg. Ezt két fettételhez kö¬ 
töm: 

1. megírod a Csevegőt, az innentől 
számított második hasáb aljáig (ne¬ 
hogy szó érje a ház elejét); 

2, az idén is esedékos influenzántat 
pod meg. Na? Áll az alku? Hahó! 
látszik, eltűnt. Ezt lekopogom. 

1 legjobb lesz, ha elmondok egy 
Kaptam ugyanis egy mélyen val¬ 
lásos jellegű irományt, amit mintha 

láttam volna valahol máshol is, 
de mindenesetre nagy bajt nem 
hozhat, ha elmormoljuk; 
MicroSoft-termékek felhasz- 
esti imája: 

Miatyánk MicroSoft, aki a me¬ 
revlemezen vagy, 

meg a Te Win- 

dowsod, 

íi a Te frissítésed, 
meg a Te javítdkészte- 


írnak: 

. nem kapsz sört. meg¬ 

halsz, llyernrilyan az újság. [Ah. 
Szóval a szokásos.) Szegény ember. 
Nagyon sajnállak. Én még nem ka¬ 
pok olyan sok mailT de Te... gondo¬ 
lom, mit érezhetsz, (Hova bújhatott? 

A csillár mögött nincs.) 3 Icgyhcgy 
még nem öltek meg {engem már 
akartak), (Tudom, én küldtem őket. 

Azt monritam, te vagyok.) De sört, fo¬ 
gadok még nem kaptál. [Dó, néba-_ 
napján. Csak nem neked küldték az ÉN 
söreimet?) Na most vagy nevet vál¬ 
toztatok, vagy letörlöm .a HTML-ket, 
megszűntetem a mail címeimet, is 
megszűnők létezni. Vagy. Én leszek 
az 576 föSzerkesztöie, és TE szűnsz 
meg létezni (ez a legjobb, nem?!). 
Mára ennyi, őszinte részvétem. Cov- 
Boy (a másik szerencsétlen fickó) 
U.I.:Lassan elmegyek közvetEtőiro¬ 
dának (miután megszűntem), mert 
mindenkinek azt írom, hogy "annak 
3 Cov-nak a címe covboy@576.hu". 


led, 

miképpen a Windowson, azonkép- 
pen az Office-ban is. 

Mindennapi MSN-ünket add meg 
nekünk ma, 

és bocsásd meg a mi kalózmásoia- 
tainkat, 

miképpen mi is megbocsátunk a 
MATÁV-nak. 

És ne vigyél minket az IBM-hez, 
de szabadíts meg az OS/2-töl, 
mert Tiéd a DOS, a Windows és az 
NT, 

mindörökké, 

ENTER. 

Derzsi János 

Apagos satanas.hu! Miféle apokrif 
versike ez? Hát mit szú Ina a Jóisten, 
ha ezt elküldeném neki e-mailben? Éj- 
nye-bejnye. Bár nem is rossz. Tán meg 
kéne zenésíteni. El tudnék képzelni 
például egy himnikus hangszerelést. A 
bevezetőben csak ffoppyk bpgtalnak 
csandoson és lassan jandante); ké¬ 
sőbb a Windowsos résznél egyelőre 



' Ez 3 fotó mégnníiidig nem engem ábrázó I, ha¬ 
nem azt az urat, aki Qarth ^ert játszotta a 
Hnmok Titkai o. filmeposzban. Sajnos Síth só¬ 
iét lovagja másirártyú elfoglaltsága miatt am 
tudott eljönni, hogy találkozzon veletek az új 
IP shopbany^alán elment a Dagobah rend¬ 
ibe ugrani egy unitét.] MagfaroTSzági ra- 
l^góinak azt üzeni, hogy legyen velük! 
- ha ő a megbeszélt-időpontban nem is lehet. 


még moderatoban dúrmollnak 
a swappelé vinyék, de már le¬ 
het élezni, ahogy felfelé ível 
a kompozíció; a Matávos sza¬ 
kasznál a karmester egyetlen 
intésére falsikoltanak a kap¬ 
csolatot lélesíterti próbáin 
faxmodemek (bár lehet, hogy 
ezeket kihagyjuk, mert az 
marhára lelassítaná az egyre 
gyorsulD tempót); míg végül 
az egész egy őrjöngn crescen- 
dovai az égig csap, majd a 
“mlndörökké^-nél egyszerre 
minden elhallgat, hiszen a 
kottában az egész zenekar 
látja az isteni kinyilatkozta- 
tásl: “A rendszer szabálytalan 
műveletet haított végre." És 
akkor Enter. Szerintem Bont- 
bőven se csinálná jobban. Le¬ 
het, hogy az Aranyszar vasdij- 
jat kitüntetett Dada ridőba 
nem férnénk he vele, de egy 
budavári Te Deum helyett sze¬ 
rintem bámtlkor beugorhat- 
nánk. Karácsonyra ki is dolgo¬ 
zom a dolgot. MPS-ban, tarmé- 
szetesen. Most pedig irány az 
informáciéfi autósztráda, és az 
ott uralkodó forgalmi dugó! 

Csá! Miért nincs vaiamien 
honlapctok? A PC-X-nek volt 
a GAMESATR-nak már készül 
a honlapja. Nemtudom mennyibe 
kerülne, de szerintem kéne. Másod¬ 
szorra írok nektek, az első levelem¬ 
re még nem válaszoltál. Nem tu¬ 
dom, hogy mikor 

nézed meg a leveleket, de jobban 
is siethetnél! Az első levelemben a 
Jack Orlandöhoz kértem egy végig¬ 
játszást, de még nem kaptam, NA¬ 
GYON ideges vagyok! Kérlek siess: 
Dattier János. D.J 
Úti, nyugodj meg szépen, nem kell 
úgy sietni. Először is leveled utóbbi 
részére válaszol ok: alkalmasint meg 
szoktam nézni a leveleket, úgy a pos¬ 
tás által továbbitottahat, mint Emil 
bácsi áltat hozottakat. Ma reggel pél¬ 
dául ezzel kezdett a Lőrinc-lrada kö- 
zütt közichedő menetrendszeríi Outlo¬ 
ok Express forgalmistája: Tídadidam- 
padidam! 37 üzenet érkezik a holtvá- 
gúnyra, a vágány mellett kérjük vi¬ 
gyázni! Ha még nem válaszoltam volna 
a tiédre, annak csak az lehet az cka, 
hogy éppen most játszom végig a Jack 
Oriandot, és mellesleg ugyebár még 
he is kell gépelni. (AZÉ’ megnézni, 
már megnéztem!) A kérdésed első ré¬ 
szére egy igen tömi>r (és ezért igen Jói 
sikerült) e-maitlel válaszolnék: 

Szia CoVboy! 

Örülök, hogy végre hajlanctók volta¬ 
tok egy normális web-oldalat készí¬ 
teni..... elfáradt az ujjam, nem tu¬ 
dom tovább Írni... na csá! Abiondi 

Cnlumfaa talán még az Üvegszomével 
Is látná, hogy itt valami titok lappang. 
Lebhentsük fel róla a fátylat “valami¬ 
én*’ honlapunk nekünk is akad, amit 
mondjuk a fentebb említett szivarozó 
úriember talán különösebb erőfeszítés 
nélkül is kinyomozott volna az e-mail 
címeinkből (vagy legalábbis megpró¬ 
bálja.) Különösebben nagy hírverést 
nem csaptunk eddig korülöftte, mert 
még csak tápászkudóban van a bébi. 

A másik k^dés, hogy ezt a kis honla¬ 


pot nem az Avaultbez és a GameSpnt- 
hoz hasonló játékos nirvánáknak szán¬ 
tuk vetélytársnak, sokkal inkább cég¬ 
információs jelleggel bír. Ilyen apró- 
Ságok vannak rajta, mint az 576 Sho- 
pok árukészlete PC CD-bél, konzol- 
GUGCokbol, és akciúfigiirákbél; Jón 
apó irkái rá napi híreket a játékújdon- 
ságokrél; aztán van rajta az 576-njsá- 
gok aktuális számának tartalma is. 
Sőt, az ÖSSZES szám taHaima rajta 
van. így természetesen én ís megírha¬ 
tom neked, hogy Vári Zoli melyik 
számban játszotta végig a Jack Orlan- 
dót, de mennyivel kreatívabb, hogy ha 
valakinek ilyen problémája van, meg¬ 
nézi saját maga! Addig a föszeikesztö 
tud nyomdahibákra vadászni vagy ép¬ 
pen újakat generáfni - mikor milyen 
kedve van, mert azért elég labilis egy 
népek ezek! A titkos cím egyébként: 
wm.57i.hi. Mielőtt valaki elragad¬ 
tatná magát: a síte-on talált pos- 
ta@576.hu NEM az én e-maiiom (vi¬ 
szont a site-tal kapcsolatos ötleteket 
lehet oda lövöldözni), tehát ha valaki 
velem óhajt kimondottan értekezni, az 
továbbra ís a e«vlNf957f,hi ládikót 
tűn lesse kJ megtisztelő látogatásával. 
Na ennyi fért bele novemberi postalá¬ 
dánkba, így marad a fájdalmas búcsú, 
amely kevésbé fájdalmas, ha tudjuk, 
hogy a jttvő hónapban újra találko¬ 
zunk, azonkívül meg egyébként sem 
megyek még: majdnem elfelejtettem 
feladni a “Min vesszünk össze a jövő 
hónapban?”-játék legújabb talál0$ 
kérrtését, ami így hangzik: 

Hány lóerős Télapó szánja? 

1. Négy 
Z, Nyolc 

3. Télapó szánját rénszarvasok húz¬ 
zák, nem luvak, de tizenkettő 

4. Télapó a növekvő üzenmnyagárak 
miatt gyalog jön, és nem kizárt, hogy 
lenyúlja a csizmáitokat Is. 

Addig is csók mindenkinek: CoVboy 
















BALATI Computers Bt. 

1146 Budapest^ Thőkőíy út 88« 



Űíteí eme; Bucíapesí. í 145. ííteí u. 2*. /fa*; és 2if6 

;íécfíóíeteft5fl ; Ű6-20944W19Í FaxBaf?*: 2-333-666 fí47í É Tone ikmmótíbsp} 
Http://WWW.tmfís-am.híi Bmat!: info^ns^m.hu 

Ültet nyílva örtés r W-P S-í 7 Smviz fíytvataftis: W-P íí-lS órésg 

íBi^fté*Unnh ifff! 

iS" Licorrt 3 év^ gar^iiG/s 33.2^00,- 

í 7^ LJaam S VOA 3 Qarancfa 49.GOO, - 

Scjny'^Ox fDE CD círíva -f 2.400.- 

4.3 Gb dumntum wínchastar 2i.SOO.- 

6.4 Gb duantum wínah&st^r 24 400.- 

Rantfum // Ahit BH& BX / A7X 22.300. - 

Pentium If 333A ínteí Ce/eron CRU 10.800.- 
Reof/t/m // 36aA ínteí Ceíeton CRU ii.GOO.- 
Souncí Bíaster 123 RCÍ oem G.40Ó.- 

Tuftíe Bsach Maf/öu cíobazos 1Ú.400.- 

That's wríte 74 peme^ CO íemez 24o\- 

Nename. tok n^íkali 74 p. CD lemez 
t OO cfa ra bős kiszerel^shen f &4, - 

Trans-A.m DgvU Rí! Ce/eron : IIB.OOOl- 

Rantium íí EX , Rfí Oeteron . 32 SD. 

4.3 Gb HDD. 1.44 FDD. Mint. S3 4 Mb JkGR 
4Bx CD Ortve.h^nQk.. 14" S 10B Q.kla\/ 
43B-es kom ptett számítö^^ép színes VGA 
mon ftorrat 28. OOO, - 
Rentium komplett g^pek érkeznek fi! 

Használt alkatrészek adás - vétele 


fkOii^íeíf gé.i)ek letszőíie^es ősszeáiiításbofi 24 őrás 
íesztdésseL J+3ái’ _garűPiaaiid.raíffűrrót. Tei/es íoöríi 
sjsKTtitzsiiű^aifflínssflJ íJárJtíff rniíiííen ífíduies tiösdf[dri.foűf í 

VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VARJUK! 

ff/kudjon és vásárotjon f 

iS é 3 itiJwrMíznaA 



A harmadik évezred 
első bajnokságai 
2000. jan. 8-9. 



Info £ regisztráció: 

www.aamestar.hu/eart hquake 

Tel.: 06-30/9-903-526 
Lev.: 2105 Gödöllő ATE kollégium; 


AMD, Intel CPU-k, Ipox, Abit, Acorp, 
GígciByte, Asus alaplapok, CD-ROM-ok, 
hangkártyák. Winchesterek 

Gépútépifés: 

Ipox MVP3-G2 1M8 cache ATA66 + 
AMD Ká^3 400MHz CPU 

üi 4S,m- Ft + 25%Áfa I!1 
Használt, működő 
alkatrészeit beszámitjukl 
Javítás, tanácsadás. 

OTP részfetfízetési lehetőség! 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 
TeL/Fox: 341-5343, 

06-20 9264-507 
Faxbonk; 2333666/1607# 
E-mail:balati@ahol.coiiíi 
vvww.balati.hu 
Nyítvatartás; H-P 9-17h-ig 
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LG StudloWorks-SOOLCa^^ÉX/LCD 
29a.H90,-Ft-i-áfa ( 

Samsimg S 520 15" TFT/LCD 
32S-000,-Ft+áfa 

Asus Bookí áze aktatáskába rak! letó 
aszt al i P >atiimrll^sz|aiii£6;gep 
Asus és Samsúo^oMéböbkö^^ 


^bevezető ke^l^zuLényesj^^oii 
S^^boláils P^gTazáktaji^sádái 
és alkatrészvál^szt|éki [ 


T/ 

I / 


24.^qö;-;íf-íáia-;-'r'r‘, v ’ 

i&Ütsimii IDE ffü 4s/2xlíjjra/2fe 
38.000,-Ft+áfa 
Panasonic SCSI író 8x/20x, 

51.800. "Ft^’áfa 


ABir 

Asus 
Gaba 

CTX 
APC 
Acorp 
Lexmark 
Cherry 


'ÍÜ77 'Sr^ÉÜáiyi -i. SÍ 
H-L=' 



Samsung 

Tsií 


KÖZLEMÉNY 


Az Au tOtwex Media Sí őre Kereskedelmi és Szolgáltató 

Kft> (székhely: 1072 Budapest, Rákóczi út 4-6- Alagsor) és az Autq- 
mex Amerikai-Magyar Kereskedelmi é s Szolgáltató 
Kft. (Székitely: 1077 Budapest, Wesselényi u. 21) ezúton nyilvánosan 
bocsánatot kérnek a H & H’S2 Ipari és Kereskedelmi Kft-től (rövidített 
Binevezáse: H fi H’92 Kft.), mivel korábban, szándékosan téves ás a 
H fi K'S2 Kft.‘ro nézve hátrányos, ill. sérti rnftirmáoiDkat közölt a 
H fi H’9Z Kft. partnereivel, melyben software és audio hamisítónak ne- 
veaeal1fiK’92 Kft.-t. 

Az Autóméi Kft. ezen eljárásban javasolta, hogy a R fi H’92 Kft. part¬ 
nerei álljanak el a H fi H’92 Kft.-vei történő nzíetkötéstol. Ezzel az 
Autóméi Kft. a H & N^92 Kft. piaci pozíciójára tört, erkölcsi és anyagi 
károkat okozott. Az Antomex Kft, kijelenti, hegy a korábbi, a H fi H’92 
Kft.-vei kapcsolatos állításai alaptalanok voltak, ezért az Autcunex 
Media Store Kereskedelmi é s Szo lgál tató Kft, (székiiely: 
1072 Budapest, Rákóczi út 4-6. Alagsor) és az Automax 7l *Tieri- 
kai -Maqyar Kereskedelmi és Szo igált ató Kft. (Székhely: 
1077 Budapest, Wesselényi u. 21) ezúton 1$ bocsánatot kér a H & H’92 
Kft.-től. 













































APRÓHiRDETÉSEK 


Diafilm^k nagy választékban kaphatók. 
Tel.; Z(H>»B0*16 

Használt diavetítőt vennék. Tel.: 

200 -a 0-16 


EGYÉB KERES 

Magas áron veszek KINDERTOJÁS játékokat 
és M&M figurákat, ha vannak megunt vagy fel¬ 
esleges darabjaid kérlek hívj! Tel.:06-V388- 
55-34 


AMIGA KÍNÁL 

Conriínodofe 64 - Amiga Gyorssíerviz és Kereskedelerri. 
Számítógépek, lloppyk^ nyomtatók, monitorok, tápegységek 
olcsó, garanciális javítása, értékesiíése, C-64 turbókáityák, 
Amigás bóvítéSék. Tel.: 418-8845,06-30-9-510^10 
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A P R a H / fí 


SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelerttetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden 
egyes rubrikába csak 1 betű, írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ez¬ 
után küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenn¬ 
tartja a jogot a hirdetések meg|ejenésének visszautasítására és nem vállai feíelösséget azok tartalmáért. 


HIRDETÉSI ARAINK: 


Magánszernélyeknek: 

Közületsknok: 


20 szóig 500.- Ft {áfával] minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000,- Fi (áfával) minden további sző 40,- Ft 


GÉPTÍPUS: 


PC 


C64 


CSEPE 

ROVAT KERES OPCIÓK 


VASTAG BETŰ (-^50% FELÁR) 

INVERZ (-h50% FELÁR) 


í.—.-..—-gxE.^. 




MEGRENDE L 




Kedvezményes előfizetési díj 

_57B Konzol 3 


T 

wfm 



nesyed évre 
fél évre 


Megrenilelem 
Mtgrendelá neve: 
Címe, i rányíiószám: 


^eímű lapot 

iíiiii-'ií'íí'Wi' i vESFÍT^ 


1600,- 

3000,- 

5700,- 

pélilányttan 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát borítékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek; 


TíHiüini 


[ Az előfizetési díjat a cínientre kőldőtl csekken befizetem. 



I negyed évre 
fél évre 
egy évre 


1000,- 

1050,- 

S800,- 

'példánjfban 


COMGAME ^* 576 ” KFT 


Kedvezmenyes előfizetési dí 


57B Kbyte 


hfegrendetem című lapot 

Ktegrendető neve: 

Címe, i rányítőszám: 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 
























































HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 




Í7/5 


9B/3 


W/3 


99/9 


' db 

Postaköltsóg 

db 

PostakoStEég 

db 

Postaköltség 

í 1 

83.- 

2Y 

404.- 

41 


2 

80.- 

22 . 

404.- 

4i^ 

^430,- 

3 

200= 

23 

494.- 

43 

490.- 

4 

2Ö^ 

24 

404.- 

44 

4a£L- 

S 

200.- 

25 

4ítí.- 

45 

4úü_- 

e 

290.- 

26 

404- 

46 

430.- 

7 

200,- 

27 

-4014,- 

47 

490.- 

8 

200,- 

28 

404.- 

48 

490.- 


328.- 

29 

4^- 

49 

43S32, 

Tü 

5ŰS.- 

30 

40'1.- 

.50 


n 

356.- 

31 

■122.- 

Sí 

508^ 

12 

356.- 

32 

422.- 

52 

508^ 

ÍS 

358r- 

33 

42 ^.- 

5Ó 

503.- 

U 

356.- 

34 

422^ 

ói 

503,- 

ts 

356.- 

35 

422.- 

Sí 

508:- 


356.- 

36 

422=- 

56 

508.- ... 


358^ 

37 

422_- 

57 

50IÍÍ."' 1 

18 

356.- 

33 

422,- 

58 

508.- 

m 

356^ 

39 

42e.- 

59 

_ 1 

■■20 

356.- 

40 

422 .- 




Rendeléskor rózsaszín fiostautalványon fizess be címünkre 
(1389 Bp* Pf:132) annyiszor 100,-Ft-ot, ahány úfságot 
rendelni szeretnél + o postaköltségei- és az utolvóny hótoldoián 
tolói ható megjegyzés rovotbo ird be a kért lapok megjelenési számot. 
: iíl Ha Q postaköltséget n em adod hoz zá g rendelé s edhez^ 
úg y nem áll mó d unkban megküldeni a kér t újságokon 


t=r 


Akciónk a 

készletek erejéig tart! 

— * A darabszámtól függően a 

postaköltséget az alábbi táblázatból 
□ számolhatod kb 





r ■ ■ 

l 

98/1 

318,- 

98/12 

398,- 

98/2 

318,- 

99/1 

398,- 

9S/3 

318,- 

99/2 

398,- 

98/4 

318,- 

99/3 

398,- 

98/5 

318,- 

99/4 

398,- 

98/6 

318,- 

99/5 

398,- 

98/7'B 

576,- 

99/6 

398,- 

98/9 

398,- 

99/7-8 

576,- 

98/10 

398,- 

99/9 

398,- 

98/11 

398,- 

99/10 

398,- 






















































































































































QépátépítéSy haunált • 
alkalrési basiámftási 
Diáitoknak t% kaávaiményl 

Matrox G400 32MB RAM AGP OEM HIMRtáFA , 

VoDEtoo a 2000 29,100 Ri ÁFA 

Voodoo 3 3000 »A0CRiÁFA 

NI alaplap, 400 Celeron, OdMb RAM, 6.4GB HDD, 

1.44 FDD, Midi ATX, SB kompatíbilis hangkártya, 

Hiva Tnt 16MB, 40x CD-ROM, biil, egér, 15’^ monitor 

143,994 Rt ÁFA 

ElfMlI Ifény mliitl kimfliiráclik IcííbMm Itt 
TbvéUÍ lnfMiBáeióért kériat teMotoiállofl! 






mMBmwm 



TOveffteíö számunk tartaímábdí! 

X-Files [PSX) ; 

Carmageddon [PSXJ [ 
FIFA 2000 (FSX) \ 

Xena Warrior Príncess (R5X| 
Rayrnan 2 |P5X]i 
Akusi Thé Haartless (P&X) 
Carmageddon 64 |N64) ^ ^ 
^ War of TKc Worltfs (PSj^^ 


iT®' 

r - 


























































































r 3S~3aS^G 


ÚJ BOLTUNK NYÍLIK! 

1999-ben három olyan dolog js 
történik^ amelyet sokáig emlegetnek 
majd a történészek. Lesz egj' 
EZREDFORDULÓ, egy teljes 
NAPFOGYATKOZÁS, és a Westend 
centerben HIHETETLÉN nyitási 
akciókkal megnyílik a lOOm^-es 
57Ó SHOP! Teljes 576 választékkal és 
PROFI kiszolgáló szeméIvzettel 
VÁRUTÜ! 

-ÍV 


WESTEND 


aiycENTE^ 

1062 BUDAPEST, VÁCI ÜT 3 
ALULJÁRÓ SZINT 
JÓKAI MÓR SÉTÁNY 47 
TEL,: 23-37-576 


NYITÁS: TW N 



Butí&pesZr fl.iieriLflot^ S^Gnm Zétr 
& Libri bany^/mmbait: itielteM TEL^: 34S-BO~ZG 


Páius fffírtpr. Center Caurt 
TEL.: [A'haymnti infarmáciáná. 


















































